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Dramatis Personae

Der Protagonist

Gaius Cordovan Eslam Galotta — verstoBener und fliichtiger
Hofmagier des Mittelreichs, gildenlos

Die Damen

Axzimona — Hexe aus der Schwesternschaft der Schénen der
Nacht

Demelioe Nandoniella >Nanthia< Terbysios - Spektabilitit
der Akademie zu Brabak, Schwarzmagierin

Gertrude Prutz - mittelreichische Séldnerin

Magistra Rodriguez - Lehrmeisterin der Akademie zu Brabak,
Schwarzmagierin

Magistra Umbrecht - Lehrmeisterin der Bannakademie Ysilia,
Weillmagierin

Ragna Achsenbrecher — chemalige Hauptfrau der Stadtgarde

Ysilias — eine Kampfmagierin der Pfeile des Lichts, Weillma-
gierin

u. a.

Die Herren

Alonzo - Studiosus und Gehilfe Meister Polberras in Brabak,
Schwarzmagier
Brander Betre - mittelreichischer Séldner
Hal von Gareth - Kaiser des Mittelreichs
Pélberra - Nekromant und Magister Magnus an der Akademie
zu Brabak, Schwarzmagier



Raveno Terbysios - Lehrmeister der Akademie zu Brabak,
Ehemann der Spektabilitit, Schwarzmagier

Sulman al'Venish - junger Nekromant und Adept in Brabak,
Schwarzmagier

Bruder Yerodin - Travia-Priester im zerstérten Ysilia

u. a.



VORWORT

WAS BISHER GESCHAH

Band 1: Der Hofmagier (968-989 BF)

Der junge Weillmagier, Wissenschaftler und Philosoph Gaius
Cordovan Eslam Galotta bewirbt sich bereits im Alter von
dreiflig Jahren fiir das Amt des Convocatus Primus, des Fiih-
rers der Weillen Gilde der Zauberer. Er hat die Vision, die
Gilde in eine neue Zeit zu fithren, sie aufzuwecken aus ihren
verstaubten und verkrusteten Strukturen.

Vorbild sind ihm nicht nur historische Wegbereiter der
menschlichen Entwicklung, sondern auch der neue Kaiser des
Mittelreichs, Reto von Gareth. Dieser hat seine ungeliebten
Vettern vom Garether Kaiserthron gestoflen und selbst die
Fiihrung iiber das Mittelreich iibernommen, um das Land in
eine bessere Zukunft zu fihren.

Die Wege der beiden Minner kreuzen sich, als Galotta bei
seiner Bewerbungsrede vor den alteingesessenen Weillmagiern
scheitert, ihn gleichzeitig aber die Einladung des Kaisers ereilt,
Hofmagier in der Hauptstadt Gareth zu werden.

Die néchsten Jahre verbringt Galotta am Hofe — in unmit-
telbarer Néhe zu Kaiser Reto, der seine Forschungen unter-
stiitzt und férdert, wihrend sich der Kaiser zugleich in den
Vorbereitungen zu einem Feldzug gegen die abtriinnige Insel
Maraskan im Siidosten Aventuriens befindet.

Zu diesem Zweck befiehlt der Kaiser Galotta, mit seinen
magischen Fihigkeiten eine Waffe zu entwickeln, mit der er
entscheidende Vorteile im Krieg gegen Feinde erlangen will.
Galotta verbessert dazu seine Fertigkeiten als Beherrschungs-



magier und arbeitet lange Jahre nicht nur an der Perfektion
cines neuen Beherrschungszaubers, sondern auch an der
Moglichkeit, mit Hilfe eines Artefakts den eigenen oder einen
feindlichen Heerhaufen zu beeinflussen. Fur seine zum Teil
auflergewohnlichen Studien der Beherrschungsmagie richtet
sich Galotta im Darpatischen ein Labor in einem alten Ma-
glerturm auf einer Insel im Ochsenwasser ein. Von diesem
Domizil wissen nur der 6rtliche Graf, Paske von Rosshagen,
und der Kaiser selbst.

Seine Forschungen der Geistesmagie fithren Galotta eini-
ge Jahre spiter in den Reichsforst, ein riesiges urtimliches
Waldgebiet nordwestlich der Hauptstadt. Dort will er mit wild
lebenden Elfen in Kontakt treten, denen man ein besonders
intuitives und gleichzeitig machtvolleres Verstindnis der
Zauberei nachsagt.

Unter der Fihrung des Hauptmanns Wulfhelm Strutz-
berger und des maraskanischen Waldldufers Hodaki bricht
eine Strafexpedition in den Reichsforst auf, die den angeblich
aggressiven und feindlich gesonnenen Elfen nachstellen soll.
Galotta schlief3t sich dieser Expedition an, doch sie endet in
ciner Tragédie: Das Banner wird zu grofen Teilen von den
im Reichsforst lebenden Elfen aufgerieben. Zu allem Ubel
werden von dem skrupellosen Waldldufer Hodaki vier junge
Elfenmidchen gefangen, die dieser Galotta verkaufen will.
Der Tod ihrer Mutter ldsst sie fast sterben; erst Galotta gelingt
es in einem magischen Akt, den Geist der vier Elfen mittels
cines Beherrschungszaubers zu erfassen und an den seinen
zu binden.

So kommt es, dass er mit den vier >Elfentochtern< Wolken-
tanz, Nachtlied, Regenwind und Rabenkind an den Garether
Kaiserhof zurtickkehrt, dort mit ihnen lebt und ihnen ein gutes
Leben bereiten will. Doch er verkennt, dass sich Elfen nur
schwer an das Leben unter Menschen gew6hnen kénnen.



Am Kaiserhoflernt Galotta nicht nur den aufstrebenden Ritter
Answin von Rabenmund kennen, sondern auch Kaiser Retos
jungen Sohn Prinz Hal von Gareth, der mit seiner vertriumten
und zarten Art nicht nach dem Vater schldgt und deshalb von
Reto besonders hart herangenommen wird.

Auch auf Hals Gemahlin, die alanfanische Grandentochter
Alara Paligan, wird Galotta bald aufmerksam. Die bezaubern-
de junge Frau ist von ihrem Bruder an den Kaiser des Mit-
telreichs verkauft worden und versucht seitdem, als skeptisch
beobachtete Fremde in einem fremden Land ihre Macht und
ihr Ansehen zu sichern und auszubauen. Bald schon findet
Galotta in der bezaubernden Alara eine heimliche Vertraute
und Verbundete.

Doch als sie ihm offenbart, dass sie ein Kind von ihm er-
wartet, und er gleichzeitig herausfindet, dass Kronprinz Hal
offenbar zeugungsunfihig ist und stattdessen der alternde
Reto selbst ihr Bett geteilt hat, um einen Thronfolger zu zeu-
gen, muss Galotta erkennen, dass er die Macht verloren hat,
seine eigene Zukunft zu bestimmen. So ldsst er sich zu einem
Liebesschwur zu Alara hinreiBen, um das Geheimnis seiner
Vaterschaft des kiinftigen Thronfolgers Prinz Brin von Gareth
und sein Uberleben am Hof zu sichern.

Dann jedoch nimmt endlich der von Kaiser geplante Krieg
gegen Maraskan Gestalt an. Mit zwei Legionen setzen die
Mittelreicher auf die Insel und schlagen sich durch den t6d-
lichen Dschungel.

Auch Galotta zieht mitin den Krieg, um hier erstmals die fir
Reto entwickelte Waffe — eine Kristallkugel zur Potenzierung
von Beherrschungs- und Metamagie — in ihrer Anwendung
zu erproben. Méglichkeit dazu bekommt er, als die Truppen
Retos aufeine uralte echsische Steinpyramide im Dschungel
stofen, deren kriegerische Bewohner eine grole Gefahr fir die
Kaiserliche Legion darstellen. Zusammen mit dem tapferen



Hauptmann Helme Haffax gelingt es Galotta, die Pyramide
zu stirmen und die Echsen zu vernichten.

Doch im Inneren stoBt er auf echsische Schriftrollen, von
denen er allerdings nur noch wenige vor den Flammen retten

kann.

Aufs Festland zuriickgekehrt, wendet sich Galotta an den
obskuren Echsenforscher Rakorium Muntagonus, der ihm die
Geheimnisse dieser uralten Pergamente offenbart. Demnach
gibe es ein michtiges echsisches Artefakt, ein Schwarzes
Auge, mit dessen Hilfe eine uralte Macht namens Skrechu
vor Jahrtausenden tber einhundert Oger, menschenfressende
Monstren, kontrollieren und gegen Gareth schicken konnte:
das  Ogerange.

Die Spur dieses Artefakts ist in den Wirren der Zeit ver-
schwunden. Galotta aber ahnt, dass das Auffinden dieses Ar-
tefakts all seine bisherigen Forschungen nach einer michtigen
Waffe fir das Mittelreich in den Schatten stellen wurde.

Ein grolen Geheimnis jedoch hat Galotta all die Jahre fiir sich
behalten: In seiner Jugend war er einst der mysteritsen unsterb-
lichen Zauberin Nahema begegnet, die seine machtige magische
Prisenz wahrgenommen hatte und ihm in Gestalt eines grauen
Raben erschienen war. Sie hatte ihm die Ehre erwiesen, ihn
aufgrund seiner auBergewShnlichen Fihigkeiten und seiner
Nihe zu den Michten als Schuler aufnehmen zu wollen. Doch
Galotta hatte es abgelehnt, sich einer solch héheren Macht um
den Preis seiner eigenen Freiheit zu unterwerfen. Dafiir hatte
Nahema ihm eine distere Prophezeiung gestellt:

»Die Michte, die ihre Hand nach dir ausgestreckt haben,
Cordovan, sind stark. Du bist in Gefahr, ohne es zu wissen.
Du sagst, du willst keine Prophezeiung héren? Ich werde dir
eine schenken, ob du das wunschst oder nicht, aber wisse —
eine der Michte bin ich.



Du bist gefdhrdet, gefihrdet durch die Arroganz, mit der
du einer Macht gegeniibergetreten bist. Du wirst Einfluss
erhalten, das ewige Leben oder die Kunst des Fliegens, alles,
was dein Ehrgeiz begehrt, aber all das wird wie Sand in deinen
Hinden sein. Du wirst deine Kinder lieben, aber quilen, und
sie werden dich hassen und an dir zu Grunde gehen.

Demut ist den Michten eine Freude, aber du gibst ihnen
nicht davon; das erweckt ihre Bewunderung und ihren Zorn.
Die grauen Voégel machen dir Angst, aber die schwirzesten
Végel sind es, die du fiirchten musst, denn sie fressen mehr als
dein Herz. Dann verlieren auch die Schmetterlinge ihre Farbe.
Aber du weillt ohnehin nicht, was du opferst, wenn du ihre
schimmernden Fligel zu Asche verbrennst. Das Feuer liebt
dich, ich sehe es schon jetzt dein Gesicht umschmeicheln und
deine junge Haut mit Réte iberzichen — was ist das?«

Die letzten Bilder hatte Nahema nie ausgesprochen ...

* ok ok

Band 2: Der Feuertinzer (992-1003 BF)

Mit dem Tod des alten Kaisers Retos und der Krénung des
neuen Kaisers Hal von Gareth schwindet auch Galottas
Einfluss am Hof immer mehr. Hal mag den umtriebigen,
geheimnisvollen Hofmagier nicht, Galotta dagegen hilt den
jungen Kaiser fiir unfihig, das Reich im Geist dessen Vaters
zu fihren. Auch Answin von Rabenmund, der inzwischen
zum Reichskanzler aufgestiegen ist und den Tod Retos ebenso
schwer verwunden hat, teilt Galottas Bedenken. Doch beide
haben dem Kaiser aufdem Totenbett geschworen, das Reich
nach bestem Wissen und Gewissen zu stutzen.

Seinen vermeintlichen Sohn Brin sieht Galotta mit Freu-
de aufwachsen, doch das Verhiltnis zur Kaisergattin Alara
verspannt sich ebenfalls in den nichsten Jahren. Einzig in
Marschall Helme Haffax findet er noch einen Freund, der zu



ihm steht. Doch auch dieser wird bald wieder fiir einen neuen
Kriegszug nach Maraskan geschickt.

Um endlich zu beweisen, welche Macht in ihm steckt und
welchen Wert er fir das Kaiserreich hat, vertieft sich Galotta
immer mehr in seine Forschungen zu der ultimativen Waffe.

SchlieBlich erhilt er aus Akten der KGIA einen wichtigen
Hinweis auf das geheimnisvolle Ogerauge, das angeblich in
Selem in detr Halle der hetzten Gebeimmnisse zu finden sein
soll. Galotta gelingt es, Kaiser Hal fiir den Erwerb des uralten
und machtvollen Artefakts zu begeistern. Mit dem Gold des
Kaisers macht sich Galotta auf zu einer beschwetlichen Reise
in den Stden.

Zurick in seinem geheimen Domizil auf der Ochsenwasser-
Insel beginnt Galotta damit, das Schwarze Auge zu untersuchen.
Bald schon erfihrt er in nichtelangen >Gesptichen< nicht nur
den Namen des Artefakts — Weit Widerhallende S timme —, son-
dern lernt auch immer mehr Uber dessen urtumliche Krifte.
Bald kann er mit dem Auge an ferne Orte blicken — und versucht
nun, seine Magie auch tber lange Entfernung zu wirken.

Immer weiter dringt er in das fremdartige Bewusstsein des
Artefakts ein. Seine Elfentéchter weichen jedoch vor dem
Schwarzen Auge zuriick. Sie glauben, ein Tier mit schwarzen
Fligeln sei darin gefangen, und warnen ihn vor der dunklen
Macht, aufdie er sich eingelassen hat.

Doch Galotta will die urtimlichen Krifte entschliisseln.
Nach und nach lernt er das Artefakt verstehen, und auch, wel-
che Michte er vom Sternenhimmel herabbeschworen kann.

Als er nach langer Zeit der Studien endlich wieder an den
Kaiserhof von Gareth zurlickkehrt, muss er erfahren, dass in
seiner Abwesenheit Reichskanzler Answin von Rabenmund
cines Mordkomplotts gegen Prinz Brin tberfihrt werden



konnte. Galotta ist erschiittert und erahnt plétzlich, warum er
ausgerechnet in dieser Zeit mit der geheimen KGIA-Botschaft
nach Selem und damit weg vom Kaiserhof gelockt worden
war. Er lehnt es ab, Answin bei der Gerichtsverhandlung zur
Seite zu stehen.

In der Folgezeit wird Galottas Einfluss auf Kaiser Hal wieder
gréfer. Nach Answins Fall nimmt er mehr und mehr die Rolle
eines Ratgebers ein, auch wenn er sie mit anderen teilen muss -
darunter dem neuen Reichsgrofigeheimrat Dexter Nemrod, mit
dem Galotta schon auf Maraskan aneinandergeraten war. Jetzt
ist es ausgerechnet der junge Kaiser selbst, der daraufbesteht,
dass Galotta an seiner Seite bleibt.

Galottas grenzeniberschreitende Forschungen und sein
Einfluss aufden Kaiser bleiben in der Gilde der Weillmagier
nicht unbemerkt — im Gegenteil. Schon lange hat der neue
Convocatus Primus Saldor Foslarin den Hofmagier des Mit-
telreichs ins Auge gefasst.

Aufden ersten Hesinde-Disputen in Thorwal lernt Galotta die
Schwarzmagierin Demelioe Nandoniella Terbysios kennen,
ihres Zeichens Spektabilitit der Dunklen Halle der Geister zu
Brabak. Sie zeigt sich von dem Hofmagier begeistert und ladt
ihn sogar an ihre Akademie ein.

Doch Saldor Foslarin sucht auf dem Konvent die Kon-
frontation mit Galotta und kiindigt ihm den Ausschluss aus
der WeiBlen Gilde an. Zu lange habe sich der Hofmagier mit
ketzerischen Schriften, dubiosen Forschungsprojekten, be-
herrschten Elfensklavinnen und Einmischung in die Politik
exponiert. Galotta ist sich keiner Schuld bewusst und verhéhnt
den zwergischen Magier. Er ist nur wiitend tber die Anma-
Bungen gegeniiber seiner Person.

Doch kaum ist Galotta nach Gareth zuriickgekehrt, haben sich
die Fiden des Schicksals endgiiltig gegen ihn geknipft: Der



Kaiser will ihn nicht sehen, und auch Alara ist die Anwesen-
heit des Egomanen unangenehm. Sie wirft ihm vor, anderen
gegeniiber keine Demut zeigen zu kénnen, vor allem nicht
den Herrschenden. Galotta sieht sich als Freidenker, beruft
sich darauf, dass die Michtigen und Reichen seit jeher den
freien Geist unterdrickt hitten. Er erzdhlt Alara von dem
Scharlachkappentanz, einer grausamen Bestrafung im Bos-
paranischen Reich.

Um zu beweisen, dass er sich niemandem unterwirft, zeigt
Galotta Alara eine graue Rabenfeder. Sie stammt von Nahema
und erinnerte ihn stets an seine Entscheidung vor so langer
Zeit. Doch damit ruft er die Zauberin selbst in sein Leben
zurlck.

Nahema erscheint samt grolem Gefolge am kaiserlichen Hof.
Sofort nimmt sie jeden fiir sich ein, allen voran Kaiser Hal.
Galotta solle fortgehen, um grofles Ungliick zu verhindern.
Er schligt ihre Warnung in den Wind. Sie aber vollendet ihre
vor Jahrzehnten begonnene Prophezeiung:

»So viele Stimmen rufen dich. Ein Auge blickt dich an, es
vermisst einen Geist, der ihm Atem verleiht. Das schwarze Tier
hat Schwingen wie Messer und Eingeweide aus Asche. Ein
Mythos verlangt nach Gestalt und Namen wie ein ungeborenes
Kind. Hite dich vor der Hand, die sich schiitzend tber dir
ausstreckt, sie kénnte dir den Kopf zerdricken. Und da sind
noch andere ... Zeichen und Worte, Stimmen und Gesten. Die
Zukunft ist stets in Bewegung.«

Sie warnt ihn, dass er sich selbst zugrunde richten wird.

Als Galotta Rat bei Alara sucht, um mit ihr gemeinsam
gegen Nahema und ihren Einfluss auf Hal vorzugehen,
entzieht ihm die Kaisergattin die Unterstiitzung. Im Zorn
zwingt er sie unter einen Beherrschungszauber — nur, um
seine Macht zu beweisen. Damit hat er sich Alara nun zur
Feindin gemacht.



Die Kaisergattin sucht Hilfe bei Nahema - und will Galottas
bestraft sehen. Sie berichtet der Zauberin vom Schatlachkap-
pentanz ...

Wihrend eines grof3en Festes kommt es zur Katastrophe: Hal,
der dem Wein zugesprochen hat und von Nahema umgarnt
wird, ruft Galotta zu sich, damit er fiir ihn einen Dimon be-
schwort. Nach anfinglichem Protest willigt der Hofmagier ein.
Doch das Ritual misslingt, der entfesselte Dimon wiitet und t6-
tet eine T4nzerin, bis Nahema dem Unheil ein Ende bereitet.
Hal aber behauptetin seiner Angst, Gal

wollen, und bestraft den Hofmagier unter dem EHinfluss Na-
hemas mit dem Scharlachkappentanz: Galotta wird der Kopf
geschoren und mit roter Scharlachwurzelbrithe eingestrichen,
anschlieBend muss er bis zur Ohnmacht auf einer heillen
Tischplatte tanzen. Entstellt, gedemiitigt und dem Tode nahe
wirft man ihn in den Kerker.

Sein alter Freund Helme Haffax, der inzwischen Reichs-
marschall geworden ist, befreit Galotta noch in der gleichen
Nacht und erméglicht ihm die Flucht. Halb wahnsinnig
flicht Galotta zu seinem Turm, wo die Elfentochter seine
Wunden pflegen. Letzten Halt findet er ausgerechnet in sei-
nem michtigen Artefakt - der Weit Widerballenden Stimme.
In ihm lodert eine Flamme der Rache, und schlieBlich gibt er
sich den Einflisterungen hin: Er aktiviert das Ogerauge, ruft
die menschenfressenden Oger Giberall im Osten des Reichs
zusammen.

Nachdem Ysilia von den Ogern zerstort wurde, hat Kaiser Hal

erkannt, welches Unheil er selbst mit der Demiitigung Galottas
auf das Reich hinabbeschworen hat. Er verweist Nahema des
Hofs und sammelt ein groB3es Heer, um gegen die von Galot-
ta gerufenen Menschenfresser zu ziehen. An der Trollpforte
kommt es zur gewaltigen Schlacht der 1000 Oger. Unter der



Fihrung von Kaiser Hal und Reichsmarschall Helme Haffax
gelingt den Menschen unter groen Opfern ein Sieg.

Zur gleichen Zeit haben Kopfgeldjiger Galotta in seinem
Turm im Ochsenwasser aufgesptirt. Geschwicht durch das ge-
waltige Ritual, das das Ogerange selbst hat zerschmelzen lassen,
kann er sich der Eindringlingen nicht mehr erwehren. Seine
Elfentochter geben ihr Leben, um ihren >Vaer< zu schiitzen,
doch vergeblich: Galotta wird zur brennenden Turmspitze
getrieben. Er hat verloren, ist am Ende seiner Krifte - und
sturzt mit der Gewissheit vom Turm, seinem miserablen L.eben
ein Ende zu setzen.

Der Aschengeist, der dritte Teil der Biographie des G.C.E.
Galotta, deckt nun den Zeitraum von 1003 bis 1006 BF ab.



PROLOG

Hitze. Sie fullte seinen Koérper vollstindig aus. Feuer war auf
seiner Haut, in seinen Augen, brannte hinter seiner Stirn. Die-
se Hitze wiirde ihn téten, sagten ihm seine Sinne. Er musste
am Leben bleiben!

Mit der geringen Kraft, die er noch in sich spiirte, kimpfte er
sich durch die Schwirze zur Oberfliche empor. Die Bewusst-
losigkeit bréckelte von ithm ab, er schlug die Augen auf. Doch
seine Lunge fthlte sich an, als wire sie mit Asche geftllt. Er
bekam keine Luft, Panik griff nach ihm.

Ganzg langsam, Bruder. Lass deinen sterblichen Korper tun, was
er muss. Die Stimme hallte direkt hinter seiner Stirn wider. Sie
schnitt in seinen Verstand wie eine Klinge.

Er versuchte flach zu atmen. Allmihlich gelang es, aber
noch immer lieB das Gefithl von Gefahr nicht nach. Wo be-
fand er sich, und was war das fur eine Stimme? Sie erschien
ihm bekannt. Er konnte sich halb aufrichten, auch wenn er
spurte, dass er schwer verletzt war. Etwas in ihm wusste, dass
er aufstehen musste, oder er wirde umkommen.

Es war stockfinster, und die Welt schien sich um ihn zu
drehen. Die Hinde des Mannes ertasteten kalten Steinboden.
Es roch nach Rost und Eisen, nach Rauch und verbrannter
Haut.

Plotzlich glommen zwei schmale, halbmondférmige Lichter
in der Dunkelheit auf.

Er schrak zuriick, streckte die Hinde zur Abwehr aus, aber
sie zitterten. Die Lichter wurden breiter, verwandelten sich in
Augen, und erneut fegte ein Schwall Hitze iiber ihn hinweg.



Jetzt, im roten Glutlicht dieser fremden Augen, konnte
er ausmachen, dass et sich in einem unteritdischen Raum
befand. Auch erkannte er die Umrisse eines Wesens, das vor
thm sal3, den Schwanz um die Vorderpfoten geschlungen wie
cine der Greifenstatuen, die den Kaiserpalast schmuckten.
Das Tier war schwarz wie Vulkanglas, und sein Adlerkopf
trug michtige Horner. Er wusste nun, dass die Hitze, die et
gespurt hatte, zu diesem Wesen gehorte, und dass auch die
Gefahr von ihm ausging.

»lch habe dich gesehenc, sagte er wie im Traum. »Du hast
mein Herz gefressen.«

Da flackerte im Inneren des Wesens eine Flamme auf. Sie
zuckte, erleuchtete den halb durchscheinenden Leib. Ein
Funkenregen sprang iiber die Federn.

Bilder stiirzten auf den Mann ein, ein Schwall aus Erin-
nerungen, der an seinem Verstand riss. Ersah Gesichter, horte
Stimmen. Er stand am Abgrund. Das Schwarge Tier schlng den
Schnabel in sein Herg, dann packten Klauen seinen Korper, er
wurde in die Luft gerissen, schwarge Fliigel spannten sich  iiber
thm, und unter seinen Fiifen war kein Boden mehr. Aber alles
war undeutlich, als sihe er Bilder auf der Wasseroberfliche
in einem Brunnenschacht. Doch sobald er eines der Bilder
festzuhalten versuchte, zerrann es.

»Ich habe Angst«, sagte er. Die eigene Stimme war ihm
fremd, iht Nachhall verlor sich in der dunklen Hohle. »Wer
bin ich?« Er wusste, dass er die Antwort kennen sollte, aber
ihm schéssen zugleich so viele Namen, Wérter und einzel-
ne Silben durch den Kopf, dass er keine Ordnung in ihnen
fand.

Mit Mihe kimpfte er sich auf die Fiile und wunderte sich
fliichtig, dass seine Beine ihn trugen.

Fiirchte dich nicht, sagte das Wesen. Mein Herr beschiitzt dich,
so anch ich. Ich habe deinen Kdirper hierber getragen, da dn den
Flug noch nicht gelernt hast. Nun will ich dir den Weg weisen.



Ich begleite dich, aber ich bleibe ungesehen: Meine Macht ist hier
noch  begrenzt.

»Kennst du meinen Namen ? Oder kannst du mir sagen, wo
ich mich befinder«

Tritt ndber. Folge wir.

Das Schwarze Tier richtete sich geschmeidig auf. Es warf
einen Lichtschein wie eine Fackel, nur dass er nicht unruhig
flackerte, sondern fast wie der Herzschlag eines Menschen
pulsierte. Die weit aufgespannten Fligel schimmerten, die
Federn klirrten wie ein Kettenpanzer, Ungliubig stolperte
der Mann weg von der Macht, die sich vor ihm erhoben hatte.
Doch hinter sich spiirte er Kilte und Dunkelheit. Er wollte im
Licht bleiben. Einen Augenblick lang zdgerte er, dann folgte
er benommen dem Wesen mit dem Glutherzen.

Schritt um Schritt zog er mit dem Tier durch die Fins-
ternis, bis sie eine der Hohlenwinde erreichten, die nun in
rotes Licht getaucht wurde. Dort sah er eine Zeichnung, mit
Asche und Blut aufden Fels gemalt: Eine Stadt mit Hiusern
wie Glassplitter, gefirbt wie das glihende Wesen neben ihm.
Eine dichte Wolkendecke tiberzog die Stadt. Da war auch ein
Mensch, ebenfalls mit Asche gezeichnet. Flammen hiillten
seine Gestalt vollstindig ein, und obwohl er kein Gesicht hatte,
verriet seine gekrimmte Haltung grofle Qual.

Das Herz des Mannes flatterte vor Schreck.

»Wer ist dasr«, fragte er. »Und was ist das fiir ein Ortr«

Der Ort, an dem dn sicher sein wirst, erwiderte das Tier, die
Stadt unter schwargen Wolken. Hore nicht auf, sie zu suchen, und
dn wirst in Sicherheit sein vor all deinen Feinden.

Der Mann wusste nicht, ob er den Worten trauen konnte.
Irgendetwas kam ihm daran schrecklich fa/sch vor. »Jemand hat
gesagt... wenn ich mich nur erinnern kénnte! Er... sie ... sagte,
dass in Wahrheit das ... Schwarze Tier mein Feind ist.«

Das glanbst du jetzt, weil dn schwach bist und dein  Geist in
Aufrubr ist. Doch du wirst verstehen, dass du allein mir vertrauen



kannst.  Bereits jetzt  haben sich  die  Bluthunde —auf deine  Spur
geserzt. Sie wollen  deinen Kopf. Obne mich warst du schon  tot.
Du  brauchst mich auch weiterbin, damit ich iiber dich wache.
Gebh nun und beginne deine Suche nach der Stadt.  Weigerst du
dich aber, werden die Bluthunde dir die Keble heransreifen. Du
hast die Wabl.

Der Mann versuchte sich zu sammeln. Aber es war sinnlos:
Bilder, Worte und Erinnerungen blockierten jeden klaren Ge-
danken. Er hatte Mihe, einen vollstindigen Satz zu formen.
»lch habe dich gefragt, wer ich bin — und wo. Du hast mir nicht
geantwortet. Nur dieses Bild hast du mir gezeigt, aber ... ich
begreife es nicht.«

Das wirst du noch. Aber wenn du die Wabrbeit nicht annebmen
kannst, wie sie ist, wenn du der Weisheit des Herrn nicht traust,
dann  krieche hinaus ins Licht, mein sterblicher Bruder. Frage die
Menschen, ob sie dir wobl sagen konnen, wer du bist und wo dn
dich  befindest.  Verliere aber nicht zu wviel Zeit, wenn dir deine
Existeny  etwas  bedentet.

Spott klang aus der Stimme des Tiers. Dann legte es die
Fligel an, glittete die schwarzen Federn und trat selbst zuriick
in die Dunkelheit.

»Wartel«

Doch das Glutlicht verglomm, und als Letztes sah der Mann,
wie sich die Feueraugen schléssen. Allein stand er nun wieder
in der Finsternis.

Fiebrig tastete er nach der Héhlenwand. An den Fingern
spiirte er noch immer die Kohle aufden kalten Steinen, und
er strich Uber das furchteinfléBende Bildnis, das er nun nicht
mehr sah. Seine Hinde suchten den Umriss der Zeichnung
des schwarzen Mannes, und er driickte das Gesicht an den
Fels, um es zu kithlen. Die Kilte tat ihm gut. Er fihlte sich
schwach und elend, aber schlimmer war das Chaos in seinem
Kopf. Die Hohle, die Zeichnung, das Schwarze Tier — all das
ergab keinen Sinn.



Dann wandte er sich ab. Behutsam setzte er einen Schritt vor
den nichsten, die Fingerspitzen immer an der Héhlenwand.
Die Hohle schien sehr grof3 zu sein, doch irgendwo musste
er einen Ausgang finden.

Nach einer Weile erkannte er in einiger Entfernung Spal-
ten in der Wand, durch die bleiernes Licht hereinfiel. Es war
nicht glutrot wie das des Tiers, sondern schimmerte bleich
wie geddmpftes Tageslicht. Er fasste neuen Mut, achtete nicht
mehr auf die Finsternis, die hinter ihm lag, und trat auf die
Stelle zu, an der sich die Lichtstrahlen am Boden bundelten.
Die Helligkeit lie3 seine Augen schmerzen, er zog sich die
Kapuze ins Gesicht.

Uberall um ihn herum lagen Gesteinsbrocken, als wiren
sie erst vor kurzem aus dem Felsen herausgesprengt worden.
Hinter dem Spalt sah er Treppenstufen, die sowohl nach oben
als auch tiefer in den Fels hineinfithrten. Der Geruch von
Verwesung lie3 ihn zuriickschrecken, doch dann zwingte er
sich vorsichtig durch den Spalt. Er biss die Zdhne zusammen,
als das Gestein tber seine verbrannte Haut schabte. Noch
einmal hielt er inne, blickte zurtick in die Finsternis, aus der
er gekommen war. Doch nicht einmal ein Funken des roten
Lichts glomm noch in der Dunkelheit.

Er schob sich weiter, bis er endlich auf die steinernen
Stufen der Treppe fiel. Wenige Schritt unter ihm lag ein rie-
siger Trimmerblock, der Stufen und Winde des Gewdlbes
zerschlagen hatte. Der Mann sah sich um: Er befand sich
in einem Gemduer, von Menschenhand erschaffen. Faulige
Luft stieg von unten herauf, wo er ein Fallgitter sah, das
verbogen und von den Winden gerissen war. Dort schien
man zu Kerkergewélben zu gelangen. Ein einzelner bleicher
menschlicher Arm schimmerte aus der Dunkelheit, er sah
aus wie von einem Raubtier angefressen. Schnell wandte
sich der Mann dem oberen Ende der Treppe zu, woher das
Licht kam.



SchlieB3lich hatte er den Ausgang des Gewdlbes erreicht
und trat in einen Thronsaal. Auch hier mussten erst vor kur-
zem Kimpfe stattgefunden haben. Simtliche Mébel waren
umgeworfen und zersplittert. Unter den Uberresten von hél-
zernen Wappenschilden, langen Speisebidnken und anderen
Trimmern lagen Tote in eingedriickten Ristungen. Wer hatte
hier gewtitet? Zitternd blickte er sich um. Die hohen Fenster
waren von gewaltigen Kriften zerschlagen oder mitsamt dem
umgebenden Mauerwerk herausgebrochen worden. Al wiire
ein Monstrum  von  anfSen  eingestiegen.

Es war totenstill.

Auch der Thron war zertrummert, doch der Mann erkannte
noch die geschnitzten Wolfskopfe der Armlehnen. Jetzt sah
er auch die zerschlissenen blauen Banner und Standarten
mit dem weilen doppelképfigen Wolf. Er wusste nicht, wem
dieses Wappen gehorte — ich sollte es wissen, ich habe es schon
einmal gesehen — aber es schien der Thronsaal eines Grafen
oder Herzogs zu sein. Ratlos betrachtete der Mann alles. Was
machte erin einem verheerten Herzogssaal? Seine Erinnerung
schienen weggerissen — konnte er vielleicht nicht einmal mehr
seinen Augen trauen?

Einen Moment lang wollte er umkehren, den schwarzen
Gang zurtcklaufen und sich iberzeugen, dass sich das Bild
der Stadt noch an der Wand befand, wo er es gesehen hatte.
Aber plotzlich war er sich auch dessen nicht mehr sicher, und
er wagte nicht, sich umzuwenden, aus Furcht, auch die neue
Wirklichkeit kénne sich pldtzlich hinter ihm auflésen.

Vorsichtig machte er einen Schritt ins Freie. In der Luft
hing ein Geruch nach Rauch und verbranntem Fleisch. Die
Sommersonne schien gleilend vom Himmel, ihr Licht erhellte
schonungslos alle Einzelheiten, die vor ihm lagen. Doch wo er
vorhin Hitze gespiirt hatte, schienen sich seine Knochen jetzt
mit Kilte vollgesogen zu haben. Zwischen den zersprengten
Trimmern im Burghoflagen tote Kidmpfer, vom Staub zer-



riebenen Gesteins bedeckt wie eingekalkte Leichen nach einer
Seuche. Der Mann eilte weiter, stieg auf die Mauern der Burg.
Thre Zinnen waren zerschlagen wie nach einem Erdbeben.
Endlich gaben die Mauerreste den Blick auf die Umgebung
frei: Die Burg stand auf einem Felsen, am dufleren Rand einer
Stadt — oder dem, was von der Stadt tbrig war. Schwarzer
Rauch von Schwelbrinden hatte sich wie ein Schleier iber
die Ruinen des Orts gelegt, der noch vor kurzem die lebendige
Heimat vieler tausender Menschen gewesen sein musste. Jetzt
aber befand sich an detselben Stelle ein Trummerfeld, wie es
kaum ein menschliches Heer auf Plinderungszug hinterlas-
sen kénnte. Er hitte glauben kénnen, dass eine Naturgewalt
ungeahnten Ausmalles diesen Ort getroffen hatte, aber dazu
waren die Spuren des Gemetzels zu deutlich. Auf den StraBlen
sah er aus der Ferne die leblosen Kérper der Toten, die kurze
schwarze Schatten aufden Steinstaub warfen. Was bei allen
Michten war hier geschehen?

Unvermittelt zersplitterte der helle Tag, wihrend der Mann
auf die zerstorte Stadt blickte. Schwarze Wolken ballten sich
plétzlich am Himmel, und Stralen, ebenso schwarz und voll-
kommen gerade, erstreckten sich leer unter ihm. Gleichzeitig
war thm, als blicke er nicht mehr vom Burgfelsen hinunter,
sondern von einem Obsidianturm, der bis an die schwarzen
Wolken stiel. Der Mann stand starr vor Verwirrung und
Furcht. War das die Stadt, die er auf der Zeichnung gesehen
hatte? Hier gab es keine Leichen, aber auch keine lebenden
Menschen. Zu beiden Seiten stiegen Felsen in Form von
scharfzackigen Tirmen und seltsam verdrehten Gebiuden
senkrecht in den Himmel auf, doch nirgends brannte Licht.
Nur ein diffuser rétlicher Schein ging von einzelnen Straf3en-
lampen aus.

Doch als er blinzelte, verging das Bild, und er begriff, dass
es nie wirklich gewesen war. Fir einen Moment roch er noch
die Gew itterluft der dunkeln Stadt, die fiir einen Augenblick



in seine Nase gekrochen war. Dann breitete sich wieder ein
makelloser, tiefblauer Sommerhimmel tiber ihm aus. Das
Trugbild war verschwunden.

Der Mann war von der Burg hinabgestiegen und lief jetzt iiber
eine Straf3e mit zerstortem Pflaster. Bis auf das Surren der zahl-
losen Fliegen herrschte Stille. Geschwirzte Ruinen umgaben
ihn, dberall lagen Leichen. Unter den Toten befanden sich
Minner, Frauen und Kinder, und die meisten waren zetrissen
und verstimmelt. Er ertrug es nicht, sie anzusehen. Er musste
diese zerstorte Stadt verlassen! Warum hatte er wissen wollen,
wo er sich befand? Nichts konnte schrecklicher sein als dies.
In diesem Land musste ein Krieg toben, und ein grausamer
Feind hatte nicht einmal diejenigen verschont, die zu jung
waren, um eine Waffe zu tragen.

Er stiitzte sich an einer Hauswand ab, ibergab sich und
schleppte sich weiter. Seine Lunge stach, und jede Bewegung
zog einen schatfen Schmerz nach sich. Auf einem kleinen
Platz fand er schlieBllich einen Brunnen. Obwohl der gemau-
erte Rahmen zerstort war, hing der Eimer noch an der Kette.
Der Mann schépfte Wasser und trank durstig. Trotz seiner
Benommenheit wagte er nicht, auch nur fir einen Moment
die Augen zu schlieBen. Er hatte Angst, die Welt wiirde nicht
mehr dieselbe sein, wenn er sie wieder 6ffnete.

Aus dem Wassereimer blickte ihm ein eingefallenes Gesicht
entgegen. Er schob die Kapuze zuriick. Sein Kopf war kahl
und vernatbt, die Haut leuchtend rot. Das konnte nicht sein
Gesicht sein — odet? Eine Flamme, glithender Stahl, ein Ldcheln
und dann Schmer, er musste vergessen, vergessen ... Da war noch
etwas. Das Wasser warf das Bild undeutlich zurick, seine
Augen waren dunkel, verfirbt wie die Haut, ein Feuerfunke
darin ...

Er bekam Angst vor dem Fremden im Wasser, lie den
Eimer fallen und wandte sich ab. Logisch, denk logisch! Was



kannst dn tun? Wo  findest du jemanden, der dir  weiterbilft?  Ex
erinnerte sich an die Worte des Schwarzen Tiers, dass andere
Menschen ihn toten wollten, doch er ging weiter. Er hoffte,
sobald er begriff, was das alles zu bedeuten hatte, wiitde ihm
auch einfallen, wer er selbst war. Dann wiirde alles wieder
gut werden.

Erwusste nicht, wie weit er gegangen war, als er Stimmenge-
wirt horte. In den Ruinen blitzten die verzierten Marmorsaulen
eines kleinen Tempels auf, das Relief einer Ginsefamilie zog
sich dartiber. Zwischen ihnen hatte jemand als Schutz vor
der Sonne Laken aufgespannt. In dem spirlichen Schatten
kauerten Kinder, dicht aneinandergedringt. Keines weinte,
aber der tiefe Ernst auf ihren Gesichtern lie3 das Herz des
Mannes schmerzen. Vor den Kindern hockte ein weil3haariger
Mann in einer verschmutzen orangefarbenen Robe und reichte
einem nach dem anderen einen Becher mit Briihe, die er aus
einem groflen Kessel schépfte. Das leise Klirren seiner Kelle
war das einzige Gerdusch.

Niemand bemerkte den Mann, wie er sich niherte. Eines
der Kinder zog seine Aufmerksamkeit auf sich, ein Méddchen
mit dunklen Augen und schwarzen Locken. Sie war mit der
Suppenschale in die Sonne hinausgetreten und kam nun auf
ihn zu. Als er sie sah, tauchte plotzlich eine Erinnerung an
die Oberfliche seines Bewusstseins: Eine junge Frau lag am
Fuf3 einer Wendeltreppe. Sie war tot, in ihrer Seite klaffte ein
langer Schnitt, und eine Spur aus Blutstropfen fithrte zu ihrem
Kérper. Es war ein entsetzliches Bild, aber es 16ste sich nicht
auf wie die iibrigen. Er fasste danach und hielt es fest. Langsam
ging er auf die Kinder zu. Wo waren ihre Eltern? Sie sollten
an einem solchen Ort nicht allein sein.

»lht dortl« Eine diinne Stimme hallte Uber die Stral3e und
riss ihn aus seinen Gedanken. Er sah eine Frau in zerlumpten
Kleidern, die im Eingang der Tempelruine stand. Thre Augen
waren aufgerissen, darunter lagen tiefe Ringe, als hitte sie seit



Tagen nicht geschlafen. Ein grof3es, rostiges Schwert hing
von ihrem Gurtel herab. Ihre linke Hand war nur noch ein
blutiger Stumpf, und auch die Stoffstreifen, mit denen sie sich
verbunden hatte, hatten sich voller Blut gesogen. Aber sie hielt
sich aufrecht und stellte sich schiitzend vor die Kinder. Jetzt
hatte auch der alte Priester hinter dem Kessel den Ankémm-
ling bemerkt.

»Seid Thr verletzt?«, rief die Frau und kniff die Augen zusam-
men, als sie in die Sonne trat. Dass ausgerechnet sie in threm
Zustand diese Frage stellte, lief3 ihn fast in bitteres Geldchter
ausbrechen. »Kommt Ihr von der Herzogsburgr« Ihre Miene
verriet Misstrauen. »Wie konntet Ihr Euch vor den Ogern
verstecken? Sind dort noch andere Ubetlebender«

»Ich habe mich verirrt und brauche Hilfe«, sagte der Mann.
»Konnt Thr mir sagen, wo ... wie diese Stadt heil3tr«

Die Frau wirkte bestiirzt — er sah nun, dass sie noch jung
war. »lhr seid in Ysilia. Haben Euch diese Biester am Kopf
getroffen?«

Er starrte auf den scharfen, dunklen Schatten, den ihr Kérper
warf— so wirklich, so klar.

»Ich weil} es nicht«, erwiderte er. Der Name der Stadt, Ysilia,
sagte ithm nichts. Dabei bin ich sicher, ibn schon einmal gehirt
zu haben. Ex trat auf das Midchen mit der Suppenschiissel zu,
das seine Erinnerung geweckt hatte.

Jetzt umklammerte der alte Priester seine kupferne Schopt-
kelle wie eine Keule. »Ihr kommt besser nicht niher. Da ist
etwas an Euch ... seid Thr etwa ...7«

Auch die Frau mit dem Armstumpf wurde unruhiger.
»KKomm zuriick, Jesha«, rief sie dem Midchen zu. Mit der
gesunden Hand zog sie ihr Schwert, nidherte sich dem Mann
vorsichtig Schritt um Schritt.

Das Midchen sah sich zogerlich nach der Frau um. Dann
wandte sie sich wieder dem Fremden zu und streckte ihm
stumm die Suppenschale entgegen.



»Du, sagte er zu dem Midchen, ohne noch auf die Frau und
den Priester zu achten, »hast du die Zeichnung im Gewdlbe
gesehenr« Die Worte schienen ohne sein Zutun aus seinem
Mund zu kommen. »Was weil3t du Gber das Schwarze Tier?
Wer ist die tote Frau im Turm? Antworte mir, antworte, ich
will esl«

Das Midchen erwiderte nur schweigend seinen Blick, als
hitte es verlernt zu sprechen. Der Mann wusste plotzlich,
dass er die Macht hatte, es zum Antworten zu zwingen. Er
musste nur ... in den jungen Geist eindringen und sich alles
Wissen nehmen, das er brauchte. Doch als er seine Gedanken
sammeln und formen wollte, griff sein Verstand in Leere. Erin-
nerungsfetzen verspotten ihn mit dem Gefiihl einer lebendigen
Macht, die ihm immer zur Verfiigung stand — aber er war wie
ein zetbrochenes Gefil3.

»Weg von dem Kindl, rief der Priester mit zitternder Stim-
me. Die Frau mit dem Armstumpfkam weiterhin niher, doch
Angst stand in ihren Augen, als stiinde sie einem Dimon
gegeniiber, und er wusste, sie wirde nicht wagen, ihr Schwert
gegen ihn zu erheben.

Der Mann ergriff die Schulter des Méddchens, um ihm direkt
in die Augen zu blicken. Zu seinem eigenen Schrecken stieg
ein Rauchfaden auf. Das Midchen zuckte unter seinem Griff
zusammen und schrie vor Schmerz auf. Die Schiissel mit der
dinnen Suppe glitt ihr aus den Hinden und zersprang auf
dem Stralenpflaster. Ungliubig sah der Mann die verbrannte
Haut, wo er das Kind berihrt hatte.

Auf einmal war der Bann gebrochen. Die anderen Kinder
sprangen auf, stoben davon und verschwanden zwischen den
Ruinen. Die Frau lieB ihr Schwert fallen, packte mit ihrem
einen Arm das Midchen und zerrte es zurlck in den Schutz
der Tempelruine.

Der Mann blickte auf seine Hinde — frische und alte Brand-
wunden tberzogen die Finger. Eine glihende Metallplatte,



er wversuchte seinen  Stury  mit  den  Handflichen — abznfangen.
Ingendetwas fraf§ sich in seinen  Kopf—

Erneut zerrte er sich die Kapuze vom Kopf, aber wieder
fanden seine Hinde nur alte, scheuBliche Narben.

Was gebt hier vor?

»Lauft nicht wegl, riefer der Frau und den Kindern nach.
»Lasst mich nicht allein! Kénnt Thr mir sagen, wer ich binr«

»Anathemal«, rief der Priester in diesem Moment mit
briichiger Stimme und zeigte mit seiner Schépfkelle auf den
Mann. »Ich erkenne dich, Hofmagier! Verflucht sollst du sein!
Weiche von diesem Ort, Scheusal, ich befehle es dir im Namen
der Gotter! Fahr in die Niederhollenl« Der Alte hatte sich vor
die Uberreste des Tempels gestellt und zitterte am ganzen
Kétper, aber der Ausdruck in seinen Augen lie8 den Mann
zurlckschrecken. Der Geweihte sah aus wie jemand, der dem
Tod selbst gegentiberstand.

»Ich weill nicht, wer ich bin und was geschehen ist«, sagte
der Mann hilflos und blickte an sich hinunter. Hofmagier hatte
der Geweihte ihn genannt, aber auch dieses Wort bedeutete
ihm nichts.

»Sieh die Toten an, und du weilt, wer du bist — ihr Mor-
derl«

Er spiirte die Wahrheit in den Worten des Priesters. Doch
sein Verstand wollte ihm noch immer nicht gehorchen. Wie
sollte er all die Menschen get6tet haben ? Er hatte ihre Leichen
doch kaum selbst so verstuimmelt, und die Kinder -

»Bruder Yerodin! Gibt es Schwierigkeiten?« Eine kleine
Gruppe von Minnern und Frauen, gefihrt von einer breit-
schultrigen Gardistin mit roten Haaren, war auf der Strafle
erschienen. Alle trugen Waffen, einige Kriegsausriistung,
andere nur Knippel und angespitzte Stecken.

»Schlagt den Magier totl, stie3 der Priester hervor. Er stirzte
auf die Gruppe zu und suchte Schutz hinter ihrer Anfithrerin.
»lch glaube, erist es selbst— der Hofmagier. Galotta. Der Mot-



der. Seht euch die Augen an. Das ist Ddmonenfeuer! Schlagt
ihn tot, es ist keine Stinde, dieses Blut zu vergieBenl«

Sie standen einander gegeniiber - der Mann, der eben seinen
Namen gehort hatte, und die Kimpfer mit gezogenen Waffen.
In den fremden Gesichtern sah er den Wunsch nach seinem
Tod. Aber ebenso deutlich war ihre Furcht.

Du musstest fragen, Bruder, sagte die Stimme des Schwarzen
Tiers in seinem Kopf Nun kennst du die Antwort. Also lauf Lauf
und bleib nicht stehen, wenn du dein Leben bebalten willst.

Und der Mann wandte sich um und lief. Sie stirmten ihm
nach, schnell und voller Zorn. Gleich hatten sie ihn eingeholt,
gleich wiirden sie seinen Kérper auf den Boden werfen und so
lange aufihn einschlagen und zustechen, bis er in seinem Blut
lag, verstimmelt wie all die Leichen um ihn herum.

Plotzlich horte er hinter seinem Riicken Geschrei.

»Der schwarze Greifl Praios steh' uns beil«

»Dummképfe, das ist nur ein Schatten, keine Wirklich-
keitl«

»Ihm nach! Ihm nach, sag ich! Nun greift doch anl«

Der Mann rannte weiter. Die Todesangst trieb ihn voran.
Hinter sich horte er wieder seine Verfolger, doch diesmal waren
es Schreie der Angst. Er blickte sich nicht um, wollte keine
weiteren Schrecken sehen. Fir einen Augenblick streifte ihn
ein gefliigelter Schatten, iiberzog seine Haut mit flammender
Kilte. Er horte machtige, klirrende Fligelschlige, dann wieder
Schreie, Keuchen und Satzfetzen wie von Stof3gebeten an die
Gotter.

Er rannte und rannte, bis die Rufe hinter ihm langsam
verklangen. Der Mann wusste nicht, was diese Menschen
gesehen hatten, aber was es auch gewesen war, es hatte ihn
gerettet. Das Stechen in seiner Lunge war stirker geworden,
und er musste im Schatten einer Hauswand ausruhen und
Atem schépfen. Wenn es ihm nur gelinge, seine Gedanken
zu ordnen ... Sicherheit. Bxr musste sich in Sicherheit bringen,



einen Ort erreichen, an dem ihn die Menschen nicht totschla-
gen wollten. Einen Ort, weit weg von hier, sehr weit weg. Am
besten am Ende der Welt.

Eine weitere Erinnerung stieg plotzlich an die Oberfliche:
Erblickte in das Gesicht einer schonen Frau. Sie hatte exotische
Zige, aber helle Haut und fast weilles Haar, ihre Augen wa-
ren schwarz umrandet. Ihr Gesicht, ihre Stimme versprachen
Rettung. Eine Zuflucht.

Sehnsucht nach dieser namenlosen Frau erfiillte ihn. War
sie seine Mutter? Seine Schwester? Seine Geliebte? Oder
vielleicht jemand, den er kaum kannte? Er wusste, dass er
ihr bereits begegnet war, aber er konnte sich nicht entsinnen,
wann und wo. Thre bemalten Lippen bewegten sich, sie sagte:
»In Brabak seid Ihr iibrigens jederzeit willkommen. Ja, es wire
eine Sensation, wenn Thr uns einmal besuchen konntet.« Und
auf einmal wusste er, dass er sich nach Siden wenden musste,
denn dort lebte die Frau, die ihm Asyl angeboten hatte.

Diese Stadt, Brabak — ob sie unter schwarzen Wolken liegt?



DIE JAGD BEGINNT

Schlachtfeld an  der  Trollpforte,
am Morgen des 15. Praios 1003 BF

»He, Kleine. Halt nur noch ein Weilchen durch. Bald hiipfst
du wieder frohlich rum. Hérst du, Kleiner«

Fuchsin antwortete nicht. Sie hatte schon seit einer Weile
nichts mehr gesagt, und wenn Brander den Schlauch an ihre
Lippen hielt, trank sie nicht. Er hatte sie in seine Felddecke
gewickelt, damit sie nicht auskuthlte. Die braune Emer, seine
zottige Stute, senkte die Nistern zu ihr herab und schnaubte
sanft, dann wandte sie sich ab, zuckte mit den Ohren und
rupfte behutsam die niedergetrampelten Grashalme ab.

Wie viele andere hatte Brander seine Licbste nach langer
Suche zwischen den Leichen auf dem Schlachtfeld hervor-
gezerrt und ins Lager getragen. Thr Brustkorb war vom Fuf3
eines Ogers eingedriickt worden, aber sie hatte geldchelt, als
sie ihn sah, und mit schwacher Stimme gefragt, wo ihr Hut
sel. Bereits zwel Nichte lang wartete Brander nun darauf, dass
einer der Heiler zu ihnen kam. Unter dem freien Himmel
dimmerte ein neuer kalter und grauer Morgen. Die Fahnen
der Zelte hingen in der Windstille schlaff herab. Branders
Zweihinder steckte in der Erde, und tber dem Knauf hing
Fichsins Federhut, das war ihr HErkennungszeichen. Aber
diesmal spielte kein Windhauch mit den weichen Federn, im
farblosen Morgenlicht wirkten sie grau.

Wieder prifte er den durftigen Verband, titschelte Fichsin
die Schulter und blinzelte zum Madamal hoch, das allmihlich



verblasste. Sein Auge tat weh, aber das kam daher, dass er miide
war, sonst hatte er nur ein paar Kratzer. Ringsum war Gemurmel
und leises Achzen zu héren, manchmal unterbrochen von einem

plotzlichen Aufschrei. Der gro3te Teil des Heers lagerte hier drau-
Ben auf dem Erdboden, und fast niemand hatte Schlaf gefunden.
Nach dem grisslichen Kampf trauten die S6ldner und Abenteu-
rer dem freundlichen Gesicht des Totengottes nicht mehr. Zwar
arbeiteten die Heiler bereits die zweite Nacht hindurch, aber sie
kiimmerten sich noch immer um die Schwerstvetletzten, die vor
Schmerzen brillten oder das Gras vollbluteten.

Zwei Tage waren seit dem Gemetzel vergangen, und
doch schien kaum jemand hier zu glauben, dass die Gefahr
wirklich gebannt war. Auch Brander glaubte nicht daran.
Noch immer lagen tberall die michtigen, gewaltigen Leiber
der Menschenfresser herum. Mehr als eintausend tote Oger
hatten die Hofchronisten im Auftrag des Reichsmarschalls
Haffax gezihlt. Feldschere und Boron-Geweihte waren
seit Tagen damit beschiftigt, die Tausende Gefallenen vom
Schlachtfeld hinter der Trollpforte und von der Mauer selbst
zu bergen. Die schweren Ogerleiber jedoch konnte niemand
wegschaffen. Am Rand des Lagers, wo Brander daraufwarte-
te, dass Fuchsin nach der langen Nacht wieder die Augen 6ff-
nen wiirde, konnte er durch Breschen in der Ogermauer - so
nannten alle sie inzwischen - das Schlachtfeld sehen. Bis ins
kaiserliche Lager und ins Lazarett waren die Menschenfresser
wihrend der Schlacht gedrungen, und so lagen ihre Kérper
auch hier verstreut. Eine blonde Soéldnerin hatte Brander
zugeflistert, dass sich zwei der Leichen in der letzten Nacht
erhoben und tber vierzig Verletzte niedergemacht hatten. Ob
das stimmte oder nicht, an diesem Morgen zogen jedenfalls
die tapfersten Kidmpfer der kaiserlichen Ldwengarde in stark
gepanzerten Finfertrupps umher, um jeden Ogerleichnam
noch einmal mit Piken und Schwertern zu bearbeiten, bis sie
ganz sicher waren, dass er nicht wieder aufstehen wiirde.



»Brander, alter Schurkel«, rief eine bekannte Stimme hinter
ithm. Er wandte den Kopf.

Eine groBe, diirre Frau mit kurzgeschorenem Haar eilte
auf ihn zu. »Guten Morgen, dass ich dich hier finde! Was
machst du denn? Du ldsst dir wohl das andere Auge auch
noch ausstechen?«

»Gertrudel« Sie zu treffen, Uberraschte Brander nicht all-
zu sehr. Uberall, wo es etwas zu holen gab, war Gertrude
nicht weit. Auch jetzt trug sie eine hiibsche Ausriistung, die
sie nie und nimmer von ecigenem Geld gekauft hatte, einen
Kettenpanzer mit schimmernden Einlegearbeiten, stabile,
aber offensichtlich zu groBle Lederstiefel und einen schénen
blauen Umhang mit dem tobrischen Wappen — einem weil3en,
doppelkoptigen Wolf Die Flecken auf dem Umhang konnten
Blut sein oder nur Schmutz, im schwachen Licht des Morgens
lieB3 sich das nicht unterscheiden. Sie grinste ihn an. »Dir hat's
wohl die Sprache verschlagenr«

»Nicht so laut«, erwiderte Brander unwillig. »Sie schlift
noch.«

»Reist du noch immer mit diesem rothaarigen Flittchen?
Wie nennst du sie noch, Katze oder Ratte, wie war das?«
Gertrude warf einen Blick aufdie reglose Gestalt in der De-
cke, und ihre Miene erstarrte. »Brander, sagte sie, plotzlich
mit verinderter Stimme, »dein Madchen schlift nicht. Sie
ist tot.«

Wihrend direkt neben ihm in einem Baum ein Vogel den
Morgen mit einem Trillern begrifite, wurde es fiir Brander
plétzlich ganz still.

Das Sonnenlicht spendete keine Wirme.

Brander saf} auf einer Béschung und drehte den Federhut
in den Hinden. Blut klebte daran, das sah er erst jetzt. Nun,
er hatte den Hut vom Schlachtfeld aufgelesen, er wusste nicht
einmal, wessen Blut es war.



Er sah, wie Freiwillige gebiickt mit Spaten oder bloflen
Hinden Erde in die Griber zuruckschaufelten, doch er hatte
nicht die Kraft, um aufzustehen und ihnen zu helfen. Sie
hatten ihm Fiichsin fortgenommen und in eins der Erdlécher
geworfen, jetzt blieb ihm nur noch ihr Hut. Er wusste es, aber
begreifen konnte er es nicht.

Brander hatte Lust, jemanden zu packen, zu riitteln und
anzubrillen, er solle ihm Fichsin zuriickgeben. Vielleicht den
Kaiser. In der Schlacht hatte er ihn noch gesehen, in goldener
Ristung und mit goldenen Haaren auf einem silbernen Pferd.
Er, der gute Kaiser Hal von Gareth, hatte diesen verdammten
Aufruf gemacht, und als Brander die Worte des Herolds auf
dem Markplatz gehért hatte, hatte sein Herz plotzlich wieder
gebrannt und gepocht wie das eines jungen Mannes, der von
Ritterehre und einem glinzenden Zweihinder triumte.

Nebmt mit Euch, wen immer Ihr als einen wertvollen Freund
erachtet, aber weist Eure Begleiter daraufbin, dass sie — gerade
so wie lhr selbst — bereit sein miissen, ihr Leben fiir Aventuriens
Zukunft in die Waagschale zu  weifen.

Wie das geklungen hatte! Nach einer Welt, in der es nur auf
Tapferkeit und ein gutes Herz ankam, nicht auf Land, Titel
oder darauf wann man sich zuletzt gewaschen und rasiert
hatte. Nicht nur Brander selbst, auch all seine Gefihrten hatte
da der Heldenmut gepackt — sogar die, die keine Séldner waren
wie Ziganto der Zauberer oder Torxes der Schelm. Nur eine
hatten die Worte des Kaisers nicht Gberzeugen kénnen. Er sah
Fuchsins misstrauische Miene noch vor sich. »Pass auf, Brang,
sagte sie, »die Wichtigmacher haben nen Grund, wenn sie so
mit uns reden. Wenn du auf das da horst, kriegst du nur einen
auf den Deckel.«

Brander hatte sich mit ihr gestritten - sie stritten hiufig -
aber zuletzt waren sie doch gemeinsam mit den anderen an
diesen Ort gekommen. Und dann, schon im Heerlager, hatte
ihnen jemand gesteckt, dass alle Mdnner und Frauen, die sich



in der Schlacht verdient machten, mit einer Urkunde belohnt
wurden, die sie als >Edle des Reichs< in den Adelsstand erhob.
Da hatte Brander nichts mehr gehalten, er hatte die Klinge
gezogen und sich in den Kampf gestiirzt, um dem Kaiser zu
beweisen, dass er jede Auszeichnung wert war.

Die Urkunde lag jetzt neben ihm im Gras, unterzeichnet
vom Kaiser und ihm selbst: Ein Kreuz ersetzte Branders
Namen, denn die Kunst des Schreibens hatte er nie gelernt,
seine Hiande vermochten kaum die zerbrechliche Feder zu
halten. Seine blutigen Finger hatten Abdriicke auf dem Blatt
hinterlassen. Er hasste das Stiick Papier beinahe: Um jeden
Preis hatte er es haben wollen, um sich einmal in seinem
Leben so zu fithlen wie ein Krieger von Adel. Auch wenn er
als Soldner im besten Alter stand — nach dieser schrecklichen
Schlacht, dieser Katastrophe, konnte Brander nicht sagen, ob
er noch einmal héren wollte, wie Stahl in Fleisch schnitt, wie
der Boden beim Angriff unter den Filen des Feindes bebte,
wie die Verletzten schrien. Die Urkunde wies ihn jetzt als
Adligen aus - und dafiir hatte Fichsin sterben miissen. Er
hitte sie auch gleich selbst umbringen kénnen, so wie der arme
Torxes seiner geliebten Aske die Klinge ins Herz gerammt
hatte. Aske wollte nicht bei lebendigem Leib von den Ogern
zerrissen werden. Am Morgen nach der Schlacht hatte Brander
seinen Kameraden gefunden, wie er bitterlich schluchzend
auf der Mauer saf3. Wer hatte je einen Schelm weinen sehen?
Brander hatte Torxes nicht trosten kénnen, und selbst hatte
er gehofft, nicht wie Torxes seine tote Gefihrtin begraben zu
missen. Auch Fiichsin war keine Kimpferin gewesen, bei all
ihrer Abenteuerlust nicht. Warum hatte er nicht besser auf sie
Acht gegeben?

»Sieh mall« Kurz erschrak er, denn die Soldnerin war auf
der Seite seiner Augenklappe an ihn herangetreten. Gertrude
zeigte ihm ihre eigene Urkunde. »Das da ist mein Namel«
Anstelle eines Kreuzes hatte sie ein paar ungelenke Krakel



unter das Dokument gesetzt. Zehn Jahre war es jetzt wohl
her, doch Brander erinnerte sich noch deutlich, wie sie sich
aufden Marktplatz von Havena vor ihn hingestellt und mit
wichtiger Miene die Aushidnge vorgelesen hatte. Nie war es
ihm moglich gewesen zu Gberpriifen, ob sie nicht die Hilfte
erfand.

»Lass mich allein, sagte er und zog die Federn von Fiichsins
Hut erneut zwischen den schwieligen Fingern hindurch. Der
Federschmuck sah schon ganz gerupft aus.

Naturlich tat Gertrude es nicht. Sie stitzte die Hinde in
die Huften und sah streng auf ihn herab. »Was denkst du
gerader«

Auf eine so dumme Frage verdiente sie eigentlich eine dum-
me Antwort, aber Brander seufzte nur.

»lch hab' vielleicht etwas gehort, alter Zyklop! Halt dich fest!
Denen ist doch der Magier entkommen - der Kerl, der all die
Oger zusammengerufen hat.«

»Mir egal«, erwiderte Brander. »Magier oder Kaiser, ich
wollte, sie wiren alle von Ogern gefressen.«

»Nicht egal«, wies thn Gertrude streng zurecht. »Der Kaiser
hat nimlich Kopfgeld auf den Magier ausgesetzt. Zehn ...«
Sie schluckte, nahm einen neuen Anlauf und hauchte fast
ehrfirchtig: »Zebntansend Dukaten! Zehntausend!«

»Ich hab' dich schon beim ersten Mal verstanden.«

Die Soldnerin lief3 sich neben ihm im Gras nieder. »Brandet,
sich mich mal an.«

Er blinzelte ihr mit seinem einen verschwollenen Auge ins
Gesicht, und flink schnappte sie ihm den Hut aus der Hand
und legte ihn aufder anderen Seite neben sich ab.

»He! Gib mir das wiederl«

»Brander, begreifst du denn nicht? Das ist jede Menge Geld,
das nur aufuns wartet, auf dich und mich!«

Langsam schiittelte er den Kopf. »Ich will kein Geld. Ich
will nur noch meine Ruhe.«



»O ja, das sicht man dir an.« Verdchtlich rimpfte Gertrude
die Nase. »Dein Stoppelbart ist tiber Nacht ganz grau geworden
und deine Schlifen erst recht. Ich sag dir was: Dein Flittchen
kommt nicht wieder. Aber du hast noch'n Leben und kannst
dir aussuchen, wte du sterben willst: Halb verhungert auf der
Strafle oder in einer Hingematte auf einem Weingut.«

Brander klopfte seinem neuen Reittier den Hals. Der Schimmel
beruhigte sich allmihlich etwas, aber die Stunden im Pferch
mit den anderen veringstigten Pferden hatten ihm sichtlich
zugesetzt. Er hatte noch eine dunkelgraue Nase und dunkle
Beine, aber in ein paar Jahren wiirde er reinweil sein. Das hatte
sich Brander sein Leben lang gewiinscht — einen Schimmel
zu reiten wie der grofle Held Hluthar von den Nordmarken.
Aber jetzt, wo Fichsin nicht sehen konnte, wie er sich in den
Sattel schwang, kam ihm der Wunsch eher albern vor. Er war
nun schon so viele Jahre mit der braunen Emer und seinem
Karren durchs Land gezogen, dass er sich nur noch schwer
etwas anderes vorstellen konnte.

»Mit dem Adelsbrief kannst du dir eins der herrenlosen
Pferde aussuchen«, hatte Gertrude zu ihm gesagt, »mach das,
sonst tut's dir hinterher leid. Wenn du nicht zugreifst, wo's was
umsonst gibt, dann bist du kein Séldner mehr, dann legst du
dich am besten gleich in das Loch neben dein Flittchenl«

Jetzt hatte Brander also zwei Pferde — und was wollte er
tberhaupt damit? Er blickte sich um, ob er Gertrude in dem
Getummel ausmachen konnte, sah sie aber nirgends. Vielleicht
war es besser so. Sie hatte schon immer eine Menge Unsinn
geredet und auch sonst ihr Bestes getan, um ihm listig zu fallen.
Besser verliel3 er diesen Ort, ehe er ihr noch einmal begegnete —
auch wenn er nicht wusste, wohin er reiten sollte.

»He, mein Herr! Vorsicht! Gut, dass wenigstens Euer Pferd
zwei Augen hatl« Eine Frau in der weillen Robe eines Kampf-
magiers sprang knapp vor ihm zur Seite.



Er ziigelte den Schimmel, verwirrt und iiberrascht von der
respektvollen Anrede, an die er nicht gewdhnt war. Ein stop-
pelbirtiger Séldner wie er hiel3 gewdhnlich tiberall »du«.

»lch bitte vielmals um Entschuldigung ... gelehrte Dame.«
Gerade noch rechtzeitig erinnerte sich Brander an die Manie-
ren, die er immer fiir eine bessere Zukunft aufgehoben hatte.
»Wisst Ihr vielleicht, wo ich hier meine Ristung ausbessern
lassen kannr«

Die Frau musterte ihn priifend, ehe sie antwortete: »Der
Schmied ist dort hinten.« Mit ihrem Magierstab wies sie zu
einigen Zelten hintiber, deren Dicher in der Sonne glinzten.
»Wenn Thr wollt, zeige ich ihn Euch. Ich wollte ohnehin nach
meinem Bannschwert sehen.«

BeiBender Qualm stieg tber den Zelten der Feldschmiede
auf, und hier war das Gedringe noch dichter. Uberall standen
kaiserliche Soldaten, in der Hitze hatten sie ihre Umhinge
mit dem prichtigen Greifenwappen neben sich ins Gras
geworfen. Brander sah auch Magier, gekleidet wie die Frau,
die ihn fihrte, und allerlei Gestalten, die er als seinesgleichen
erkannte. Aber obwohl sich die Menschen gegenseitig fast auf
die Fufle traten, hielt sich der Lirm in Grenzen, sogar in den
Gruppen, in denen ein Schnapskrug von einem zum anderen
weitergereicht wurde. Niemand schien Lust zu haben, viel zu
reden. Brander pflockte seinen neuen Schimmel und die gute
Emer in der Ndhe an und folgte der Magierin. Er schitzte,
dass die Frau ungefihr in seinem Alter war. Sie hatte kurzes
blondes Haar, und ihre drahtigen Arme verrieten, dass sie es
gewohnt war, eine Waffe zu fithren.

»Hure Klinge, Weibelin.« Der Schmied neigte respektvoll
den Kopf und tberreichte der Magierin ein schmales Kurz-
schwert aus bldulich schimmerndem Metall, das mit allerhand
magischen Symbolen verziert war. Sie priifte zunichst die
neu geschmiedete Parierstange, dann die Ausrichtung der
Klinge und schlieflich den Schliff. Mit getibter Geste wog sie



das Schwert in der Hand und maf} seine Wuchtung mit zwei
kurzen Streichen. Ein kaum sichtbares Licheln glitt iber iht
Gesicht, sie bedankte sich und schob die Waffe in einer einzi-
gen Bewegung in die Scheide an ihrem Girtel zuriick.

»Dieser brave Krieger hier braucht auch kurz Eure Hilfex,
figte sie hinzu und wies auf Brander. »Seht Euch diese Rus-
tung an — noch ein Gefecht tibetlebt er nicht.«

Der Mann dchzte. »Ingerimm hilf — ich komme um vor
Arbeit! Aber wenn Ihr es wiinscht, Magistra Lumini, will ich
mich gleich darum kiimmern.«

»Vielen Danke, sagte Brander wenig spiter zu der Magierin.
Sie hatten im Schatten eines Baums Schutz vor der Sonne
gesucht. Aus der Nihe klangen die gleichmifligen Hammer-
schlidge des Schmieds. Ohne seinen Kettenpanzer fithlte sich
Brander ein wenig unbehaglich vor der fremden Frau. Aber
sie hatte etwas an sich, das ihn beeindruckte. Ihre weille Ro-
be mit den goldenen Borten und der Sonnenbrosche auf der
Brust strahlte im Licht. Und wer hitte jemals davon gehort,
dass auch Zauberer wussten, wie man ein Schwert fihrte?
»Ich hitte sonst bestimmt Stunden warten konnen, bis ich
an die Reihe gekommen wire. Bitte verzeiht noch einmal,
gelehrte Dame, dass ich Euch fast tiber den Haufen geritten
hitte. Ich wusste nicht, dass Ihr... eine Magistra Lumini seid,
sonst hitte ich ...«

»Gern gescheheng, erwiderte die Frau, und erneut kriuselten
sich ihre Lippen in der Andeutung eines Licheln s. »Ich erken-
ne einen rechtschaffenen Kimpfer, wenn ich einen sehe.«

»Ich bin nur ein einfacher S6ldner«, sagte Brander.

»Dafiir braucht Thr Euch nicht zu schimen. Meine Eltern
waren Leibeigene. Und jetzt bin ich Weibelin in der kaiserli-
chen Armee und Truppfihrerin bei den Pfeilen des Lichts.«

»Das ist grofartig.« Brander wollte sich nicht anmerken las-
sen, dass er keine Ahnung hatte, was eine Magistra Lumini war
und welche Truppen sie mit ihren letzten Worten meinte.



»Jeder kann auf der richtigen Seite kimpfen«, fuhr die Frau
fort. »Das Wichtigste ist, stark zu bleiben und sich nicht von
Verlusten erschiittern zu lassen, denn das Bose kann immer
nur unter Verlusten bekdmpft werden.«

Brander hérte sich selbst sagen: »Meine Gefihrtin ist heute
Nacht gestorben.«

Die Magierin nickte ernst. »Das ist schlimm. Habt ihr den
Schelm gesehen, der gestern den ganzen Tag tber weinend
auf der Mauer sal3?« Brander blickte zur Mauer, schwieg aber.
»Er musste seine Gefihrtin toten, als thre Magie nicht mehr
ausreichte, um sich durch den Stein zu zaubern, habe ich ge-
hort. Schrecklich. Auch mein Trupp hat drei Kdmpfer verloren,
fur einen von ihnen war es der erste Einsatz im Orden. Dabei
war der junge Raul sehr talentiert — heute frith musste ich die
Nachricht an seine Eltern aufgeben.«

Brander fragte sich, wie sie das so gelassen sagen konnte,
aber zugleich bewunderte er sie dafiir. Und er hatte geglaubt,
das Schicksal hitte 7bm tibel mitgespielt! »Das tut mir leid.«
Er z6gerte. »Ich weil3, es ist vielleicht nicht ganz passend,
aber .. meint Thr, mit Eurem Rang kénntet Ihr vielleicht
auch zwei Kriige Bier beschaffen? Ein gutes Ferdoker Helles
misste es sein, das hat schon manche Schmerzen getilgt,
nicht wahr? Ich wiirde auch bezahlen.« Er wollte sich gern
noch etwas linger mit der Magierin unterhalten. Es tat gut,
ihr zuzuhoren, wie sie diese Dinge tUber Rechtschaffenheit
und den Kampfgegen das Bose sagte.

Doch sie schiittelte den Kopf. »Das ist seht freundlich, aber
ich trinke nicht im Dienst. Ohnehin muss ich Euch nun leider
vetlassen. Mein Trupp wartet schon auf mich, und es gilt noch
immer, eine Mission zu erfiillen. Es hat mich gefreut, Euch
kennenzulernen.«

»Wartetlq, rief Brander, als sie sich halb umdrehte und zum
rondrianischen Gruf3 die Faust ans Herz legte. »Was wollt
Ihr denn jetzt tun? Ich meine — die Schlacht ist voriiber, und



all die Toten und ... Thr wisst, wie Tht nun weitermachen
solltr«

Zustimmend neigte die Frau den Kopf. »Wir haben von
Oberst-Spektabilitit Foslarin und der KGIA neue Befehle
erhalten. Es gilt, den Schwarzmagier Galotta aufzuspiiren.
Wie Ihr vielleicht schon gehért habt, ist er entkommen. Eine
Gruppe Kopfgeldjdger ist vor wenigen Stunden im Filritt aus
dem Darpatischen wiedergekommen und hat behauptet, seinen
Turm gestiirmt und den Renegaten getStet zu haben, doch sie
konnten keinen Leichnam vorweisen. Der Kaiser hat Befehl
gegeben, Galotta zu jagen und ihn lebend oder tot nach Gareth
zu bringen. Es soll im ganzen Reich und notfalls dariiber hinaus
gesucht werden. Graf Haffax stellt die besten Spiirhunde aus
den kaiserlichen Legionen zusammen, Nemrods Jiger werden
ausgeschickt, und auch wir haben dem Kaiser geschworen,
diese Griuel nicht ungesiihnt zu lassen. Wir werden der Spur
gen Osten folgen. Wenn die Goétter mit uns sind, wird es mein
Trupp sein, der den Hofmagier fingt und tdtet.«

»Stimmt es, dass der Kaiser Kopfgeld auf Galotta ausgesetzt
hat?«, fragte Brander. »Eine ... Bekannte hat das erzihlt.«

»]a. Zehntausend Dukaten. Aber das Blutgeld bedeutet mir
nichts. Ich winsche mir nur, im nichsten Briefan Rauls Eltern
schreiben zu koénnen, dass der Morder ihres Sohnes tot ist.«

»Datf ich mit Euch kommenr«, fragte Brander einer plotz-
lichen Sehnsucht folgend. »Ich fiithre eine gute Klinge und
habe genug Geld, um mein Essen und das Futter fiir mein
Pferd selbst zu bezahlen.«

Nun lichelte die Magierin offen. »Ihr seid ein guter Mann,
mogen die Gotter Euch beschiitzen! Aber meine Einheit ist be-
reits wieder vollstindig - mir wurde Ersatz fiir die Gefallenen
zugeteilt - und wir sind nicht auf Hilfe angewiesen. Trotzdem,
wenn Thr etwas Gutes tun wollt, dann zeigt unserem Herrn,
dem Kaiser, dass er in dieser schweren Stunde nicht allein ist.
Schwort ihm, dass Thr seinen Magier Galotta als Reichsfeind



betrachten und bis ans Ende der Welt verfolgen wollt. Das
haben ich und meine Leute ebenfalls getan. Wir alle haben
etwas verloren, aber Seine Allergttlichste Magnifizenz trigt
sicherlich die schwerste Last.«

Noch lange, nachdem sie im Getiimmel untergetaucht war,
blickte Brander auf die Stelle, wo ihre weille Robe zuletzt
aufgeblitzt war. Er wollte, er hitte daran gedacht, sie nach
ihrem Namen zu fragen.

Er hatte eine Weile anstehen und warten missen, ein Diener
hatte sich seine Urkunde zeigen lassen. Schliellich lieen ihn
die Wachen det Panthergarde in das grof3e dunkelblaue Zelt.
Mehr als ein Dutzend Menschen — Adlige, Ritter, Berater
- standen zu beiden Seiten. Brander wusste nicht einen zu
benennen, aber es waren sichetlich die GroBen des Reichs, die
ihn anblickten: der eine grimmig, der andere stolz, der dritte
mit gebrochenem Blick. Jeder von ihnen war aufirgendeine
Artverletzt. Da standen sie, angeschlagen wie das ganze Reich.
Aber sie standen.

Brander hatte einen KlofB3 im Hals, als er auf Kaiser Hal
zuging. Das Gesicht des Kaisers war grau vor Erschépfung.
Doch er sal3 aufrecht und reglos auf seinem samtbezogenen
Thron und sah Brander direkt an.

Bis aufwenige Schritte war Brander an den Mann heran-
gekommen, dem er vorhin noch den Tod gewiinscht hatte.
Nun tat ihm der Herrscher des Mittelreichs irgendwie leid.
Er konnte sich nicht erinnern, dass er schon einmal jemanden
mit so traurigen Augen gesehen hatte. Was hatte er erwartet?
Dass ihn die Erscheinung des Herrschers blendete wie der
Anblick der Praiosscheibe?

Die Magierin hatte recht. Kaiser Hal ist von allen am schlech-
testen dran, weil er die 1 erantwortung trigt —fiirjeden einzelnen
Toten. Fiir Fiichsin und Torxes' Freundin nnd Raul und all die
anderen. Die Oger sind tot, aber er kann nicht einmal behanpten,



dass er den  Schwargmagier erledigt hat, der an allem schuld ist:
seinen  eigenen  Hofmagier.

Mit Verspitung lie8 sich Brander aufein Knie nieder. Aus-
gerechnet in diesem Moment merkte er zum ersten Mal, wie
seine Knochen vom Kampfund den zwei schlaflosen Nichten
danach schmerzten.

Ein Diener flisterte dem Kaiser etwas zu. Mit muder, aber
ausdrucksvoller Stimme sagte Hal: »Brander Berre, das Reich
dankt Euch fiir alles, was lhr fiir Unsere Heimat getan und
was lhr geopfert habt. Die folgenden Generationen werden
sich immer daran erinnern. Wir hoffen, das ist nicht bedeu-
tungslos fir Euch und wird Euch Kraft fiir die Zeit geben, die
vor uns allen liegt.«

Sicher hatte er diese oder dhnliche Dinge in den letzten
Stunden schon hiufig gesagt, aber Brander horte, dass er jedes
Wort aufrichtig meinte. Die Umstehenden schlugen leise im
Rhythmus mit ihren Fausten auf Ristungen oder Schilde,
zollten so ihren Respekt.

»Danke, Allergéttlichste Magnifizenz.« Dass der Kaiser so
angeredet werden musste, fiel Brander eben noch rechtzeitig
ein. Er hatte das Bediirfnis, noch einmal von Flchsins Tod
zu erzihlen, aber Kaiser Hal sah aus, als wisse er es bereits.
Unwillkirlich fiihlte sich Brander ergriffen von der Aufmerk-
samkeit, die man ihm als stoppelbirtigem Séldling im Zelt des
Kaisers entgegenbrachte. Er holte tief Luft und sagte: »Ich
wollte Euch versichern, dass mein Schwert Euch immer die-
nen wird, auch wenn ich nur ein einfacher Séldner bin. Und
ich werde alles tun, um den Morder, den Schwarzmagier, zu
verfolgen und zu téten.«

Hal neigte den Kopf. »Es tut gut, das zu
sicher, Thr werdet Unserem Reich von groflem Nutzen sein.
Sprecht bitte mit Graf Haffax oder seinen Untergebenen,
sie werden Euch alle nétigen Informationen zur Verfiigung
stellen. Findet und totet den Mann. Viel Gluck. Ach, und



Brander Berre — behauptet nie mehr, dass Thr nur ein Soldner
seid, der Handlanger eines beliebigen Dienstherrn. Thr wart
bereit, Euer Leben fiir die gute Sache zu geben, und Ihr seid
es noch immer.«

Ein Finger Sonnenlicht fiel durch einen schmalen Zwi-
schenraum im Zeltdach aufden Thron. Das blonde Haar des
Kaisers leuchtete wie die Flammenkrone einer der Praiossta-
tuen, die Brander einmal in der Stadt des Lichts in Gareth
bewundert hatte.

»lhr seid ein Held, sagte die goldene Gestalt auf dem Thron
sanft. »Vergesst das nicht.«

Damit war er entlassen. Vor dem Zelt warteten noch viele
andere darauf, dass der Kaiser das Wort an sie richtete, und
Brander begriff, dass er gehen musste. Er richtete sich auf, sa-
lutierte, wie er es bei der Magierin gesehen hatte, und wandte
sich zum Ausgang.

DrauBlen sah er verschiedene Reitertrupps — Abenteurer,
Hasardeure, Kopfgeldjiger -, die eilig ihre Pferde packten
oder bereits in verschiedenen Richtungen in vollem Galopp
aus dem Heerlager ritten. Die Jagd hatte begonnen.

Er fand Gertrude am Rand des Feldlagers, in der Nihe der
Garkiichen, die hier innerhalb der letzten Tage aus dem Boden
geschossen waren. Sie stand neben einem maichtigen Rappen
und versuchte, ein Bindel an den Sattel zu binden, das halb
so grof3 war wie sie selbst. Thr Pferd tinzelte und schlug mit
dem Schweif, und sie hingte sich mit aller Kraft an den Rie-
men. »Branderl, tief sie, sobald sie ihn wahrnahm. »Halt den
Burschen hier mal festl«

Brander sprang von seinem Schimmel und fasste die Zuigel
von Gertrudes Pferd. Obwohl er ein starker Mann war, musste
er bei diesem kriftigen Tier hart zupacken. Sicher hatte es
einem Krieger gehort, der in voller Riistung in den Kampfzu
reiten pflegte. »Willst du dich einer Karawane anschlieBen?«,



fragte er. »Oder eine Reise ins Yetiland unternehmen? Was hast
du da alles eingepacktr«

Gertrude tauchte unter dem Bauch des Rappen hindurch
und klopfte Brander dankbar auf die Schulter. »Blof3 ein paar
Sachen, die ich mal brauchen konnte. Die, denen's vorher
gehort hat, brauchend jedenfalls nicht mehr. Und der Bursche
hier kann eine Menge schleppen. Aber du hast auch ein neues
Pferd, seh' ich. Ein kriftiger junger Ketl, das ist gut. Deine
alte Stute wiirde dich ja nur aufhalten.«

»Emer ist ein gutes Middchen«, erwiderte er und wusste
nicht, weshalb er gekrinkt war. »Ich wollte sie gerade von der
Feldschmiede holen. Gertrude, ich hab's mir Gberlegt. Ich will
den Tod des Schwarzmagiers jetzt auch. Dafiir brauche ich
Kampfgefihrten. Gilt dein Angebot nochr«

»Klarl« Ein Grinsen breitete sich auf ihrem Gesicht aus.
»Ich wusste, dass du verntnftig sein wirdest, aber allmihlich
wurd's Zeit, dass du auftauchst. Ich warte seit Stunden auf
dich. Wo hast du die ganze Zeit gesteckt?«

»Ich hab' mir die Rustung ausbessern lassen und mit ein
paar Leuten gesprochen. Sogar mit dem Kaiser selbst. Hab'
ihm versprochen, den Schwarzmagier zu erledigen. Fir das
Mittelreich und fir Fuchsin naturlich auch. Gertrude, unser
Kaiser ist ein ganz armer Schlucker. Du hittest seine Augen
sechen miissen. Aber er hat gesagt, dass ich ein Held bin - ich
und alle, die in dieser Schlacht gekimpft haben.«

Sie sah ihn nachdenklich an. »So was horst du immer noch
gern, nicht? Was hast du in der Zeit gemacht, wo du mit dem
Flittchen zusammen warst? Den ganzen Tag Bardengeschich-
ten angehortr«

Bei ihren Worten fragte sich Brander, ob seine Entschei-
dung, mit ihr zu reisen, klug war. Whe viel lieber wire er mit
der Kampfmagierin geritten! Aber er war nun einmal kein
Kaiserlicher und erst recht kein gelehrter Herr. »Gertrude,
wenn wir zusammenarbeiten und diesen Magier drankriegen



wollen, gelten ein paar Regeln. Erst mal: Du redest nicht iber
Fuchsin und schon gar nicht so, verstehst dur«

»lst gut«, erwiderte sie nach kurzem Schweigen. »Tut mir
leid.«

»Dann: Ich bin der Altere von uns und deswegen der Anfiih-
rer. Wenn's hart aufhart kommt und ich sage, dass du etwas
machen sollst, dann machst du es und streitest nicht erst mit
mir driber.«

»Japp. Alles klar, Kommandant. Aber dafir machen wir
halbe-halbe mit allem, was wir finden, und natiirlich mit
dem Kopfgeld.«

»Einverstanden.«

Gertrude spuckte in ithre Handfliche. Brander tat dasselbe,
und sie schlugen ein.

»Jetzt missen wir nur noch rausfinden, wo der Magier
steckt«, sagte Gertrude erwartungsvoll und grinste.

Brander stockte. »Das weil3 offenbar keiner so genau. Auch
Haffax' Leute nicht, obwohl mich der Kaiser extra deswegen
zu ihnen geschickt hat. Ich habe nur gehért, dass Kopfgeld-
jager ihn im Darpatischen aufgespiirt haben, aber er ist ihnen
entwischt. Er war also im Osten. Aber andere schwirmen im
ganzen Reich aus, ich habe sie wegreiten sehen. Vielleicht
sollten wir auch suchen, wo sonst keiner sucht?«

»Brander, wenn du weilt, dass der Schatz in der Schatz-
kammer ist, gehst du dann in der Suppenkiiche nach ihm
suchen?«

»Schon gut.«

»Ich wirde auch nach Osten reiten. Von da sind schlieBlich
die Oger gekommen.« Gertrude deutete auf das Schlachtfeld
hinter der Ogermauer, hinauf zu dem Higel, auf der noch
immer die verbrannten Uberreste des Katapults standen, das
die Menschenfresser gebaut hatten.

Brander nickte. »Dann folgen wir also der Spur der Oger,
richtig? Das wird uns frither oder spiter ...« Er iiberlegte. » ...



nach Ysilia im Tobrischen fihren. Dort haben sich die Oger
das erste Mal gesammelt und die Stadt... du weil3t schon.« Ihm
wurde etwas flau im Magen, als er daran dachte, noch mehr
Tod und Verderben zu sehen.

Doch Gertrudes Augen leuchteten begeistert: »Formidabel,
Zyklopl« Sie schlug ihm auf die Schulter, dass ihm fast der
Full wegknickte. »Da kann auch der Magier nicht wteit sein.
Wie hiefl3 er noch mal?r«

»Galotta.« Brander war verdutzt. »Du willst ihn jagen und
kennst nicht mal seinen Namenr«

»Hab' nie vorher von ihm gehort. Was gehen mich diese
Fingerwackler an? Aber jetzt kenne ich den Namen ja. Weil3t
du zufillig auch, wie er aussiehtr«

»Klein. Dinn. Hakennase und rote Glatze. Rote Haare,
wo er noch welche hat. Das haben mir die Leute des Reichs-
marschalls erkldrt. Wusstest du, dass der Graf mit Galotta
befreundet war? So was hab ich jedenfalls gehért. Kannst du
dir das vorstellen - Kopfgeld aufeinen Freund aussetzen zu
lassen? Muss bitter sein.«

»Die hohen Herren verstehen halt nichts von Freundschaft.
Warte mal — wer hat dir tberhaupt das mit den Kopfgeldjigern
gesagtr«

»Hine Kampfmagierin, die ich zufillig getroffen habe. Sie ge-
hort offenbar zur kaiserlichen Armee. Sie und ihre Leute sind
schon aufgebrochen, um auch nach Galotta zu suchen.«

»Was? Dann missen wir uns aber beeilen, sonst sind die
zehntausend Goldstiicke wegl« Gertrude band ihren Rappen
los, einen Moment spiter sal3 sic im Sattel. »Ehrlich, diese
Magierkrieger sind die Pest! Beziehen den zehnfachen Sold,
und dabei kommen sie mit ihten tollen Feuerzaubern noch
nicht mal in die Ndhe des Gegners. Und wie sie sich immer
aufspielen! >Gelehrte Dame< hier und >Gelehrter Herr< dal
Denen konnt' ich eine reinhauen, wenn ich sie nur sehe. Das
fehlt grad' noch, dass die uns das Geld wegschnappen.«



»Das Geld bedeutet ihr nichts«, sagte Brander leise, aber es
war offensichtlich, dass Gertrude ihm nicht mehr zuhorte. Sie
hatte genug damit zu tun, den Rappen unter Kontrolle zu brin-
gen. Brander betrachtete das massige Pferd und seinen eigenen
Schimmel, und plétzlich wusste er, dass Gertrude vorhin recht
gehabt hatte: Die braune Emer mit ihrer ergrauten Schnauze
wiirde ihr Gepick nicht schnell genug nach Ysilia bringen.
Er kannte auch keine Geschichte, in der ein Held mit einem
Karren reiste. Helden ritten immer auf feurigen Pferden von
der Sorte, wie et jetzt auch eins besal3.

»Warte mal, Gertrude«, sagte er widerstrebend. »Ich will
sehen, wie viele Dukaten ich fiir meine Emer noch bekomme.
Sie ist ja wirklich ... ein bisschen langsam geworden. Aber einer
der Hindler hier braucht vielleicht noch ein Lastpferd.«

»Mach dir wegen der Sachen auf deinem Karren keine
Sorgeng, rief ihm Gertrude von ihrem erhShten Sitzplatz aus
zu. »Wenn du alles losschligst, was deiner ... Freundin gehort
hat, kann dein Schimmel bestimmt das meiste tragen, was
noch ibrig ist. Sonst hab' ich genug mitgenommen, dass es
flir zwei reicht.«



2. Kapitel

AUF DER SPUR ES MONSTRUMS

I Ysilischen im Rondra 1003 BF

Die Sonne brannte nun schon seit Wochen vom Himmel
herab. Brander erwachte morgens bereits mit Verwesungsge-
stank in der Nase. Er hatte geglaubt, nach der Schlacht kénne
ihn der Anblick von Leichen nicht mehr erschrecken, aber
es machte doch einen Unterschied, wie alt die Toten waren
und ob sie unvorbereitet oder im Kampf gestorben waren.
Gertrude lieB3 sich davon nicht beeindrucken. Aus den leeren
Bauernhoéfen, die sie wihrend der letzten Wochen passiert
hatten, hatte sie Wollstrimpfe und Tonkriige zusammen-
gerafft, die ein paar Silbertaler enthielten. Brander hinderte
sie nicht daran, auch wenn er selbst nicht in die Hauser
hineinging. Aber es tat ihm leid, dass ithnen keine Zeit blieb,
die Leichen zu bestatten.

Der Yslisee war so blau wie der Himmel, und dahinter
flirrte und zitterte die Stadt Ysilia in der Sommerhitze - oder
zumindest das, was von ihr Ubrig geblieben war. Das Flim-
mern lief3 alles unwirklich aussehen. Vor einigen Jahren hatte
es Brander bereits einmal in diese Gegend verschlagen, um
fir den alten Stoerrebrandt eine Wagenladung sicher nach
Ysilia zu bringen. Jetzt ziigelte er den Schimmel und starrte
fassungslos auf die Ruinen.

»Hast du Angst?«, horte er Gertrudes Stimme hinter sich.

Er schittelte den Kopf. Angst war nicht das richtige Wort.
»lch verstehe nicht, wie so was passieren konnte.«

»Reiten wir hin und finden es heraus.«



Sie trieb ihren Rappen voran, und Brander blieb nichts iibrig,
als ihr zu folgen.

Je niher sie kamen, desto deutlicher erkannten sie, dass die
zerstorte Stadt so wirklich war wie sie selbst. Sie waren nicht
die Ersten, die den Ott erreichten. Aus der Umgebung muss-
ten Uberlebende gekommen sein, um den Stadtbewohnern
zu helfen. Aber gerade weil hier die Spuren von Menschen
zusammenliefen, machte die Stille Brander unruhig. Der
Angriff der Oger war wohl seit zwei Monaten vortber, und
in den Stralen gab es keine Toten mehr. Aber das Blut hatte
niemand beseitigt, auch wenn es lingst trocken war, und bisher
war kein Regen gefallen. Die Flecken im Stralenstaub, im
hellen Lehm oder an den Mauern der Ruinen zeigten immer
noch, wo die Bestien gewiitet hatten.

Brander atmete durch den Mund, denn von dem Gestank
wurde ihm beinahe tibel. Wo frither Hiuser gestanden hatten,
tirmte sich nun der Schutt. Ein einsames Schild baumelte
von einer der wenigen Winde herab, die stehen geblieben
waren. Die bunte Bemalung zeigte ein lachendes Schwein,
dem ein Messer im Riicken steckte, darunter einen Bierkrug
und ein Bett. Aber in dieser Herberge wiirde niemand mehr
ubernachten.

Gertrude blickte sich um und kratzte sich an den sonnen-
verbrannten Armen. Das Sommerwetter hatte sie beide ge-
zwungen, sich zu entblittern, so weit es ging. »Es ist so stilll,
sagte sie unbehaglich.

Wie zur Antwort niherten sich plétzlich Schritte. Gertrudes
Rappe scheute, und ihre Fliche sorgten dafiir, dass es nicht
linger still war. Um die StraBenecke bog eine hochgewachsene
Frau mit breiten Schultern und tppiger roter Haarméhne. Die
Gardistenriistung, die sie trug, befand sich zwar in schlech-
tem Zustand, aber ihr Gesicht wirkte entschlossen. »Wer seid
Ihrr«, fragte sie scharf und trat auf sie zu. »Was wollt lhr
hier, S6ldlinge? In dieser Stadt gibt es nichts zu holen bis auf



Schlachtfeldfieber oder Blaue Keuche, wenn die Therbuniten
nicht bald auftauchen.«

Ehe Brander auch nur den Mund aufbekam, schmetterte
Gertrude: »Wir sind im Auftrag des Kaisers unterwegs und
suchen den Schwarzmagier. Den, der an allem schuld ist.«

»Galotta, zischte Brander ihr zu. Er hatte schon feststellen
kénnen, dass Gertrude Schwierigkeiten hatte, sich den Namen
zu merken.

»Den Schwarzmagier Galotta«, schloss Gertrude.

Die rothaarige Frau knurrte unwillig. »Da seid ihr nicht
die Ersten. Thr habt nicht zufillig ein paar Krduter und
frisches Wasser dabei? Das konnten wir jetzt dringender
brauchen als noch mehr Kopfgeldjiger.« Sie winkte ihnen
und ging mit groBen Schritten voran, wobei sie sich hiufig
umblickte. »Kommt erstmal mit. Ich bin ibrigens Ragna
- friher Hauptfrau der Stadtwache und all so ein Mist,
aber so, wie die Lage jetzt ist, nur Ragna. Seid Ihr wirklich
Kaiserlicher«

Brander fuhr sich tiber den Stoppelbart. Er fihlte sich et-
tappt. »Wir haben in der Ogerschlacht gekimpfte, sagte er. »Ich
heile Brander Berre, und das hier ist meine Kampfgefahrtin,
Gertrude Prutz.«

»Helden seid Ihr alsor«, fragte Ragna voller Zynismus. »Ich
schitze, das macht selbst Séldnerpack zu Kaisetlichen. Aber
bitte, da wiren wir — die Zuflucht der Rechtschaffenen, sag'ich
immer. Es sind nicht mehr viele von uns tbrig. Wird schwer,
die Stadt wieder aufzubauen. Doch wir werden es tun - wenn
endlich die Heiler gekommen sind. Der Herzog verspricht
stindig Hilfe, aber bisher ist noch nicht viel passiert. Aber der
Kaiser wird uns doch auf jeden Fall Unterstiitzung schicken?
Er hat uns doch nicht vergessen?«

Brander dachte an den Mann auf dem samtenen Thron,
an seine traurigen Augen. »Bestimmt nicht. Ich bin sicher, er
wiird' mit anfassen, wenn er hier war'.«



Die Uberlebenden hatten ein behelfsmifliges Lager in den
Ruinen eingerichtet. Stoffe, Bretter und Matten aus geflochtenen
Binsen ersetzten Winde und Dicher, so gut es ging. Hier roch
es weniger nach Verwesung als nach Abwissern. Das Lager war
grof3, aber Brander erinnerte sich an die geschiftige Stadt, die er
friher gesehen hatte, und wusste, dass im Vergleich nicht viele
Menschen tberlebt hatten. Die Bewohner hatten offenbar nicht
viel mehr retten kénnen als das, was sie am Leib trugen. Die
meisten sal3en kraftlos in einem Fleckchen Schatten und hoben
nicht einmal die Kopfe, als Brander und Gertrude an ihnen
vorbeiritten. Fast alle waren vetletzt, unter ihnen auch Kinder.

»Habt Ihr die Toten verbrannt?«, fragte er Ragna. Er musste
einfach etwas sagen, denn je linger er das Elend ansah, desto
schwicher fuhlte er sich.

»]a. Hoffentlich verzégert es den Ausbruch der Seuchen.«
Die Frau gab ihnen ein Zeichen abzusteigen. »Hier kénnt Thr
FEure Pferde anbinden. Mit unserer Gastfreundschaft ist es
grad' nicht weit her, aber wie sicht es bei Euch aus? Ich frag'
noch mal: Habt Thr Wasser und Krauter fur uns?«

Brander erinnerte sich, dass er noch zwei Tiegel mit Wir-
selkrautsalbe fiir Notfille im Gepick hatte, und ihre Was-
serschlduche waren gut gefillt. Eben wollte er sich an der
Satteltasche zu schaffen machen, doch da sagte Gertrude: »Wir
haben auch nichts zu verschenken. Schwarzmagier jagen ist
nichts fiir schlecht ausgeriistete Leute.«

»Sor« Ragna runzelte die Stirn. »Dann habe ich keine Zeit
mehr fiir Euch. Magierjiger wie ihr werden sich auch allein
zurechtfinden.« Ohne ein weiteres Wort wandte sie sich ab
und verschwand im Lager.

Brander sah Gertrude drgerlich an. »Musste das sein?«

»Hiner von uns musste es ja sagen. Du weilit selbst, dass
ich recht hab'.«

Es stimmte. Aber er wollte, es wire anders. »Was machen
wir jetzt?«



»Lass uns die Leute fragen, ob einer von ihnen diesen
Schwarzmagier gesehen hat.«

Es stellte sich heraus, dass viele der Ubetlebenden kaum in der
Verfassung waren, auf Fragen zu antworten, obwohl sie sich
sichtlich bemuhten. Brander erfuhr, dass sich bereits mehre-
re Abenteurer und Kidmpfer nach Galotta erkundigt hatten,
unter ihnen auch die Kampfmagier, deren Anfithrerin er im
Heerlager begegnet war.

Es wurde bereits dunkel, da stieBen sie auf eine junge Frau,
die behauptete, sie wisse, wer Galotta personlich gesehen
habe. Die Frau fihrte sie zu einer Baracke im Zentrum des
Lagers. Ein Vorhang ersetzte die Ttr, daraufhatte jemand mit
geschickter Hand mit Kohle eine Gans gezeichnet. Allein das
wies den Verschlag als behelfsmiBigen Travia-Tempel aus.

»Bruder Yerodin hier kann euch mehr sagen.«

Als die Frau den Vorhang zuriickschlug, bot sich Brander
ein sonderbares Bild: Im Schein einer einzelnen Kerze er-
zahlte ein alter Mann eine Geschichte. Er liel3 seine Hinde
dazu tanzen und warfim Kerzenlicht Schattenbilder an die
Wand. Kinder hatten sich um ihn gedringt und lauschten in
andichtigem Schweigen.

Der Mann bemerkte sie, aber sein Seitenblick bedeutete
thnen zu schweigen, bis die Geschichte beendet war. Auch
wenn ithm Gertrude ungeduldig den Ellbogen in die Rippen
stiel, wartete Brander ruhig ab. Er hatte Respekt vor dem
Geweihten, der die Kinder mit so einfachen Mitteln von ihrem
Ungliick ablenkte.

Der alte Priester erzahlte von Raidri Conchobair, den man
den >Schwertkénig< nannte, weil er der beste Kdmpfer der Welt
war. Brander hatte Raidri selbst in der Ogerschlacht gesehen,
wie er auf dem Donnersturm-Wagen allein gegen die ersten
Oger gefahren war. Vor vielen Jahren hatte es den Schwertko-
nig auch in diese Gegend verschlagen, genauer gesagt in die



Markgrafschaft Warunk siidlich von Ysilia, erzdhlte Bruder
Yerodin weiter. Dort ging der Riesenoger Arzuch um, den
niemand besiegen konnte ...

Brander hatte den Ogern in der Schlacht direkt gegen-
tbergestanden und wusste, wie gewaltig sie waren. Kaum
konnte er sich vorstellen, wie grof3 dann erst ein Riesenoger
sein musste. Dann fiel thm ein, dass vermutlich jedes dieser
Kinder, die mit groBen Augen an den Lippen des Travia-
Priesters hingen, selbst wusste, wie grof3 ein normaler Oger
wat. Arzuch jedenfalls mal3 mindestens vier Schritt, erzihlte
der Geweihte weiter — seine Hinde formten den Umriss eines
michtigen Ungetiims — seine Augen glithten rot, und er hatte
schon viele, viele Menschen gefressen. Doch der Schwertkénig
Raidri kannte keine Angst vor dem Untier. Mehrmals musste
er Lanze, Schwerter und Ogertéter in den michtigen Leib hin-
einrammen, ehe Arzuch endlich besiegt war —das Schattenbild
des Monstrums fiel in sich zusammen. »Denn besiegt werden
kann ein Oger, nicht nur von Helden wie Raidri Conchobairg,
schloss der Priestet.

Nachdem die Geschichte beendet war, winschte der alte
Mann jedem seiner kleinen Zuhorer eine gute Nacht. Erst als
das letzte Kind fort war, kam er zum Eingang der Baracke.
»Was gibt es denn schon wieder, Jette? Wer sind diese Leute?
Ich wollte eigentlich keine Waffen im ... nun, hier drin.«

»Bruder Yerodin ist fiir uns alle ein Heldl«, sagte die Frau zu
Brander. »Er stand Galotta leibhaftig gegeniiber und hat ihn in
die Flucht geschlagen - nur mit einer Suppenkelle! Bestimmt
kann er euch alles sagen, was ihr wissen wollt.«

Verlegen sah der weillhaarige Priester Brander und Gertru-
de an. »Ganz so war es nicht, sagte er. »Aber es ist wahr, ich
glaube, ich habe Galotta gesehen. Als ob ich die ganze Ge-
schichte nicht schon oft genug erzihlt hitte! Ich hatte gerade
ein paar Kinder aufgelesen und etwas zu essen fiir sie gekocht.
Da tauchte plétzlich dieser Magier auf. Ich hielt ihn fiir einen



der Uberlebenden vom Burgfelsen. Aber dann bemerkte ich,
dass seine Augen ganz rot waren und ... irgendwie brannten.
Und schlieBlich sah ich die rote Glatze. Ich hatte Angst, dass
er den Kindern etwas antun wiirde, aber er starrte uns blof3
an und fragte, in welcher Stadt er sei. Ich glaube, er wusste es
wirklich nicht. Er war verriickt, das sag' ich euch! Ich dachte,
wir mussten alle sterben, aber im ndchsten Moment kam Ragna
und hat mich gerettet.« Miide zuckte er mit den Achseln. »Das
ist alles. Hilft es euch weiterr«

»Hat der Magier gesagt, wohin er wollte?«, fragte Gertrude.

Fir einen Moment runzelte der Geweihte unwillig die Stirn.
»Hort ihr mir nicht zu ? Nein, er rannte einfach nur weg, als er
Ragna und ihre Leute sah.« Unschliissig blickte er fette an, die
ihm mit einem kurzen Nicken antwortete. »Gut, da war noch
etwas, fuhr er schlieBlich fort. »Ein paar von Ragnas Leuten
behaupten, sie hitten einen Schatten mit Fligeln geschen,
der den Magier einhiillte oder so etwas. Ich habe aber nichts
dergleichen gesehen, und auch Ragna selbst und andere nicht,
die dabei waren. Dennoch hatten sie Angst, den Magier weiter
zu verfolgen - ich kann es ihnen nicht verdenken. Auch wenn
ich nicht weil3, wie Galotta hierher gekommen ist, bin ich
sicher, dass er die Stadt verlassen hat. Aber er wird so odet so
nicht mehr lange leben. Die Gotter lassen solch einen Frevel
nicht ungestraft.«

»Wie vielen Leuten habt Ihr die Geschichte schon erzihltr«,
fragte Gertrude. Sie war sichtlich enttiuscht, keine niitzlichen
Hinweise erhalten zu haben.

»Allen, die sie héren wollten. Ich habe aufgehért zu zihlen.
Allerdings — da ist noch etwas. Ich habe ja gesagt, dass ich mich
urn eine Handvoll Kinder kiimmerte. Fragt mich nicht, warum
aber die kleine Jesha war mit ihrer Suppenschiissel auf Galot-
ta zugegangen, und da hatte er sie bei der Schulter gepackt.
Die Kleine schrie und lief fort. Als ich mich spiter um sie
gekiimmert habe, war da eine Brandwunde, wo er sie beriihrt



hatte. Die Verletzung war nicht schwer, trotzdem befand sich
das Kind in sehr schlechtem Zustand, zitterte vor Fieber und
murmelte wirres Zeug. Ich hatte schon Angst, die Kleine wiirde
mir sterben, vor allem, weil die Wunde nicht heilte. Wir haben
keinen Medicus hier, wisst ihr. Zum Gliick gelang es zuletzt
der alten Magistra Umbrecht, das arme Kind mit Magie wieder
aufzupédppeln. Aber es muss wohl sehr schwierig gewesen sein.
Das Midchen ist noch immer schwach, ich hoffe, es kommt
tberhaupt wieder auf die Beine.« Er wiegte bedenklich den
Kopf. »Mir ist so was zwar noch nie vorher begegnet, aber ich
habe ein ganz schlechtes Gefithl. Ich glaube, die Wunde ist
durch Dimonenmagie entstanden. Anders kann ich es mir
nicht erkliren.«

»Koénnen wir das Middchen sehen?«, fragte Gertrude.

Brander sah sie drgerlich an und zischte: »Was versprichst
du dir denn davon? Lass das arme Ding doch in Ruhe. Du
hérst doch, dass es ihr nicht gut geht.«

»Wenn wir nicht mehr Hinweise kriegen, kénnen wir die
Suche nach Galotta gleich aufgeben«, knurrte Gertrude.
»Vielleicht weil} das Kind irgendwas.«

»Nein, das glaube ich nicht. Sie kann sich an nichts erinnern.
Die Gétter waren so giitig, ihr Gedichtnis auszuléschen, da-
mit sie nicht mehr weil3, dass ein Moérder und Frevler Hand
an sie gelegt hat.«

»Und die Zauberin, die sie geheilt hat?«

»Bei Travias Gtite, Ihr seid wirklich hartnickig. Die Magistra
hat sich zwar einige Tage um das Midchen gekiimmert, aber
ich muss Euch vorwarnen: Sie ist auch nicht mehr ganz auf
der Hohe, seit diese ... schreckliche Geschichte passiert ist.«

»Wo koénnen wir sie finden?«, fragte Gertrude.

Der Geweihte beschrieb es thnen. »Nun entschuldigt mich
bitte«, schloss er. »Ich muss den Nachtsegen tUber das Lager
sprechen. Die Menschen warten schon. Lebt wohl, und mége
Travia euch immer einen trockenen Schlafplatz schenken.«



»Nachtsegen«, wiederholte Gertrude und blickte dem Pries-
ter nach, wie er ins Lager schlurfte. »Glaubt er, das nitzt was ?
Den Géttern scheint diese Stadt ziemlich egal zu sein.«

Brander zuckte die Achseln. Er fuhlte sich immer schlechter,
je linger er sich an diesem Ort aufhielt. Die Menschen taten
ihm leid, und er konnte ihnen nicht helfen. »Lass uns die
Magierin suchen und dann von hier verschwinden. Ich will
nicht in diesen Ruinen Ubernachten.«

Magistra Umbrecht war zusammen mit einer Handvoll ande-
rer Uberlebender in einer der Baracken einquartiert worden.
Sie schlief bereits, aber cin junger Mann - ein Schiiler der
Bannakademie, wie er sagte — erkldrte sich bereit, sie zu we-
cken, und begleitete die Magierin mit hinaus. Die Sonne war
noch nicht ganz untergegangen, aber alle dunklen Flecken
in diesem Lager erschienen Brander immer dunkler, je spiter
der Abend wurde.

»]a, das kleine Middchen, sagte die Magistra. Sie trug einen
Arm in der Schlinge, das graue Haar fiel ihr offen Gber den
Riicken. Sie hatte die Haltung einer Frau, die daran gew6hnt
war, aufrecht zu stehen, aber ihr Blick ging durch Brander
hindurch. »Wie war doch gleich ihr Name? Eine ddmonische
Macht hatte es beriihrt, und ihr armer kleiner Kopfwar ganz
voll Feuer. Was sagt Thr? Galotta? Nein, Galotta hat ihr das
ganz gewiss nicht angetan. Der kaiserliche Hofmagier liebt
Kinder, wisst Ihr das denn nicht? Er hat sogar vier Elfenwai-
sen adoptiert.«

Der junge Mann bedeutete Brander, nicht auf die letzten
Worte der Frau zu achten und weiter zu fragen.

»Wie ich sie geheilt habe? Es war schwer, sehr schwer. Ich
musste all ihre Erinnerungen ansehen, um zu erfahren, wie sie
sich die Verletzung zugezogen hatte. Woran sie sich erinnert
hat? Ein Mann streckte seine Hand nach ihr aus, und er war
entstellt und hatte Augen wie Flammen.« Die Magierin hob



den Zeigefinger, als stiinde sie vor ihren friheren Schilern.
»Symptome wie diese weisen auf dimonischen Einfluss hin. Er
war ein Schwarzmagier, wahrscheinlich einer dieser schreckli-
chen Menschen, die den Antizwolfihre Seele verkaufen. Aber
er ist wieder weg, weg ist er. Die Pfeile des Lichts sind schon
hinter ihm her.«

»Wohin, meint Ihr wohl, ist er gefliichtetr«, fragte Gertrude.

Die Frau beugte sich vor, und obwohl sie Gertrude direkt
anzusehen schien, blickten ihre Augen offenbar auf etwas, das
nur sie sah. »Wohin fliehen Schwarzmagier, meine Tochter?
Sie fliechen zu anderen Schwarzmagiern. Hier im Notden ist
es schlecht fiir sie. Die Pfedle des Lichts kommen und jagen
sie. Aber im Stiden gibt es groBle Stidte, Fasar, Al'Anfa, alles
Stidte voller Schwarzmagier. Sind feine Herrn und Damen
dott, schiitzen sich gegenseitig. Und ganz im Siiden, wo alles
voller Dreck und Untoter und Micken ist, leben nur Schwarz-
magier. Wenn einer seine Seele verkauft und die schlimmsten
Dinge tut, dort nehmen sie ihn trotzdem mit offenen Armen
auf. An diesem finsteren Ort paaren sie sich mit den Toten und
schneiden Menschen das Herz raus, den lieben langen Tag.«

Brander wich zuriick. Thre Worte hoben seine Laune nicht
unbedingt. »Hat der Ort einen Namen?«

»Diese Brutstitte des Bosen nennt sich Konvent der verfins-
terten Sonnenscheibe. Die Dunkle Halle der Geister zu Brabak.
Aber geht nicht hin.«

»Bestimmt nicht, Miitterchen.« Gertrude, unbeeindruckt
wie immer, titschelte der alten Frau die Schulter. »Du hast
uns sehr geholfen.«

»Ich helfe immer gern.« Die Magierin lichelte. »Aber
nun muss ich schlafen. Morgen ist ein anstrengender Tag.
Es kommen neue Schuler in die Akademie. Zum Gluck
sind die Stundenpline schon geschrieben. Aber, oh, sich all
die Namen zu merken! Jedes Jahr wieder dasselbe, so eine
Aufregungl«



Der junge Mann flisterte ihr etwas zu, und sie reichte
Brander und Gertrude zum Abschied die unverletzte Hand.
Noch immer lichelte sie.

»Die Alte hat offenbar schon mit den Kampfmagiern ge-
sprochen, die auch nach Galotta suchen«, sagte Gertrude
nachdenklich, als die Magierin und ihr Begleiter wieder in
der Baracke verschwunden waren. »Wir sind zu spit dran!
Aber immerhin haben wir jetzt einen Hinweis. Wir missen
nach Studen.«

»Wenn du Galotta wirst — wiirdest du dann in eine Stadt wie
Brabak reisen? Wo es nur Dreck und Untote gibtr«

»Ich wiird's zumindest versuchen. Jedenfalls bevor mich die
Leute hier totschlagen oder mich ein Weilmagier wegbrut-
zelt. AuBerdem — wie schlimm kann's schon sein? Es leben
schlieBlich Leute da, oderr«

Brander zuckte unbehaglich die Achseln. »Vielleicht hat er
sich auch in eine andere Stadt verdriickt. Die Alte ist offenbar
nicht mehr ganz richtig im Kopf Woher soll sie wissen, wo
Galotta ist? Sie hat ihn nie gesehen, geschweige denn, dass
sie wiisste, wo er jetzt ist.«

»Ach pah! Hast doch den alten Priester gehort: Die Gotter
lassen so einen wie Galotta nicht lange leben. Jetzt sprechen
sie durch den Mund der netten alten Frau und senden uns
ein Zeichen. Wenn wir gut sind, erwischen wir ihn, bevor er
tiberhaupt im Siden angelangt ist. Weit kann er ja noch nicht
sein, und bestimmt hat er Spuren hinterlassen. Wir missen
nur die Kampfmagier irgendwie tiberholen.«

Brander blickte sie ungliubig an.

»Schau nicht so, Zyklop. Jeder Weg kann richtig oder falsch
sein. Nutze, was du bekommst, bis du gewinnstl«

»Das ist doch kein Spiel.«

»O doch, alter Schurke, o doch! Das ganze Leben ist ein
Spiel. Du zahlst deinen Einsatz, und manchmal verlierst du,
und dann gewinnst du wieder. Schau doch: Ohne die Oger



hitten wir uns nie wiedergesehen, wasl« Gertrude grinste
ihn an.

Dazu konnte Brander nichts mehr sagen. Vielleicht sollte er
wirklich mehr in die Gotter vertrauen. »Dann lass uns wenigs-
tens gleich aufbrechen«, sagte er. Jeder Augenblick, den er in
den Ruinen von Ysilia verbringen musste, machte ihn trauriger
und erinnerte ihn daran, was er selbst verloren hatte.

»Aufgeht's! Gertrude strahlte. »Wir sptren den Magier —wie
hief3 er noch? — schon irgendwo auf, in Fasar, Al'Anfa oder,
wenn's sein muss, auch am Ende der Weltl«

Brander nickte stumm. Wenn es nicht so traurig gewesen
wire, hitte es fast nach einem groen Abenteuer geklungen.

Auch die Pferde schienen erleichtert, die verwustete Stadt zu
verlassen. Selbst als die Sonne bereits hinter den Ausldufern
der Schwarzen Sichel versunken war, trotteten sie noch auf der
StraBle voran und schienen kaum miide zu werden. Brander
verstand sie. Auch er wollte moglichst viel Raum zwischen
sich und Ysilia bringen.

»Wir sollten rasten, sagte Gertrude schlieSlich. »Man et-
kennt ja schon gar nichts mehr. Am Ende Gibersehen wir noch
einen Hinweis.«

Inzwischen waren die spirlichen Lichter der Ruinenstadt
weit hinter den Baumkronen verschwunden, und Brander
brummte seine Zustimmung. Sie erreichten einen Feuerplatz,
an dem bereits ein kleiner Wagenzug Zelte aufgeschlagen
hatte, die von einer Handvoll gut geriisteter S6ldner bewacht
wurden. Nach all den Nichten, die sie beide allein verbracht
hatten, versprach dies endlich etwas Sicherheit.

Nach einem Teller heifler Bohnen und ein paar kurzen
Gesprichen lieBen sie sich fir die Wache am frithen Morgen
einteilen, um ausreichend Schlaf zu bekommen. Dann suchten
sie sich einen Ort etwas abseits der anderen. Dort entzlin-
deten sie eine Laterne, banden die Pferde an und schlugen



ihr Nachtlager auf, so wie Brander es seit bald zehn fahren
gewohnt war. Nur daran, dass Fichsin fehlte, konnte er sich
nicht gew6hnen. Zum Glick, sagte er sich selbst, waren die
Nichte lau. Er brauchte niemanden, der ihn warm hielt.

Von Gertrude sah er nichts bis aufihre Augen, die im Dun-
keln glitzerten. Schon eine ganze Weile hantierte sie mit ihrer
Decke herum. Das machte ihn noch immer ganz kribblig,
obwohl er bereits einige Zeit mit ihr reiste. Fiichsin hatte sich
immer still verhalten.

»Gute Nacht jetztlg, sagte er schlieBlich unwillig.

»Nachtlg, erwiderte Gertrude.

Allmihlich wurde es still. Aus einiger Entfernung drang
noch das leise Gemurmel der anderen Reisenden an sein Ohr.
Irgendjemand spielte sanft auf einer Laute. Brander schmiegte
sich in die Mulde, die er zum Schlafen ausgewihlt hatte, und
schloss die Augen. Sein Korper war zwar mide und schwer,
aber seine Gedanken kamen nicht zur Ruhe. Selbst wenn
es thm und Gertrude wirklich gelang, den Schwarzmagier
zu finden, der so viel Ungliick tiber die Menschen gebracht
hatte — wie sollten sie einen so michtigen Mann eigentlich
téten? Brander war kein Feigling. Trotzdem schien ihm die
Sache plétzlich etwas grof3 fiir einen wie ihn, vor allem nach
den Geschichten von verbrannten Kindern und gefliigelten
Dimonenschatten, die sie in Ysilia gehort hatten. Ja, er hatte
den Adelsbriefund den Schimmel, aber trotzdem kam er sich
noch immer mehr wie ein Hochstapler vor als wie ein Held.

»Brander«, sagte Gertrude plotzlich in die Stille hinein,
»versprichst du mir was?«

»Kommt drauf an.«

»Wenn ich mal sterbe ...« Er glaubte, sie wiirde ihn vielleicht
bitten, dass sie anstindig begraben werden wollte und nicht
verbrannt wie die armen Leute aus Ysilia. Aber stattdessen
sagte sie: »... versprich mir, dass du dann alles aus meinen Sa-
chen nimmst, was du brauchen kannst. Was du nicht brauchst,



kannst du meinetwegen verkaufen oder verschenken.« Ihre
Stimme klang ungewdhnlich ernst.

Im ersten Moment hitte er fast gelacht. Wie konnte sich
Gertrude jetzt Sorgen um ihren Besitz machen, wo so viele
Menschen ihr Leben verloren hatten und manche sogar ihre
Seele? Aber ein Teil von ithm begriff, dass sie es sehr, sehr gut
mit ihm meinte, und deshalb antwortete er nur ebenso ernst:
»lch versprech's dir.«

Er horte einen kleinen Seufzer. »Aber nicht an meinen
Fingern knabbern, wenn ich hiniiber bin, bist ja kein Oger,
wasl«

»Gertrude. Gute Nachtl«



3. Kapitel

Die Siimpfe von Brabak im Boron 1003 BF

Der Leichnam schwamm hinter einem Gewitt aus Luftwur-
zeln im Brackwasser, mit dem Gesicht nach oben. Auf den
eingefallenen Ziigen zeichnete sich noch der Todesschreck
der letzten Momente ab. Augenweil} stach aus den schmalen
Lidschlitzen hervor.

Polberra seufzte. Auch wenn er froh war
den er fand, schitzte er die Opfer des Sumpfs nicht besonders
als Arbeitsmaterial. Sie waren meist aufgequollen, glitschig
und manchmal voller Getier. Glucklicherweise sah dieser
Mann aus, als triebe er noch nicht allzu lange im Wasser,
auch hatte er noch kaum Fliegen angezogen. Er musste ein
Viehdieb oder Pirat gewesen sein, auch wenn der schmale
Korper nicht unbedingt daftr sprach. Doch die Scharlach-
kappe verriet genug.

Armer Hund — erst gedemditigt, dann ersoffen. In diesem
Gelinde musste man darauf achten, wohin man seine Ful3e
setzte. Von seiner Kleidung waren nur noch Lumpen tbrig.
Blutergtisse und Schnitte tbersiten alle sichtbaren Teile seines
Korpers, im rechten Unterarm steckten die giftigen Knochen-
stacheln eines Morfus inmitten von verfirbtem, entziindetem
Fleisch. Wahrscheinlich befand sich der Mann schon linger
auf der Flucht und hatte nicht einmal Gelegenheit gehabt, die
Stachel aus der Wunde zu ziehen.

Nun, solche Dinge passierten. Alonzo sollte die Leiche
mit dem Boot zurtick nach Brabak in die Akademie bringen.



Polberra sah sich eben nach seinem jungen Gehilfen um —
Alonzo suchte in der Nahe nach Donf-, da bemerkte er die
Reiter: zwei Minner und zwei Frauen auf weillen Pferden.
Sie wirkten verloren und hatten sichtlich Miihe, ihre Tiere auf
den unsicheren Sumpfpfaden vorwirts zu treiben. Schwarzer
Schlick zog sich bis zum Bauch der Pferde hinauf.

In diesem Moment eilte Alonzo an seine Seite, ein Bundel
frischer Donfstingel in der Hand. »Meister, Fremde! Ich glau-
be, das sind Pfeile des Lichts\«

Stumm wies Polberra auf den Toten. Der junge Studiosus
verstand sofort: Dieser Leichnam gehdrte ihnen, sie wirden
nicht zulassen, dass irgendjemand anders Anspruch darauf
ethob.

Aus dem knécheltiefen Schlamm stieg Polberra auf ein festes
Bodenstiuck und wischte in aller Ruhe das untere Ende seines
Magierstabs am Gras ab.

»Heda, Magusl«, rief einer der Reiter mit schneidender
Stimme. »Bleibt, wo Thr seidl«

Der Nekromant stiitzte sich auf den Stab und wartete, bis
die Anfthrerin des kleinen Trupps, eine Frau mittleren Alters,
ihren Schimmel vor ihm ztgelte. Wie auch die iibrigen Mit-
glieder ihres Trupps trug sie eine verschmutzte weille Robe
mit goldenen Armsdumen, dazu an ihrer Seite Kampfstab
und Bannschwert.

»Heda«, erwiderte er im selben Tonfall. »Wenn's Euch
beruhigt: Ich hatte nicht vor, irgendwo hinzugehen. Gibt's
Schwierigkeiten ? «

Natiirlich gab es Schwierigkeiten. Wo solche Leute auftauch-
ten, gab es die immer. Der Trupp hatte weitere Waffen unter
den Gepickballen auf dem Riicken der Pferde versteckt - doch
nicht gut genug, dass Pélberra sie nicht trotzdem bemerkt
hitte. Trotz des Ritts durch den Sumpf wirkten die Pferde
nicht allzu erschopft. Wer so gut ausgeriistet war, hatte einen
reichen Auftraggeber - und nattrlich auch einen Auftrag. Im



Fall der Pfeile des Lichts war das meist das Beseitigen misslie-
biger Magiekundiger, und zwar mit allen Mitteln.

Die Frau musterte ihn und riimpfte verichtlich die Nase.
Sie war hager, das kurz geschnittene, hellblonde Haar verlich
ihr ein ménnliches Aussehen. »Wir suchen nach jemandem.
Habt Ihr ecinen Schwarzmagier gesehen?« Sie sprach mit
nordlindischem Akzent und klang, als hitte sie einen Seeigel
verschluckt.

Polberra gestattete sich ein winziges Grinse
ge, mich eingeschlossen. Sucht Ihr einen Experten fur ein
bestimmtes Forschungsgebietr«

Der Schimmel tinzelte nervés, die Magierin lenkte ihn
in einem kleinen Kreis herum. Schlamm spritzte auf und
hinterlie3 weitere Flecken aufihren Lederstiefeln. »Pfui! Thr
seid ein Brabaker Beschworer, was? Hiitet Eure Zunge. Dies
ist bitterer Ernst, und ein falsches Wort kann Euch das Leben
kosten. Wir haben nicht nur das Recht, den Mann, den wir
suchen, zu toten, sondern auch alle, die ihn verstecken oder
auch nur wagen, uns auf falsche Fihrten zu leiten. Vor allem
Nekromanten, wie Thr offenbar einer seid. Thr verstehtr« Sie
watf einen Blick voller Abscheu auf die priparierten Schidel
an seinem Magierstab.

»Kein Wort, erwiderte Polberra gelassen. »Wer ist dieser
Mann, nach dem Thr sucht?«

Aufeinen Wink der Frau verteilten sich die Reiter um ihn.

Polberra lehnte sich mit demonstrativer Ruhe auf seinen
Schadelstab und schaute von einem zum anderen. Er konn-
te die Auren der Reiter wahrnehmen, scharf, hell, mit dem
harzigen Geruch eines offenen Feuers. Allesamt waren sie
Kampfmagier, michtig genug, um ihn mit vereinter Macht zu
toten. Ein Fluchtweg blieb ihm nicht. Exr musste sie hinhalten.
Hoffentlich blieb zumindest Alonzo in Deckung!

Aus den Augenwinkeln warf er einen raschen Blick in Rich-
tung seines Gehilfen und sah, dass er sich ein Stiick weiter in



die Uferbéschung gedriickt hatte. Nun kniete er im Schlick
neben dem Korper, den er mit Blattwerk bedeckt hatte, und
das dichte Laub verbarg seine schwarze Robe. Gu#. Wenn ithm
keine andere Wahl blieb, konnte Alonzo aus der Deckung
heraus mit einem Zauber eingreifen.

»Am Ende bin doch etwa nicht ich derjenige, den Thr suchtr,
fragte Polberra spottisch. Sollten sie sich ruhig tiberlegen fith-
len - durch Fragen gewann man immer Zeit.

Die Anfithrerin zégerte, dann blaffte sie plotzlich: »Die
Kapuze runterl«

»Weshalb?« Er hatte das Wort kaum zu Ende gesprochen,
da schabte Stahl auf Stahl, und die Klinge eines Bannschwerts
blitzte auf Unwillkirlich wich Polberra einen Schritt vor dem
Reiter zuriick, dessen Gesicht sich vor Zorn gerétet hatte.

»Nehmt auf der Stelle die Kapuze abl«

Aufeinmal herrschte eisige Feindseligkeit. Die Mienen der
Reiter waren verzerrt vor Hass - und Angst.

Im Geist ging Pélberra die Zauber durch, die thm helfen
konnten, wenn er sich verteidigen musste. Vermutlich wiirde
ein niederer Dimon diese Kampfmagier nicht lange beschif-
tigen, und er glaubte nicht, dass sie sich schnell einschiichtern
lieBen. Das Risiko einer gréBeren Beschworung wollte er
nicht eingehen. Er beschloss, sich auf einen Tlalucs Odem
zu konzentrieren. Dieser Zauber hatte sich beim taktischen
Rickzug als nitzlich erwiesen. Still begann er die Astralfiden
zu verkniipfen, die er bendtigen wiirde.

»Nur die Ruhe.« Pélberra verbeugte sich, hielt aber die Augen
weiterhin auf die Kampfmagierin gerichtet. Dann schlug er
bedichtig die Kapuze seiner Robe zuriick.

Die Waffen wurden gesenkt, die Gesichter entspannten
sich.

»Er ist es nicht.«

»Natirlich nicht. Er wirde sich uns gerade noch selbst
stellenl«



Jetzt ahnte Polberra, dass diese Leute die tote Scharlachkap-
pe suchten, die er gefunden hatte. Vielleicht gab es etwas Inte-
ressantes zu erfahren — nicht, dass die Weilmagier aussahen,
als hitten sie gro3e Lust, ihr Wissen mit einem Nekromanten
zu teilen. AuBBerdem vermutete er, dass sie die Leiche selbst
behalten wollten, vielleicht als Beweisstiick oder etwas ahnli-
ches. Auf jeden Fall hatte er diese Pfeile des Lichts ungern in
der Nihe der Akademie.

»Vielleicht kann ich Euch helfen«, sagte er langsam. »Ich
kenne mich gut in dieser Gegend aus, was - mit Verlaub -
nicht jedem von euch ebenso zu gehen scheint. Wenn IThr mir
beschreibt, wen Ihr sucht, werde ich die Augen offen halten
- vorausgesetzt, ich erfahre etwas mehr.«

Die Reiter wechselten einen Blick. Dann rdusperte sich
die Anfihrerin. »Im Namen des Kaisers und des Bundes
des Weillen Pentagramms«, begann sie beinahe feierlich, »ist
ein Kopfgeld ausgesetzt auf Gaius Cordovan Eslam Galotta,
Reichsverriter, Schwerverbrecher. Jeder Hinweis auf den
Verbleib des Schurken wird belohnt.«

Pélberras Herz machte einen Satz, er glaubte, nicht recht ge-
hért zu haben. »lhr sprecht von dem Philosophen Galottar«

»Nein, von dem Reichsverriter Galotta. Seid Ihr schwer
von Begriffr«

»Dem Hofmagierr«

»Hofmagier! Ja, das war er einmal.« Ungeduldig zog die
Frau an den Zigeln, ihr Pferd schlug mit dem Kopfund tin-
zelte. »Jetzt ist er leicht zu erkennen an seiner einzigartigen
Entstellung, die ihm der Kaiser zufiigen lieB. Sein Schidel
ist kahlgeschoren und mit giftrotem Sekret gefirbt. Leicht zu
erkennen, wie gesagt.«

Galotta? Konnte es wahr sein? All die Jahre hatte er sich
gewlnscht, den Mann kennenzulernen, dem er mehr ver-
dankte als sein Leben. Und heute fand er ausgerechnet seine
Leiche, wie sie mehr oder minder vor der Flaustur seiner



Akademie im Sumpf trieb? Die Machte bewiesen einen
bitteren Humot.

Er zwang sich zur Ruhe. Der Verschlinger mochte Galotta
gefressen haben, wie er alles fral}, doch wiirde sein groler Geist
zumindest einen wirdigen Totengriber haben.

»Hine Scharlachkappe? So einzigartig ist das gar nicht. Hier
im Suden wird diese Strafe immer noch angewendet. Fragt
einmal in Charypso oder Sylla, wie viele Scharlachkappen da
leben. Euer Reichsvertriter muss ein schlauer Ketl sein, dass
er sich hier versteckt hilt. Eine Nadel in einem Heuhaufen
ist immer noch einfacher zu finden als eine Nadel in einem
Nadelhaufen.«

»Dann habt Ihr ihn nicht gesehen?«

»Nein. Aber selbst wenn, konnte ich Euch nicht weiterhelfen.
Ihr befindet Euch hier im Koénigreich Brabak, Herrschafts-
gebiet Kénig Mizirions. Die Gesetze des Mittelreichskaisers
gelten hier nicht.«

»Die Statuten der Weillen Gilde gelten in ganz Aventurien.«
Die Augen der Anfithrerin verengten sich.

»Nehmt es mir nicht @ibel, dass ich das sage, aber auch Eure
Drohungen sind nicht angebracht. Nicht alle Schwarzmagier
der Gegend sind so gutmiitig wie ich.«

Die Reiter wechselten einen Blick. »Ihr diirft gehen, Magus«,
sagte die Kampfmagierin frostig.

»lhr seid zu grofziigig, Signora Magistra.«

Die Kampfmagierin wendete ihr Pferd, und die Gruppe
folgte ihr. Polberra blickte ithnen nach, wie sie im Morgenne-
bel zwischen den Baumstimmen verschwanden. Wohin sie
wohl ritten? In dieser Richtung jedenfalls wiirden sie sich die
nichsten zehn Meilen durch nichts als Sumpf quilen.

Er atmete tief aus und kehrte zu der Stelle zurlck, wo sich
Alonzo mit dem Leichnam versteckt hielt.

»Meisterl« Alonzos Blick alarmierte Polberra. Der Junge war
zuverldssig und gescheit, und wenn er —



»Der Mann lebt noch.«

»Was?«

»Sein Herz schligt.«

»Da soll mich doch —« Polbetra watf sich neben dem Kérper
in den Schlamm und fasste nach dem Handgelenk. Er konnte
sich unméoglich geirrt haben. Wenn jemand im Umkreis von
tausend Meilen auf einen Blick erkennen konnte, ob jemand
tot war oder nicht, dann er.

In dem Moment, als er die verkrustete Haut des Mannes be-
rithrte, fuhr ein roter Blitz durch seinen Kopf. Einen Lidschlag
lang sah er ein Tier - ein schwarzes Tier mit schimmerndem
Schnabel. Es hatte sich tber den reglosen Kérper hingestreckt
und bedeckte thn mit seinen Fliigeln, hielt ihn warm wie ein
Muttertier ein verletztes Junges, und rotes Feuer gliihte unter
seinen metallenen Federn. Dann war das Bild verschwunden,
und er splrte das schwache Pochen des Blutes in den Adern
des Mannes.

»Er hat einen Patron.« Polberra holte tief Atem.

»Er hat was?«

»lch ... ich begreife selbst nicht, wie das méglich ist. Aber das
ist gar nicht gut. Hilf mir, ihn aufs Trockene zu ziehen.«

Sie fischten den schlaffen Kérper aus dem Wasser und legten
ihn im Gras ab. Polberras Hinde zitterten, als er die Lider
des Bewusstlosen hochschob. Die Augipfel waren sonderbar
gerdtet, und der Mann zeigte keine Reaktion. Sein Zustand
wat offensichtlich sehr ernst. Doch obwohl er unterkiihlt sein
musste, flihlte sich seine Haut warm an — und nun wusste
der Nekromant auch, weshalb: Ja, dieser Mann lebte, obwohl
die graue Haut und das cingefallene Gesicht ohne Zweifel
auf seinen Tod hinwiesen. Nicht zuletzt der Anblick seines
entstellten Kopfs gab Polberra Fragen auf — es sah aus, als
wire die Haut nicht nur gefirbt, sondern versengt oder sogar
veriatzt worden, und das war bei aller Urtumlichkeit dieser
Strafe nicht tblich. Wenn es sich wirklich um Galotta handelte,



den Magierphilosophen, wie passten die Teile dieses Ritsels
zusammen? Was hatte er getan, um eine Scharlachkappe zu
tragen, um iber den halben Kontinent gejagt zu werden,
und vor allem: Wie gelangte ausgerechnet ein Mann wie er
an einen Patron?

»Wie geht es ihm?«, fragte Alonzo.

»Er wird nicht sterben, nicht jetzt. Er wird am Leben gehal-
ten. Bringen wir ihn in die Akademie. Ich muss mich sofort
um ihn kiimmern, er darf keinen Augenblick linger als ndtig
in der Obhut des Patrons bleiben.«

Nachdenklich rieb sich Alonzo die Nase. »Ich verstehe nicht.
Aber diese Reiter, Meister - sie haben nach ihm gesucht, nicht
wahr? Waren das wirklich Pfedle?«

»Schlimmer. Bluthunde. Ich furchte, dass sie ihn uberall
suchen. Die Pfeile des Lichts bleiben sonst ja meist im Norden,
wo sie hingehdren. Los, fass mit an.«

In Alonzos Augen stand Sorge. »Wer ist er? Sollten wir ihm
wirklich helfen? Koénig Mizirion will bestimmt keinen Arger
mit den Mittelreichern.«

»Ich nehme die Verantwortung auf mich«, erwiderte Polberra
grimmig. »Mizirion interessiert nicht, was in der Akademie
vor sich geht, genauso wie wir uns nicht dafir interessieren,
was er in seiner Audienzia treibt.« Er beugte sich hinab und
packte den Koérper unter den Armen. »Ich muss ihm helfeng,
sagte er Uber die Schulter zu seinem Lehrling. »Es ist Cordovan
Galotta, und ich werde seinem Patron schon den Geschmack
an ihm verderben ... Ich habe cine alte Schuld zu begleichen.«
Die letzten Worte hatte er mehr zu sich selbst gesagt. »Komm,
hilf mir, aber vorsichtig.«

Gemeinsam trugen sie den reglosen Korper durch den
Schlamm bis zu dem Kahn, der im tritben Wasser dimpelte,
dort, wo der gangbare Teil des Sumpfs aufhérte. Durch die
verzweigten Arme des Mysob gelangte man immer noch am
besten auf Art der Waldmenschen und Echsen, in winzigen



Schiften aus Baumstimmen und geflochtenem Rohr. Um
den Bewusstlosen ins Boot zu schaffen, ohne dass es kippte,
mussten sie bis zu den Hiften ins Brackwasser steigen. Sie
brauchten mehrere Versuche. AnschlieBend kletterten sie selbst
hinein. Jetzt sank das Schiffchen beinahe bis zum Rand ein.

Behutsam bettete Alonzo den Kopf des Bewusstlosen auf das
Tuch, in das sie sonst die toten Kérper einzuschlagen pflegten.
Ein Moskitoschwarm surrte um sie herum und verharrte tiber
dem fahlen Gesicht des Mannes, doch die Tiere lieBen sich
nicht auf seiner Haut nieder. Stattdessen stoben sie plétzlich
ohne jeden erkennbaren Grund auseinander und verschwan-
den zwischen den Baumstimmen.

»Seltsam«, murmelte Alonzo und runzelte die Stirn. »Habt
Ihr das gesehen, Meisterr«

Polberra antwortete nicht. Er hatte sich

Gesicht gezogen, legte sorgsam seinen Magierstab beiseite
und griff nach der Ruderstange. Langsam stakte er den Kahn
durch den halb zugewucherten Flussarm. Das Kreischen
der Vogel in den Biumen verstummte, sobald sie sich ni-
herten, und das einzige Gerdusch blieb das leise Glucksen
des Wassers.

Nebel stieg auf.

Brabak im Boron 1003 BF

Inzwischen wurde es Mittag, und die Sonne vertilgte bereits
eifrig die letzten Wolken. Wieder stand ein heil3er Tag bevor,
dem einzig der stets kithle Meereswind entgegenstand.

Den Rest des Wegs mussten sie von einem kleinen Seitenarm
des Mysob tiber das Meer rudern, solange die Flut anhielt. Das
war zwar kein ungefihrlicher Weg, doch in diesem Fall der
einzige. So passierten sie die michtige Hafenfestung Brabaks,



doch niemand dort interessierte sich fiir ihr kleines Boot. Sie
mussten sich auch nicht verstecken - die Brabaker kannten
sihre« Schwarzmagier und lielen sie in Ruhe.

Die Stadt war zu gleichen Teilen auf den Hiigeln an Ost-
und Westufer sowie auf den vier Hauptinseln im Delta des
Mysob errichtet worden. Auf der gréB3ten Insel ragte zwi-
schen Baracken und Gassen die Akademie auf, ein schwarzer
Klotz vor dem blauen Himmel. Sie passte so wenig zu den
weilen Hiusern und bunten StraBlen und Spelunken, dass
man glauben konnte, ein Dimon habe sie aus irgendeinem
undurchschaubaren und vergessenen Plan dort platziert. Und
vielleicht war es ja so tatsdchlich einst geschehen.

Der bedrohliche Eindruck det Dunklen Halle der Geister
wurde dadurch gemildert, dass die Flagge des Konigreichs
auch hier frohlich in der Morgenbrise flatterte. Nanita, die
rote Harpyie, Symbol und Talisman von Brabak, lichelte
pausbickig von der Fahne herab und schien mit den Fliigeln
zu schlagen. Die Brabaker liebten ihre Flagge und schmiickten
nicht nur ihre Hiuser und Fahnenmasten damit. Auch die
Magier bildeten dabei keine Ausnahme.

Polberra machte das Boot unterhalb der Akad.
einem Seitenarm im Delta. Mit vereinten Kriften zogen sie
es auf den Schwemmsand. Im Laufvon Jahrtausenden hatten
die Wellen den Fels ausgehohlt, den Kern der Insel. Wege
fihrten durch das Gestein. Funfzig Schritt und héher tber
thnen befand sich die Akademie, und die wenigsten Menschen
wussten, dass sich wihrend der Ebbe Zuginge 6ffneten, die
zu verborgenen und geheimnisvollen Orten fihrten - und
nattrlich ins Totenreich. Erst Pélberra hatte angeregt, neue
Einginge schaffen zu lassen, damit sie nicht auf die Ebbe
warten mussten. Vom gegentiiberliegenden Ufer waren die
Stellen nur schwer einsehbar, verborgen hinter Felsspalten
und kleinen Buchten, und ein paar neugierige Kinder hatten
die Schwarzmagier rasch vertrieben.



Alonzo blickte auf ihren stummen Mitfahrer, der sich die
ganze Zeit iiber nicht gerithrt hatte, und sein Jungengesicht
verriet Mitgefithl. »Sollen wir ithn hinunterbringen?«

»Nein. Hol Marcello. Er weil3, wie man mit Verletzten
umgeht. Solange bleibe ich bei ihm. Ich muss zunichst alles
tun, um seinen Zustand zu stabilisieren. Sobald das erledigt
ist, werde ich Nanthia benachrichtigen, dass wir einen Gast
haben ... der seinerseits Besuch mitbringt.«

Der Lehrling sperrte die Augen auf. »lhr wollt ihn in die
Akademie bringen, ohne sie zuerst zu informieren?«

Polberra zuckte die Achseln. »Mit Nanthia
Geh schon. Und vergiss die Krduter nicht, wir werden sie
brauchen.«

Alonzo raffte die Donfstingel zusammen und schliipfte
gehorsam in einen der umschatteten Hohleneinginge. Die
Dunkelheit verschlang seine schwarze Robe sofort.

Kaum war sein Gehilfe verschwenden, kniete sich Polberra
umstindlich neben den Bewusstlosen, presste sich die geballte
Faust auf die Brust und wirkte einen Schutzzauber. Er spiirte,
wie sich die Haut am ganzen Koérper magisch spannte und
zu verhirten schien. Selbst die Gesichtshaut straffte sich,
ein ungewohntes Gefithl. Dann murmelte er einen weiteren
Zauber, diesmal als Schutz gegen magischen und vor allem
dimonischen Schaden. Er lieB den Finger iiber seinem Kopf
kreisen, ein magischer Schild umgab ihn nun. Zwar wusste
er, dass ihn die Zauber nicht retten konnten, wenn ihn eine
Macht packte, aber einen einzigen tédlichen Schlag konnten
sie womoglich abwehren.

Vorsichtig zog er mit Magierkreide ein Pentagramm auf den
schwarzen Felsen und legte den Bewusstlosen hinein. Kurz sah
er, wie sich die Haut am kahlen Schidel verfirbte wie pulsie-
rende Glut. Doch sonst geschah nichts. Noch einmal priifte
er die Linien. Sie waren geschlossen, auch wenn sie dank des
unebenen Steinbodens recht verbogen aussahen.



Er zog ein schmales Messer aus dem Gurtel. Es gab Dinge,
die erledigte man am besten allein, ohne dass ein Lehrling
zusah, denn sie waren zu gefihrlich. Er konnte nicht verant-
worten, dass sich Alonzo ein Beispiel an ihm nahm. Der Junge
begtiff noch nichts von diesen Dingen, und besser war es, er
wirde sie nie begreifen. Pélberra schnitt sich in die Handfli4-
che, ohne eine Miene zu verziehen, ballte die Faust und lie3
sein Blut auf die Brust des Mannes tropfen.

»Trink, Wichter«, murmelte er, »trink und geniel3e, was dir
aus freiem Willen geschenkt wird.« Die meisten Didmonen
liebten menschliches Blut, und umso mehr, wenn es ihnen
als Gabe dargereicht wurde. Solange sie tranken, war ihre
Aufmerksamkeit abgelenkt. Langsam streckte Pélberra die
linke Hand aus und tastete nach dem Hals des Hofmagiers,
fihlte seinen schwachen Herzschlag. Er schloss die Augen,
sammelte sich. Dann presste er die Handfldche mit gespreiz-
ten Fingern tber das Schlusselbein, rief klar und deutlich
die Formel des Sphirenbanns und lie3 seine Kraft in den
erschépften Korper flieBen. Das hatte er schon mehrmals
getan, doch diesmal -

Niederhollische Kilte kletterte seinen Arm hinauf. Ein
Schatten zuckte, glutrote Augen blitzten auf, und mit einem
einzigen Satz schoss das Schwarze Tier aufihn los. Das Krei-
schen fuhr sofort in Polberras Kopf, schnitt in seine Gedanken
und zerriss seine Konzentration. Er konnte nicht so rasch zu-
riickweichen, wie ihn der Hieb scharfer Krallen traf. Zischend
verbrannte seine Haut, sein Fleisch zerriss. Die Wucht des
Hiebs schleuderte ihn riickwirts auf den Felsen. Ein schwarzer
Fligel verdunkelte den Sommerhimmel.

Jemand klopfte gegen seine Wangen. Er blinzelte, schmeckte

Blut und rollte sich vorsichtig auf die Seite. Sein Kopf dréhnte.

Uber sich gebeugt sah er Marcellos breites, besorgtes Gesicht.
Pélberra bedeutete ihm, er mége ihm authelfen, und der grof3e



Mann fasste ihn unter den Armen. Schwankend kam Polberra
aufdie Knie und kimpfte gegen Ubelkeit an. Uber den Fels,
wo er gelegen hatte, zogen sich Blutspritzer. Seine schwarze
Robe war an der Schulter aufgerissen und nass von Blut. Einen
Moment lang wusste er nicht, was geschehen war, und blickte
sich orientierungslos um. Doch dann sah er etwas entfernt den
Mann, den sie aus dem Sumpf gerettet hatten, noch immer im
Kreidepentagramm daliegen, und er besann sich.

Marcello ging vor ihm in die Hocke. Seine Augen zeigten
tiefe Besorgnis und Selbstvorwiirfe. Was ist geschehen?, frag-
ten seine flink sprechenden Hinde. Wenn ich nur eher bier
gewesen  wdre! Thr miisst  die Waunde  schnell  versorgen,  bevor
Ihr noch mebr Blut verliert. Aber was hat Euch angegriffen?
Hier ist nichts.

Pélberra schiittelte den Kopf, was eine n
hinter seiner Stirn ausléste. Blut tropfte auf seine Hinde.
»lst - schon gut.« Er wollte aufstehen, doch Marcello driickte
ihn wieder auf die Knie und riss die Robe an der Schulter
auf. Eine tiefe Wunde mit schwarzen Brandblasen kam zum
Vorschein. Der stumme Hiine streute etwas weilles Pulver
darauf und legte einen provisorischen Verband an. Mit seinen
riesigen Hinden zog er den Stoff fest. Rote Blitze zuckten
durch Pélberras Gesichtsfeld, Spuren der Macht, die ihn
berthrt hatte, lesbar wie FuBabdriicke. Zwar ahnte er immer
mehr, womit et es zu tun hatte, doch er war bereits unvor-
sichtig gewesen und hatte seine Kraft iberschitzt. Dafiir
wirde er zahlen.

Marcello deutete auf Polberras Gesicht. Erst jetzt spiirte er
die Hitze auf der einen Hilfte, doch der Schmerz war ertrig-
lich. Die Schutzzauber hatten ihre Arbeit geleistet. »Das hat
Zeit.« Ungeduldig stand er auf. »Bring diesen Mann in mein
Quartier. Es steht schlecht um ihn, aber gemeinsam werden
wir thn dem Verschlinger aus den Zihnen reiflen, und wenn
wir dafiir die Alte Krihe selbst abwehren miussen. Doch zu-



nichst ..« Er hob seinen Magierstab aufund stiitzte sich auf
ihn, denn seine Beine fiihlten sich zittrig an. Und dabei hatte
er geglaubt, so schnell kénne ihn nichts mehr erschrecken.
»Zunichst miissen wir einen Geier verjagen.«

Dunkle Halle der Geister zu Brabak im Boron 1003 BF

Die Katakomben unterhalb der Akademie stammten aus ei-
ner Zeit, als die Echsen, die Kinder des Verschlingers, einen
Namen far die schuppenlosen, struppigen Wesen hatten, die
sich in den Felshohlen verbargen, diese Wesen aber keinen fir
sich selbst. Diese Katakomben hatten den Niedergang ihrer
Erbauer gesehen, und sie wiirden den der Menschen sehen,
dachte Pélberra manchmal, um irgendwann wieder von einem
neuen Volk bewohnt zu werden und seine Magie zu trinken.
Hier kreuzten sich michtige Kraftlinien, ihre Gegenwart
war wie ein bestindiges Brausen, fir das das menschliche
Ohr taub geworden war. Die Felsadern hatten sich im Laufe
der Jahrtausende mit magischer Macht vollgesogen wie ein
Brunnen, aus dem man schépfen konnte, wenn man geschickt
war. Doch wie alle Anhdufungen von Macht besal} auch diese
einen eigenen Willen und so etwas wie ein Bewusstsein. Die
meisten Magier aus der Akademie fiirchteten die Katakomben
und den schwarzen Felsen mit seiner lauernden, misstraui-
schen Gegenwart.
Polberra wohnte hier.

Die starke Magie schirmte ihn ab gegen den Blick der
Michte, genug, um ab und zu ein wenig Schlaf zu finden.
Sie erleichterte es ihm auch, Lebenskraft zu bundeln, Tore zu
6ffnen und Tore zu schlieBen, wie es seine Arbeit gerade von
ihm verlangte. Aus eigener Kraft hitte er diese Dinge nicht tun
konnen. Und auf die Hilfe der Michte wollte er nicht mehr



vertrauen, dazu waren seine Erfahrungen mit ihnen zu bitter.
Also schopfte er Magie aus der uralten Quelle und wusste ge-
nau, dass das Bewusstsein des Ortes jede Stunde beschlieBen
konnte, das Menschlein zu zerquetschen, das an seinem Blut
saugte wie ein Moskito.

Ihre Schritte wurden in den Giéngen von den schweren Fel-
sen verschluckt. Marcello trug den Bewusstlosen so behutsam
wie eine Mutter ihr Kind. Er musste gebtckt gehen, um nicht
an die Decke zu stof3en, denn er iiberragte jede andere Person
an der Akademie um ein gutes Stiick. Sein blonder Bart klirrte
von den Rattenschideln, die hineingeflochten waren.

Sie erreichten Poélberras Kammer mitten im Bauch des
Felsens. Der Nekromant biickte sich, wischte die Spitze des
Kreidepentagramms fort, das die Turschwelle sicherte, und
lieB Marcello hindurchtreten. Anschlieend zog er ein Stiick
Kreide aus der Gurteltasche und zeichnete die Linie nach.
Die Kraft des Gesteins verstirkte die Wirkung seines Schutz-
zaubers, und nichts, was er in diesem Raum gefangen hielt,
wiirde so schnell aus eigener Kraft hinausgelangen.

»Leg ihn auf mein Bett. Dort auf dem Tisch miissten noch
einige Gulmond-Blitter in Wasser stehen. Ich hoffe, sie sind
noch frisch genug. Er braucht ein Mittel, das ihn stirkt, und
zwar schnell.«

Marcello verfrachtete den Kérper auf Pélberras schmales
Lager. Uber dem Bett hing das Skelett eines Raben mit ausge-
spannten Fligeln. Wenn eine Tir geéffnet oder geschlossen
wurde, fauchte Luft wie Atem durch die Felsadern, die von
Jahrtausenden arkaner Macht porés geworden waren, und
die Knochen klapperten leise gegeneinander. Es war ein
Schutz gegen Albtriume, und die Magie des Ortes verlich
sogar einem licherlichen Talisman wie diesem eine gewisse
Macht.

Augenblicklich machte sich Marcello daran, den Tee auf-
zugieBen. Dank jahrelanger Ubung arbeiteten sie ohne Zeit-



vetlust und erginzten ihre Handgriffe. Das war nétig, denn
wenn sie den Verschlinger abermals betrogen, kam es aufjeden
Augenblick an. Der Nekromant zerschnitt die Lumpen, die
der Mann noch am Leib trug, und entziindete eine Ollampe.
Erneut zog er eins der bleichen Augenlider hoch, leuchtete das
Gesicht an und hoffte, das Licht wiirde irgendeine Reaktion
bewirken. Es schien zwecklos, und Polberra ahnte, dass er zu
einer verzweifelten Methode greifen musste.

Sorge sal3 ihm wie ein Klumpen im Magen, doch er ver-
scheuchte sie, indem er sich auf das konzentrierte, was et tun
konnte. Bis das Teewasser kochte, blieb ihm etwas Zeit, die
offensichtlichen Verletzungen zu versorgen. Die Wunde am
Arm mit den halb eingewachsenen Morfustacheln sah bose
aus. Sie hatte sich wohl nur deswegen nicht noch schlimmer
entziindet, weil Galottas Blut im Augenblick durch die Hilfe
des Patrons sehr langsam floss. Doch Polberra durfte nicht
riskieren, dass es zu einer Blutvergiftung kam, sobald der
Wichter verjagt war. Das wire in jedem Fall der Tod seines
Patienten.

Der Nekromant holte eine Flasche Schnaps, 16ste den
Wachsverschluss eines Tiegels mit Wundsalbe und zog eins
seiner Messer durch eine Kerzenflamme, um es zu saubern.
Galottas Arm legte er iiber eine Schiissel, wischte den verkrus-
teten Schlamm mit Alkohol ab und schnitt mit sicherer Hand
die Morfustacheln mitsamt dem entziindeten Fleisch heraus.
Tatsdchlich quoll das Blut nur sehr langsam aus der offenen
Wunde. Wenigstens ersparte ihm der Patron den Aufwand, den
Schnitt zu nihen. Pélberra trug Salbe auf und bandagierte den
Arm. Die Rippen zeichneten sich deutlich unter der Haut des
Mannes ab, daher bestand gar kein Zweifel, welche Blutergiisse
auf Briiche hinwiesen. Mit spitzen Fingern tastete Polberra
den Brustkorb ab, um festzustellen, ob er einen Knochen
richten musste. Nein, zumindest was das betraf hatte Galotta
Glick gehabt.



Allmihlich begann sich Polberra zu fragen, was eigentlich
diesen ernsten Zustand verursacht hatte, dass die Michte einen
Waichter schicken mussten, um Galotta am Leben zu erhalten.
An seinen Verletzungen lag es offenbar nicht. Doch es war nur
allzu deutlich, dass sein Kérper den Kampf gegen das Ubel
aufgegeben hatte und auf den Tod wartete.

Diesmal ging es um mehr als nur um seine persénliche Fehde
mit dem Verschlinger, dachte Pélberra. Er musste Galottas
Leben um jeden Preis retten, oder die Welt wiirde einen ihrer
kligsten Képfe verlieren.

Marcellos Hand beriihrte seine Schulter. Der Nekromant
nahm die Tasse mit Gulmond-Tee entgegen, aus der ein schat-
fer alkoholischer Geruch aufstieg. Heilmittel steigerten ihre
Wirkung betrichtlich, wenn man sie statt allein mit Wasser
mit einem guten Anteil Schnaps aufgoss, das hatte Polberra
schon vor lingerer Zeit herausgefunden.

Und wenn die Kranken nicht mehr schlucken konnten,
wurde es noétig, thnen die Medizin direkt in den Magen zu
verabreichen. Auch dafir hatte Polberra eine Methode erfun-
den, wenn er sie auch ungern anwendete. Sie war gefihrlich
und erforderte groBles Geschick.

Er lieB Alonzo die Wasserpflanzen mit ithren biegsamen,
hohlen Wurzeln stets frisch aus dem Sumpf holen und be-
wahrte immer eine davon in einem speziellen, wassergefillten
Behilter auf. Kamen die Wurzeln zu lange mit Luft in Beriih-
rung, verhirteten sie sich schnell. Ansonsten eigneten sie sich
hervorragend dazu, einem Bewusstlosen eine kleine Portion
Heilmittel direkt in den Magen zu verabreichen - wenn es
gelang, sie tief genug in den Korper hineinzuschieben, ohne
noch mehr Schaden zu verursachen. Er hatte an Leichen ge-
tibt, trotzdem war die Moglichkeit zu scheitern immer noch
so hoch wie die zu helfen. Doch Pélberra war tiberzeugt, ein
Mann wie Galotta wiirde sich jedem Risiko unterziehen, um
sich dem Griff einer Macht zu entwinden.



Er selbst hasste das Risiko, aber ihm blieb keine Wahl.

Er zog die blasse Wurzel aus dem Wasser. Marcello, der seine
Aufgaben genau kannte, hielt den Mund des Bewusstlosen auf
Polberra schloss die Augen, wihrend er arbeitete, er musste
auf seinen Tastsinn vertrauen. Mehrmals hielt er inne, weil
seine Finger zu zittern begannen. In solchen Situationen lag
ihm ein Gebet aufden Lippen, eine schlechte Angewohnheit
aus alter Zeit. Aber er beherrschte sich - er benétigte die Hilfe
der Michte nicht.

»Gut. Ich glaube, so misste es gehen. Gib ihm den Tee
Polberra stand der Schweil3 auf der Stirn.

Auch mit dieser Pflicht war Marcello schon vertraut. Ge-
duldig lie$3 er den Tee durch die Sumpfwurzel trépfeln, ganz
behutsam, um den geschwichten Kérper nicht zu tberfordern,
bis Polberra splrte, wie die Wurzel allmahlich hart w™urde. Ex
entfernte sie und warfsie fort — die Fasern hatten sich griin-
braun verfirbt. Rasch griffer nach einem Spiegelsplitter und
priifte, ob sich der Atem des Bewusstlosen noch immer daran
abschlug. Ja, er atmete.

Er stutzte sich auf dem Rand des Bettes ab, um Galotta noch
einmal aus nichster Nihe zu untersuchen. Leise murmelte er
»Odem Arcanum« — als ihm erneut eine rote Flamme schmerz-
haft ins Gesicht sprang, begleitet von ohrenbetiubendem
Kreischen. »Michteverfluchter Aasgeierl« Hart schlug er mit
dem Kopfaufdas gedderte Gestein des Bodens.

Marcello halfihm erneut auf.

»Meister?« Alonzo steckte seinen Kopf durch die Tir. »O
nein, was ist denn mit Euch passiert? Euer Gesicht...«

»Nichts Erwihnenswertes«, knurrte Polberra. Seit die
Blutung an der Schulter aufgehdrt hatte, hatte er nicht mehr
auf sein brennendes Gesicht geachtet. »Sein Patron hat mir
eine Kusshand aus den Niederhéllen zugeworfen. Halb so
schlimmy, figte er hinzu, als er Alonzos zweifelnde Miene

sah.



Der Ausdruck seines Lehrlings dnderte sich nicht. »Wir
haben wirklich ein Problem am Hals, oder?«

Polberra befreite sich aus Marcellos Gri
die Hinde an einem Lappen ab. »Nein, dieser Mann ist es,
der ein Problem am Hals hat.« Er warf noch einen Blick auf
Galottas reglose Gestalt und schiittelte mide den Kopf. »Er
atmet nicht einmal aus eigener Kraft. Im Moment kénnen
wir nur abwarten, bis das Gulmond anschligt. Ich will seinen
Korper stirken, damit er am Leben bleibt, wenn wir ... aber
das wirde ich lieber Nanthia erkliren.«

»Sie wird den Schreck ihres Lebens kriegen, wenn sie Euch
jetzt so sieht«, sagte Alonzo.

»Eher wird sie enttduscht sein, dass ich nicht hintber
bin.« Widerstrebend lieB3 sich Polberra von ihm zu seinem
gepolsterten Schaukelstuhl fithren. IThm war schwindelig und
ibel. Das Mébelstiick gehérte zu den wenigen Annehmlich-
keiten, die er sich hier unten gestattete. Sobald er sich gesetzt
hatte, ging Marcello neben ihm in die Hocke und tupfte die
Risse ab, die die Krallen und die Flammen des Patrons in

Polberras Gesicht hinterlassen hatten. Der Alkohol brannte
in den Wunden.

Ihr solltet besser anfEnch  achten, sonst konnt Lbr bald nieman-
dem mebr belfen, bedeutete thm der groe Mann, nachdem er
das Tuch weggelegt hatte. Ibr miisst schlafen, ich werde solange
diber ihn wachen. Seine Hand wies auf Galotta.

Sein missbilligender Blick lie3 Pélberra licheln. »Ich werde
es nachher versuchen. Danke, alter Freund.«

»Kennt ihr diesen Mann, diesen Galottar«, wollte Alonzo
wissen. Er hockte sich einfach auf den Boden, die abgetra-
gene Robe schlug Falten um ihn. »Seid Thr ihm schon mal
begegnetr«

»Nicht direkt. Aber ich kenne seine Bucher.«

»Da sagt Thr es, Magister Terbysios redet stindig tiber seine
Schriften, nicht wahr? Ist Galotta wirklich ein so groBer Phi-



losoph? Weshalb ist er so zugerichtet? Und was soll das mit
dem Patron bedeuten, was Ihr vorhin gesagt habt?«

Polberra runzelte die Stirn. »Hast du keine F
lernenr«

»Ich bin schon fertig mit den Aufgaben, und Ihr habt mir
keine Arbeit zugeteilt, Meister«, erwiderte Alonzo und sah
ihn treuherzig an.

Sobald der Bursche die Akademie verlassen hatte, wiirde er
sich einen Lehrling suchen, der nicht so viele kluge Fragen
stellte, nahm sich Polberra vor. Manches Wissen war fur so
junge Menschen schlichtweg nicht geeignet. Er 6ffnete den
Mund, um Alonzo zu antworten, das werde er noch frih ge-
nug erfahren, iberlegte es sich dann aber anders. Es war seine
Pflicht, seinem Gehilfen zu erkldren, was hier vorging, bevor
der Junge seine neugierige Nase noch verlor, weil er sie zu tief
in anderer Leute Angelegenheiten gesteckt hatte.

Er holte tief Atem. »Wenn ein Mensch grofes ... Leid ertragen
muss«, hob er an, »beginnt sich seine Seele aus den eigenen
Hinden zu I6sen, und die Michte schnappen nach ihr. Sie
sind gierig danach, Seelen zu fressen.«

»So wie der Verschlinger?«

»Ja, so ist es. Und damit ihnen die Beute nicht entgeht,
werden sie zu Patronen und schicken ihre Wichter aus, um
die Seelen in den Kérpern zu halten, bis sie nur noch ihre
Miuler aufreilen mussen, um sie zu fressen.« Er wehrte matt
ab, als Marcello nach der schmerzlindernden Salbe griff, um
die Wunden in seinem Gesicht zu versorgen. »Dieser Wichter,
verdammtes Biest. Er lisst mich nicht an ihn heran, und ich
muss die ganze Arbeit von Hand erledigen.«

Alonzo kratzte sich den Kopf. »Warum will dieser Dimon
nicht, dass Thr ihm helft? Wenn er ihn doch selbst am Leben
halten will?«

»Sein Patron will ihm Demut und Dankbarkeit abringen. Er
will, dass er ihm sein Leben verdankt und niemandem sonst.



Aber er wird keinen Erfolg haben, nicht bei einem Mann wie
Galotta.«

Alonzo machte gro3e Augen vor Staunen. »lhr wisst alles,
oder?«

»Glaub mir, Junge: Es gibt Dinge, bei denen ist es besser,
man weil3 sie #icht so genau.«

Der Bursche nickte verstindnisvoll. »Kann ich Euch noch
irgendwie helfenr«

Er wollte herumschniiffeln und seine Neugier befriedigen,
vermutete Polberra. »Alonzo, ich mochte nicht, dass du dich
in der Nihe meines Patienten aufhiltst, ehe ich es dir nicht
ausdriicklich gestatte. Wenn du klug bist, hiltst du dich daran.
Marcellos Hilfe wird mir fiirs Erste gentigen.«

»Marcello ist kein Magier.«

»Richtig, und deswegen liuft er auch nicht Gefahr, verse-
hentlich etwas zu berlhren, was ihm mit einem Streich die
Haut vom Gesicht brennen kénnte.«

Umstidndlich stand der Lehrling auf und verdrehte die Au-
gen — das grenzte an Unverschidmtheit, aber Polberra war zu
mude, um ihn zurechtzuweisen. Aullerdem hatte er andere
Sorgen. »Schon gut, Meister. Ich hab verstanden.«

»Komm morgen frith zuriick. Dann weil3 ich mehr und
brauche dich vielleicht wieder.«

Alonzo zuckte die Achseln und trollte sich. Wahrscheinlich
wirde er an der Tir lauschen. Aber hier gab es ohnehin nichts
mehr zu erfahren, vorerst nicht.

Uber die Schulter sah sich Polberra nach seinem Patienten
um. Er verstand noch immer nicht, was eigentlich wirklich vor
sich ging, doch nach dem ersten Schreck wurde er allmihlich
ruhiger. Weshalb machte er sich eigentlich Sorgen um die Seele
dieses Mannes? Wie konnte er an ihm zweifeln? Sein Korper
mochte schwach sein, aber wenn es wirklich Gaius Cordovan
Eslam Galotta war, wurde et sich ohne Miihe aus dem Griff
des Patrons befreien.



Oder zumindest nicht unter so qualvollen Schmerzen wie
einst er selbst.

Die Erinnerungen erwachten, und das war das Letzte,
was Polberra jetzt gebrauchen konnte. Er wollte aufstehen,
um seine Pfeife zu holen, aber Marcello, der wie so oft seine
Gedanken erriet, reichte sie ihm bereits. Dankbar nickte Pol-
berra thm zu und stopfte sie mit Rauschkraut. Obwohl diese
Droge aus der Stadt des Raben stammte, verwendete er sie.
Es bereitete ihm diebisches Vergniigen zu wissen, dass er den
Verschlinger mit seinen eigenen Waffen betrog. Hier im Bauch
des Felsens gestattete ihm das Rauschkraut zu schlafen, ohne
dass ihn Triume heimsuchten und die Michte ihre Hand
nach ihm ausstrecken konnten. Er schlug einen Funken aus
den Fingern — das war an diesem Ort die leichteste Ubung —
entziindete die Pfeife und trank den stilen Qualm in tiefen
Zigen.

Nach einer Weile verschwamm der Raum zu fleckiger
Dunkelheit. Pélberras Wahrnehmungen verzerrten sich, er
glaubte, den Fels atmen zu héren, zu héren, wie sich tief unter
der Erde ein uralter Erddrache knarrend aufdie andere Seite
rollte, aber all das betraf ihn nicht. Die Droge schenkte ihm
Frieden, sie schiitzte ihn, bis sein erschopfter Kérper in Schlaf
fiel, denn wirklichen Frieden hatte er seit Jahren nicht mehr
erfahren. Das gehérte zu den Nachwirkungen seiner eigenen
Begegnung mit den Michten.

Schaudernd dachte er noch einmal an das Schwarze Tiert,
das er geschen hatte — war es ihm einst ebenso ergangen wie
diesem Mann, hatte auch ihn ein Wichter beschutzt, als er
blutend aus Al'Anfa geflohen war? Damals waren seine Sinne
nicht geschirft, seine Macht ungeziigelt gewesen. Er hatte nur
gewusst, dass etwas schrecklich falsch war ...

Der Nekromant dringte die Erinnerungen beiseite und er-
setzte sie durch ein Bild, das er sich in aller Schirfe vorstellte:
Der Blick von den Klippen hinunter auf die griine Meeres-



fliche vor dem Kap, nachdem ein heftiger Regenschauer
niedergegangen war. Die Wolken hatten sich verzogen, der
klare Himmel lie3 die vorgelagerten Inseln erkennen, die Luft
roch erfrischt. In solchen Momenten war es, als wirden die
Michte schlifrig ihre Augen schlieSen und den gepeinigten
Sterblichen eine kurze Atempause génnen.

Nur noch am Rand seines Bewusstseins nahm er wahr, wie
Marcello eine Decke tUber ihn breitete.

Nandoniella Terbysios, Spektabilitit der Dunklen Halle der
Geister zu Brabak, sal3 auf einer Kante des Seziertisches und
hatte anmutig die Beine tibereinandergeschlagen. Es war of-
fensichtlich, dass sie sich mehr dafiir interessierte, nicht mit
irgendetwas Unappetitlichem in Berithrung zu kommen, als
fir Polberras Anliegen. Wie gewohnlich trug sie nur ein weit-
drmliges weilles Hemd, eine schlichte schwarze Wickelhose
und weiche Lederstiefel, dazu einen Schmuckgiirtel. Doch
mit dem langen weillblonden Haar bot sie immer ein Bild
der Eleganz und wirkte in den Katakombenrdumen wie eine
alveranische Erscheinung. Trotz des allgegenwirtigen Ge-
stanks roch Polberra ihren Zitronenduft. Sie war die Herrin
des sichtbaren Teils der Akademie, und gewdhnlich pflegten
sie einander aus dem Weg zu gehen.

»Ich kann nicht glauben, dass Ihr mich fiir einen Odew in
Euer Loch gerufen habt, Berra. Man sollte doch erwarten, dass
Ihr selbst dazu in der Lage seid.«

»Was seht Thrr«

»Nichts Besonderes.« Gelangweilt blickte die Akademielei-
terin durch den geéffneten Vorhang in den Nebenraum, und
an der Bewegung ihrer Augen sah Pélberra, dass sie nach ma-
gischen Spuren suchte. Aus diesem Abstand erkannte sie den
Waichter offenbar nicht, vielleicht musste man den Mann be-



rithren, um den Dimon wahrzunehmen. »Wenn es Cordovan
Galotta wire, miisste er vor Magie sprithen wie ein Ikanariag,
sagte sie schlieBlich und beendete den Zauber. »Aber dieser
Mann dort ist so magisch wie jeder gewShnliche Viehdieb,
und ich denke, genau das ist er auch: Ein kleiner Gauner wie
tausend andere.« Sie blickte Pélberra mit ihren hellen Augen
an und machte ecine wegwerfende Geste. »Warum sollte er
keinen Patron haben? Die Michte sind nicht wihlerisch, das
seht Ihr an den Zwolfen. Die lassen sich schlief3lich von jedem
Versager anbeten.«

»Aber Thr seid Galotta schon begegnet, auf den Hesindedis-
puten in Thorwal. Seht Euch den Mann wenigstens einmal
richtig an! Priift das Siegel, das er in der Hand trigt. Ihr kennt
Euch doch mit diesem formellen Kram aus.«

Nandoniella warf noch einmal einen kurzen Blick auf Pol-
berras Bett im Nebenraum. Anstatt zu antworten, rimpfte sie
nur die Nase. »Und warum ist er so ausgebrannt wie Asche
im Kohlebecken? Da ist gar nichts an ihm, keine Spur von
Magie.«

»Mit >ausgebrannt< habt Ihr nicht so unrecht. Ich bin nicht
sicher, wie es passieren konnte. Aber es scheint, irgendeine ...
Macht hat sich direkt neben ihm entladen. Sein Koérper und
seine Aura tragen die Spuren. Dass er noch lebt, kann nur
bedeuten, dass er unter dimonischem Schutz steht. Nanthial«

Polberra bemerkte, dass sich fiir einen Moment ein flehent-
licher Ton in seine Stimme geschlichen hatte, und er drgerte
sich dariiber. »Stellt Euch vor, es i Cordovan Galotta, und
die Dunkle Halle tut nichts, um ihm zu helfen. Konnt Thr
das wirklich verantworten? Habt Ihr nicht letztes Jahr noch
erzahlt, Thr hittet ihn nach Brabak eingeladen? Haltet Ihr so
Euer Wortr«

Die Akademieleiterin verdrehte die Augen. »Also gut, solan-
ge ich ihn nicht anfassen muss. Wie ich Euch kenne, Berra,
lasst Thr mich sonst nicht mehr aus dieser Gruft heraus.« Sie



schwang sich von dem Tisch und trat mit wippenden Schritten
dutrch den Vorhang an das Bett.

Der Patient lag inzwischen etwas bequemer auf einem
aufgeschiitteten Strohsack, die Beine in essiggetrinkte Tu-
cher gewickelt, die das Fieber senken sollten. Eine Ollampe
warf einen gelblichen Schein aufsein Gesicht. Der Rest des
Raums lag im Dunkeln, und noch immer sah der Mann mit
den eingefallenen Wangen einem Toten dhnlicher als einem
Lebenden. Da Pélberra keine Magie fiir seine Untersuchung
hatte nutzen kénnen, ohne die Aufmerksamkeit des Wich-
ters auf sich zu ziehen, konnte er schlecht beurteilen, ob
das Fieber nattrlichen Ursprungs war oder eine Art Macht-
demonstration des Patrons. Wenn es sich um Sumpffieber
handelte, verbesserte es die Lage zwar nicht unbedingt, aber
immerhin wirde es zeigen, dass der Wichter seine Klauen
allmihlich I6ste. Pélberra hatte den Mann genau untersucht:
fetzt, einen Tag spiter, atmete er kriftiger, und auch sein
Herzschlag war deutlicher zu spiiren. Die Heilkriuter, treue
Verbiindete in seinem ewigen Kampf gegen den Verschlinger,
taten ihre Wirkung.

Die Akademieleiterin kriuselte angewidert die Lippen und
beugte sich tiber den Mann. »Er mag Galottas Nase habeng,
befand sie voller Geringschitzung, »aber das ist auch schon
alles.«

Pélberra bog die bleichen Finger des Bex
ander und zeigte ihr das Akademiesiegel in der Handfliche:
Mondsichel und Auge im Flammenkranz.

»Elenvina«, nickte sie. »Also tatsichlich ein Magier. Aber -
seht Euch nur an, was mit diesem Mann geschehen ist. Galotta
wurde lieber sterben, als zuzulassen, dass er zu einem solchen
Wrack wird. Er ist ein vollendeter Kavalier. Und die Scharlach-
kappe - scheuBlichl«

»Manchmal hat man keine Wahl«, sagte Polberra finster,
»wenn man nicht im Rachen des Verschlingers landen will.«



Nachdenklich runzelte sie die Stirn. »Die Augen. Zeigt mir
seine Augen.«

Vorsichtig, aber mit sicherem Griff schob Pélberra die Lider
mit zwei Fingern auseinander. »Die Iris ist kaum sichtbar.
Seine Bewusstlosigkeit ist zu tief. Aber Ihr solltet einen Blick
auf den Wichter werfen, den ihm sein Patron gesandt hat.
Das ist kein gewdhnlicher Dimon, solche Wesen schiitzen
nur kostbare Seelen.«

»Hin Wichter?« Nadoniella zeigte direkt auf Polberras Ge-
sicht. »Das hitte ich mir ja gleich denken kénnen bei Euren
Verletzungen. Und ich dachte schon, Ihr hittet neuerdings
eine leidenschaftliche Freundin. Nein, Thr wart nur wieder
unvorsichtig.«

Polberra verzog den Mund. Von allen Men
kannte, konnte sie ihm als einzige im Schlagabtausch das
Wasser reichen. Gew6hnlich war er es, der andere empfindlich
traf. Er schwieg.

»Bure Hilfsbereitschaft wird Euch noch den Hals kosteng,
figte sie hinzu. »Ihr kénnt nicht stindig irgendwelche zer-
brochenen Gestalten an die Akademie schleppen. Erst diese
Hexe, die den ganzen Dreck aus dem Sumpf hier hineintrigt,
und jetzt noch diese ausgezehrte Jammergestalt. Wozu predige
ich Euch andauernd, dass dies hier eine schwarzmagische
Akademie ist, kein Anconiten-Spital?«

»Glaubt Thr nicht, ein Mann wie Galotta wire wertvoll fir
die Akademie? Axzimona beispielsweise kennt sich mit He-
xenmagie aus. Euer Mann meint, dass sie uns vielleicht neue
Zauber beibringen kann.« Genau genommen hielt Pélberra
es im Nachhinein fir einen Fehler, der Hexe Asyl gewihrt
zu haben. Aber sie war so grauenhaft zugerichtet gewesen,
dass er sie anderenfalls dem Maul des Verschlingers hitte
Uberlassen mussen.

»Neue Zauber?« Nandoniella seufzte. »Bei unserem Per-
sonal in hundert Jahren vielleicht. Aber meinetwegen, wenn



es Euch so wichtig ist, sehe ich mir diese Vogelscheuche hier
noch einmal genauer an.«

Im nichsten Moment schloss sie die Augen. Ihre Finger-
spitzen strichen in einem komplizierten Muster Gber ihre
Brust, und ein Schutzschild in der Farbe ihrer Augen begann
Uber ihrer Haut zu flimmern. Es gab nur wenige Magier in
Aventurien, die Zeit damit verbrachten, ihre Zauber zu indi-
vidualisieren. Pélberra hitte es nicht gewundert, wenn sogar
Nandoniellas Dimonenbeschwoérungen passend zu ihrer
Abendgarderobe geleuchtet hitten. Polberra trat vorsichtshal-
ber zwei Schritte zurtck.

Zu seinem Erstaunen zog Nandoniella das Bannrapier, das
ihr in einer Scheide aus Holz und Silber vom Glirtel baumelte,
und ehe Poélberra ihr in den Arm fallen konnte, schnitt das
Metall mit einem plétzlichen Pfeifen durch die Luft, und die
Klinge bertihrte die Stirn des bewusstlosen Mannes. ».Analys
Avrcanstructurle

Im ndchsten Augenblick flammte ihr Schutzschild blau auf,
sie wurde quer durch den Raum geschleudert und schlug hart
auf dem Boden auf. Klirrend fiel der Akademieleiterin das
Rapier aus den Fingern, und auf ihrer hellen Haut breiteten
sich sofort rote Flecken aus. Sie dchzte vor Schmerzen, doch
als Polberra ihr aufhelfen sollte, wehrte sie seine Hande ab.
Im nichsten Moment war alles wieder ruhig.

»Was sollte das?«, schnappte sie. »Hittet Ihr mich nicht
wenigstens warnen kénnen?« Sie richtete sich aufund stiitzte
sich an der Wand ab.

»lhr wart wohl ebenfalls unvorsichtig, Spektabilitit.« Der
Nekromant musste sich das Grinsen verbeiBen. »Erklirt Thr
selbst den Schiilern nicht jeden Tag, nichts anzufassen, was
zuriickfassen konnte? So schnell konnte ich Euch nicht zu-
ruckhalten. Wie schlimm ist es?«

»Mein Schild hat den Angriffabgefangen. Es - geht schon.«
Mit zitternder Hand schob sie ihr Rapier zuriick in die Scheide.



Sie strich sich das Haar aus der Stirn, das ihr Sturz zerzaust
hatte, und blickte Polberra grof3 an. »Das war ein Gehérnter.«
Der Spott war aus ihrer Stimme gewichen.

Er nickte dister.

Sie presste die Lippen zusammen. »Ich verstehe Euren
Standpunkt jetzt. Ein michtiger Magier ist eine attraktive
Seele fur viele Michte. Mit welcher haben wir es zu tun, was
vermutet Tht?«

»Mit dem Schwarzen Manng, erwiderte Pélberra sachlich.

»Woraus schlie3t Thr dasr«

»Rotes Feuer. Die Berithrung des Wichters hinterldsst eine
deutliche Spur. Thr miisstet es auch sehen.«

»Ah«, sagte Nandoniella. Sie blinzelte und rieb sich mit einer
Hand die Schlife. »]a, ich sche es vor mir. Eine Flammenspur.
Wie Adern.«

Einen Moment lang schwiegen beide. Dann fragte die Spek-
tabilitidt: »Besteht Gefahr fur meine Akademier«

»Das weil} ich nicht.« Polberra hielt es fur besser, die Waht-
heit zu sagen. »Aber dieser Mann ist dem Tod niher als dem
Leben, und das wird sich auch nicht dndern, solange der
Wichter auf seiner Brust hockt. Ich lasse nicht zu, dass die
Michte ihm das linger antun, Nanthia, gleichgtltig, welche
Gefahr fiir uns besteht. Wir kénnen Schutzvorkehrungen
treffen, er kann es nicht.«

»Dann wollt Thr mich um Hilfe bitten, den Wichter aus-
zutreiben?«

»Buch und jeden anderen Magier, der bereit ist zu helfen.«

Ihre Brust hob sich sichtbar, als sie tief Atem holte. »Galottas
Bucher sind an der Akademie recht beliebt. Mein Mann wiirde
es sich nicht nehmen lassen, ihm diesen Dienst zu erweisen,
denn er ist ein grof3er Freund dieser Philosophie. Wenn ich
mich recht erinnere, hat er Galotta sogar einmal einen Brief
bis nach Gareth geschickt. Ich bin sicher, andere fithlen sich
ebenso verpflichtet zu helfen. Was mich betrifft, ich bin sehr



verdrgert. Hoffentlich bleiben keine Narben zuriick. Habt ihr
magische Heilsalbe hier?«

Pélberra griffin ein Tiegelchen und stric
krautpaste auf die Finger.

Sie seufzte, als sie sich das Gesicht eintieb. »Erzahlt mir
jetzt die ganze Geschichte, Pélberra.« Sie warf noch einmal
einen priifenden Blick auf den Bewusstlosen. »Weshalb seid
Ihr so sicher, dass dieser Mann Galotta ist? Er hat es Euch
wohl kaum selbst erzihlt.«

Also lehnte sich der Nekromant an seinen Seziertisch und
berichtete von der Begegnung mit den Pfeilen des Lichts in den
Stimpfen. Die Spektabilitit horte aufmerksam zu.

»lch versteheq, sagte sie, nachdem er geendet hatte. Sie trat
an das Bett und titschelte dem Bewusstlosen schwesterlich die
Wange. »Siehst du, Gaiomo? Habe ich dir nicht prophezeit,
dass so etwas passieren wiirde? Aber du wolltest ja nicht auf
mich horen.« Sie wandte sich Pélberra zu. »Als ich ihn aufden
Hesindedisputen getroffen habe, sank sein Stern gerade — oder
tiel, besser gesagt. Aus nichster Ndhe durfte ich miterleben,
wie die Weille Gilde ihn ausgeschlossen hat. Ich habe mich
selten so kostlich amiisiert.« Nach dem tiberstandenen Schreck
lag nun wieder ein neckisches Licheln um ihre Mundwinkel.
»AnschlieBend war er ... verstimmt, also habe ich ihn zu uns
eingeladen, um ihn aufzumuntern. Er hitte gleich zusagen
sollen, dann hitte er sich viel Arger erspart. Aber er sagte,
er misse auf seinen ... Ruf achten. Wenn er wieder zu sich
kommt, wird er gewiss froh sein, dass ich ihm damals dieses
Angebot gemacht habe. Ich hitte es allerdings nicht getan,
wenn er damals so ausgesehen hitte wie jetzt. Was um alles
in der Welt ist mit seinen Haaren passiert? Selbst einem Al-
lerweltspiraten verleiht so eine Scharlachkappe noch einen
Hauch von Verwegenheit.«

Polberra zuckte nur die Achseln. »Offen
die Haut aufseinem Schidel weggeitzt» Diese verwachsenen



Narben kommen jedenfalls nicht von der Scharlachwurzel-
brithe. Aber das muss schon vor lingerer Zeit geschehen sein.
Was glaubt Thr, Nanthia, bis wann kénnt Ihr gentigend Helfer
finden, damit wir den Wichter austreiben kénnen? Ich treffe
solange Vorbereitungen, um den Schaden mdglichst gering
zu halten.«

»Seid Thr Euch wirklich sicher, dass Thr ihn ins Leben
zurlickholen wollt? Der Kaiser des Mittelreichs lisst seinen
Hofmagier schlieflich nicht wegen verbotener philosophischer
Schriften von Bluthunden jagen.«

»Was meint Thrr«

»Ysilia, Berra. Die Ogerschlacht. Sagt nicht, selbst das hitte
Euch hier unten nicht erreicht? Bei allen Erzdimonen, die-
ser Mann dort hat Zehntausende auf dem Gewissen. Er hat
magische Macht jenseits aller Dispensvorschriften entfesselt
und ist seiner Strafe entkommen. Es ist iiberhaupt nicht ver-
wunderlich, dass der Mittelreichskaiser seinen Tod will.«

Pélberra war sprachlos. Galotta, sein Idol, soll
sein?

»Buer Versuch, jede Seele zu retten, ist eine schlechte Ange-
wohnbheit, das wisst Thr. Normalerweise konnt Thr meinetwe-
gen tun, was Ihr wollt, aber Galotta ist gefallen, tiefer als wir
alle. Er hat seine Seele den Anti-Gottern verschrieben, und
mit denen streite ich nicht darum. Dabei gibt es fiir uns nichts
zu gewinnen auller noch mehr Katastrophen. Thm zu helfen,
wire ein Fehler und wirde uns allen schaden. Lasst ihn uns
toten. Jetzt.« Sie zog einen schmalen Dolch aus ihrem Stiefel
und wies auf den bewusstlosen Galotta.

»Neinl«, sagte Polberra bestimmt. Nandoniellas Worte
hatten ihn kurz verunsichert, aber jetzt sah er wieder klar.
»lhr seid es, die hier einen Fehler begeht. Dieser Mann hat
sich noch nicht dem Erzdimon verschrieben, er hat keine
Dimonenmale. Ich habe ihn untersucht. Seine Seele ist noch
nicht verkauft, sie wird derzeit verschachert. Wenn er jetzt



stitbt, stirbt er als Sklave des Schwarzen Mannes. Was auch
immer Galotta getan hat, das hat er nicht verdient. Er muss
Gelegenheit bekommen, um seine Seele zu kimpfen. Jeder
sollte diese Gelegenheit erhalten. Sogar bei Euch, Nanthia,
konnte man dariiber nachdenken, falls I)r einmal in eine
solche Situation geraten solltet.«

Die Akademieleiterin schnaubte und schob den Dolch
wieder zuriick. Sie trat zu Polberra, beugte sich vor, bis sich
ihr Gesicht dicht vor seinem befand, und starrte ihm in die
Augen. »Berrag, sagte sie sanft, »dieser Mann ist Exer Patient,
und die Austreibung ist Exre Idee, und daher werdet I/r auch
gehen und entsprechende Helfer suchen. Ich als Eure Aka-
demieleiterin werde mich solange zurtickziechen und mich
um die Wunden kimmern, die ich dank Eures Patienten
erlitten habe. Solltet Ihr der Meinung sein, dass ausreichende
Vorbereitungen getroffen sind, kénnt Ihr mich bitten, an der
Austreibung teilzunehmen. Vielleicht bin ich ja sogar bereit
dazu, wenn Thr besonders freundlich bittet. Aber tiberlegt noch
einmal genau, ob Thr wirklich eine Austreibung vornehmen
wollt. Wenn es zur Katastrophe kommt, werde ich Euch an
meine Worte erinnern, verlasst Euch darauf.«

Polberra rang sich ein sduerliches Liche
Spektabilitit.« Er blickte ihr nach, wie sie fortging. Der Gang
verschluckte ihr helles Haar erst, als sie sich schon so weit ent-
fernt hatte, dass ihre Schritte nicht mehr zu horen waren. Dann
erst schloss er die Tur und wandte sich noch einmal seinem
Patienten zu. Er war sich sicher, dass er das Richtige tat. Bevor
er Galotta unter Marcellos Obhut zurlcklie3, wollte er ...

Etwas stie§ gegen die Tir, schabte und kratzte. Das klang nicht,
als wire die Spektabilitit noch einmal zuriickgekommen.

»]ar« Polberra schob die Tir erneut auf. Verblifft runzelte
er die Stirn, als er im ersten Moment niemanden sah.

Mit einem nachdriicklichen »mrrau« tappte der dicke
Kater an seinen FuBlen vorbei, lief quer durch den Raum,



schlipfte an dem Vorhang vorbei und trabte zielstrebig auf
das Bett zu.

»Hel« Polberra eilte hinterher. »Was soll das? Willst du wohl
zurickkommenl« Das hatte ihm gerade noch gefehlt. Wo
dieser fette Kater war, da war auch seine Herrin nicht weit.
Axzimona war also einmal wieder aus dem Sumpf zuriickge-
kehrt. Als wenn es nicht schon genug Arger gibe.

Der Kater achtete seine Worte gering und sprang mit
einem schwerfilligen Satz aufdas Bett, direkt auf die Brust
des Kranken. Er hakte die Krallen in die Decke, stie} den
Kopf mehrmals gegen das Kinn des bewusstlosen Mannes
und begann vernehmbar zu schnurren. Es klang wie ein
krankes Pfeifen.

»Duwillstdich an Dimonenfeuer wirmen?«Polberra
schiittelte erstaunt den Kopf »Ich hitte Katzen fur kliger
gehalten.«

Trige wandte der Kater den Kopfund blinzelte ihn an. Eines
seiner Augen war vereitert und verklebt, die Ohren zerschlitzt,
wahrscheinlich von Kimpfen gegen die Akademiekater. Er war
wirklich fett, dazu struppig und pechschwarz bis auf die weille
Schwanzspitze, die durch die Luft zuckte, als sein Schweif hin
und her peitschte.

Polberra fasste den Kater mit beiden Hindent
ihn wieder in Turnahe auf dem Boden ab; das Biest war nicht
gerade leicht. Verletzte Tiere im Krankenzimmer waren das
Letzte, was er gebrauchen konnte. Der Kater schnaufte ihn
verichtlich an, wandte sich um und kehrte mit einem einzigen
Satz an seinen vorigen Platz zuriick. Dort rikelte er sich und
schnurrte umso lauter.

Poélberra stemmte die Hinde in die Huften. »\
Wirme hiltst, ist niederhéllische Glut«, sagte er mit grim-
migem Licheln. »Aber du glaubst offenbar, du kannst es dir
leisten, die Pfoten zu verbrennen. Troste dich, du bist nicht
der einzige hier.«



Der Kater schloss das gesunde Auge und flizte sich quer tiber
den Oberkérper des Bewusstlosen, wobei er alle vier Beine von
sich streckte. Und pl6tzlich - Pélberra nahm die Verdnderung
deutlich wahr — wurde der flache Atem des Mannes tiefer, eine
Spur Farbe kehrte in sein Gesicht zuriick.

Er cilte an das Bett.

Das Schnurren des Katers war zu laut, als dass Polberra
irgendeines der schwachen Lebenszeichen des Mannes hitte
héren kénnen, doch er sah sein Gesicht zucken. Rasch griff
er nach einem sauberen Tuch, tauchte es in Wasser und tupfte
ihm die Lider ab, um es ihm zu erleichtern, die Augen zu
Offnen.

Das Weille in Galottas Augen hatte sich blutrot verfarbt, und
die blassgriine Iris bot einen besonders erschreckenden Gegen-
satz. Das waren nicht die Augen eines Beherrschungsmagiers,
mehr die eines Ghuls. Doch Pélberra hatte bereits Schlimme-
res gesehen und vermutete, dass die rote Firbung vor allem
von geplatzten Aderchen stammte. Das gehérte sicherlich zu
den geringsten Problemen, die dieser Mann hatte.

»lhr seid unter Freunden und in Sicherheit, sagte ef, als sich
die Augipfel des Mannes ziellos bewegten. Offenbar sah er gar
nichts oder - die deutlich schlechtere Variante - nut, was sein
Patron ihn sehen lieB. »Ganz ruhig, Meister Galotta.«

Das Wort blieb unhotbar, aber Polberra las es von seinen
Lippen.

Karze.

»]a, der Kater kann natiirlich bei Euch bleibeny, sagte Pél-
berra und streckte die Hand aus, um das Tier zwischen den
Ohten zu kraulen. Plotzlich war er dem Stérenfried dankbar.
Doch der Kater bleckte die Zihne und zischte ihn an. Ruck-
artig zog der Nekromant die Hand zurtick.

Die farblosen Lippen formten weitere Worte, von denen
Pélberra nicht alle deuten konnte. Sechwarg. Flamme. Und
wieder: Katze.



»lht werdet Euch bald besser flihlen«, versprach er, »ich
arbeite daran. Aber jetzt miisst Ihr Euch ausruhen. Ich gebe
FEuch etwas, das Euch schlafen lasst.«

Der Mann zitterte so erbarmlich, dass seine Zihne aufeinan-
derschlugen - das war das Fieber —, und der panische Ausdruck
in den blinden Augen erinnerte Pélberra nur zu genau an seine
eigenen Erfahrungen. O ja, die Michte waren ebenso feige wie
grausam, sie packten diejenigen, die ohnehin schon am Boden
lagen, und schniirten ihnen die Kehlen zu.

Beim Allesverschlinger, sie durften wirklich keine Zeit
vetlieren.



4. Kapitel

DIERACHEFLAMME

Dunkle Halle der Geister zu Brabak im Boron 1003 BF

»Oh - oh, schwarzes Geschickl« Raveno Terbysios' gutmutiges
Gesicht legte sich in Kummerfalten, wihrend er Galotta be-
trachtete. »Dass ich diesen grofen Mann in so erbiarmlichem
Zustand sehen mussl«

»Nunre, fragte der Nekromant, als Raveno seine Ledermap-
pe aufden Seziertisch warfund eifrig ein loses Blatt nach dem
anderen durchsah.

»Nach allem zu urteilen, was IThr und meine Frau beschrie-
ben habt, muss ich davon ausgehen, dass unser Gast von
einer sogenannten >Racheflamme< bewacht wird. Selemisch
Az'Qar'Hath, alt-bosparanischflamm a nltrix. In der Standard-
literatur ist schr wenig zu ihnen zu finden. Dafiir werden diese
Dimonen hdufig in der bosparanischen Dichtung erwihnt,
vor allem in der des sterbenden Reichs wihrend der Dunklen
Zeiten.« Seine Augen begannen zu glinzen. »Offenbar wur-
den sie von der bosparanischen Magier-Oberschicht geschitzt
wegen ihrer Intelligenz, ihres niedrigen Chaosfaktors und
ihrer vielseitigen Verwendbarkeit, dariiber hinaus auch aus
dsthetischen Grunden. Die ausfithrlichste Quelle bietet die-
ses anonyme Lehrgedicht tiber die korrekte Durchfithrung
verschiedener Beschwérungen, vermutlich die Ubersetzung
eines verschollenen selemischen Originals. Es besagt, dass es
sich um viergehérnte Dimonen handelt. Sie werden gerufen
aus der Domine der Entitiat, den man als »Herrn der Rache<
bezeichnet. Das habt Ihr ja bereits vermutet.«



Polberra nickte knapp und hoffte, dass er nicht
der endlosen Vortrige werden wiirde, fiir die Raveno bei den
Eleven bertichtigt war.

Der alte Magier sprach bereits weiter, fast ohne Luft zu
holen. »In unserer Sphire nehmen sie meist die Gestalt von
Greifen an, die dullerlich aus schwarzem Glas oder Metall
und im Inneren aus Glut bestehen. Der unbekannte Au-
tor des Lehrgedichts attestiert ihnen zweimal »entsetzliche
Schonheit™ Dieselben Dimonen werden auch in mehreren
Epen genannt. Eine besonders interessante Quelle bietet vor
allem diese durchaus kritische Schilderung der Schlachten des
Fran-Horas. Es gibt darin eine berithmte Folterszene, und es
heiBlt wortlich: >Sie taten ihm das groBte Ubel an, das einem
Menschen widerfahren kann, die gehérnten Fligel der Nacht
mit ihren brennenden Leibern< —«

»Danke, Raveno, aber ich werde den Text selbst lesen, so-
bald mein Bosparano besser geworden ist«, unterbrach ihn

Polberra, ehe er noch mehr vom Thema abkam.»Haben Eure
Nachforschungen auch etwas dariiber ergeben, wie wir diesen
Dimon moglichst gefahrlos wieder loswerden? Ich hatte ihn
wohl ... unterschitzt.«

»Oh, ja, sichetlich. Seht Euch das hier an, junger Freund.«
Raveno hielt ihm ein Blatt unter die Nase, das Uber und tber
mit komplizierten Berechnungen und Tabellen bedeckt war.
»Hier, - sein diirrer Finger tippte an eine scheinbar beliebige
Stelle -, »wenn die Sonne im Zenit steht, wirkt sich das nach-
teilig auf die Macht dieser Ddmonen aus. Allerdings wirkt
es sich auch auf die Potenz einer eventuellen Austreibung
nachteilig aus. Bedauerlicherweise existiert eine proportionale
Entwicklung des Machtfaktors im Nachtverlauf.«

Poélberra hitte am liebsten die Augen verdreht.
heil3t?«

»Nun, wenn unsere eigene magische Macht zunimmt, wird
also auch der Dimon stirker. Ich habe das einmal durchge-



rechnet, seht Thr? Wenn wir zu dritt arbeiten, Nanthia, Thr
und ich, kénnen wir den Machtverlust durch die Mittagssonne
noch nicht ausgleichen. Wir miissten mindestens zu fiinft
sein, aber je gréBler der Zirkel wird, desto besser stehen unsere
Moéglichkeiten, die Wirkung der Sonne zu unseren Gunsten
zZu nutzen.«

»Das heil3t also, wir werden zur Sicherheit noch zwei Ma-
gister hinzuziehen? Magister Morchrabar wird sicher nicht
ablehnen.«

»Tja, hm«, murmelte Raveno. »Wenn ich sicher sein kénn-
te, dass das ausreicht. Wir wissen leider sehr wenig tiber den
Az'Qar'Hath, vor allem iiber diesen im Speziellen.«

»Was meint Thr? Diamon ist Dimon.«

»Oh, Ihr irrt, junger Freund.« Ravenos Augen leuchteten auf,
als er weiter dozieren konnte. »Niederhéllische Sphirenwesen
zu kategorisieren, ist nur unser gut gemeinter Versuch, sie zu
verstehen. Aber das Chaos lisst sich nicht durch Kataloge
bezwingen. Ihr solltet 6fter in meine Votlesungen kommen,

Polberra.«

Polberra runzelte die Stirn. »Tht mein
leicht all das Wissen dieser Akademie nicht, um diesen einen
Dimon zu entschworen?«

»Nein, nein, nein! Thr versteht nicht. Jeder Dimon £ann an-
ders sein, als wir es erwarten. Vergesst nicht, dass das Chaos uns
tauscht, uns gern in Sicherheit wiegt. Aber dann, in einem Mo-
ment der Unaufmerksamkeit, Ubetlistet es uns! Hitte ich diesen
Wichter selbst beschworen, wiirde ich mich nicht sorgen. Aber
wir wissen nicht, welche Macht ihn in unsere Sphire gebracht
hat. Haltet Ihr den Beherrschungsmagier und Philosophen
Cordovan Galotta fir einen Dimonenbeschworetr«

Langsam begriff Polberra. »Ihr meint, dieser Wichter kénnte
michtiger sein, als wir selbst im schlimmsten Fall annehmen
... weil er durch die Macht des Patrons, des Erzdimons, per-
sonlich erschaffen wurde.«



Raveno nickte. »Ich nehme an, Eure Feldversion des Sphi-
renbanns hat den Wichter eher amusiert. Am liebsten waren
mir ein Dutzend Entschworer.«

Pélberrablickte ihn fragend an. Die Akadc
tber sechs weitere Magister. »Wer kann uns noch helfenr«

Raveno sah ihn ernst an. »Die Kraft der jungen Scholaren ist
einer derartigen Belastung nicht gewachsen, auch wenn sich
gewisse Talente unter ihnen befinden mégen.«

»So sehe ich es auch. Aber was tun wit stattdessen?«

Raveno Tetbysios seufzte lautlos, und seine Schultern sanken
herab. »Blut gbssen sie aus, zitierte er leise, »schwarzes Blut,
so viel das Becken fassen konnte.«

»Ist das aus demselben Schinken wie diese Folterszener«

»]a - eine héchst authentische und anschauliche Beschreibung
cines Blutopfers. Ich habe auch dazu Berechnungen ...«

Pélberra z6gerte. Ravenos Zitatlie3 Bilde

geistigen Auge erscheinen, die er sonst nur noch in seinen
Triumen sah, wenn das alanfanische Rauschkraut versagte.
Ein  Becken  voller Blut, Fackellicht glangte schwach —anf der ge-
ronnenen Masse.  Seine Hand umbklammerte das Obsidianmesser,
das  Gesicht war von einer Maske aus trockenem Blut  bedeckt,
eine  Riistung gegen

Er zwang sich, die Erinnerung zu verbannen, aber alles in
ihm zog sich zusammen, wenn er daran dachte, noch einmal
in lebendes Fleisch zu schneiden. Wenn er Blut fiir magische
Rituale nutzte, dann nur sein eigenes. Andererseits schien thnen
anhand von Ravenos Berechnungen keine Wahl zu bleiben ...
Er griibelte, wog das Fiir und Wider ab. »Nein, ich bin dagegen,
sagte er schlieSlich. »Blutmagie in diesem Ausmaf3 ist zu gefihr-
lich. Eure Aufstellungen sind sicher richtig, Raveno, aber es gibt
Dinge, die lassen sich nicht ausrechnen. Wie etwa die Frage, wer
oder was zufillig noch vorbeischaut, um zu trinken.«

Der alte Mann neigte nur zustimmend den Kopf. Er schien

Pélberra die Entscheidung nicht tibel zu nehmen, auch wenn



es offensichtlich war, dass er die gesamte Nacht mit seinen
Tabellen verbracht hatte.

»Dann bleibt es dabei. Thr ruft alle Magister zusammenc, sag-
te Polberra. »Wen noch? Fihige Abginger oder Adepten?«

»Die junge di Zeforika hat bereits allerhand Erfahrungen
mit den Niederhéllen gesammelt. Und um das Liebchen wire
es mir auch nicht schade.« Gedankenverloren begann Raveno
eine Strichliste auf dem Rand seines Bogens. »Oh! Und wir
haben ja einen Gast, einen Magus aus Tulamidien. Er absol-
viert hier auf Empfehlung des guten Collega Liscom Ghosipar
derzeit sein Zweitstudium. Aber Thr kennt ihn doch gewiss.
Er strebt die Laufbahn eines Nekromanten an.«

Polberra nickte und verzog missmutig das
ja. Ich habe einmal gesehen, wie er einen Kadaver seziert hat -
er hat Handschuhe benutzt! Handschube, konnt Thr Euch das
vorstellen? Und wie er erst riecht... Aber meinetwegen, wenn
er von Nutzen fur uns ist, setzt ihn aufdie Liste. Ich furchte
nut, selbst wenn wir das Dutzend voll machen, bleiben weitere
Schwierigkeiten. Galotta wird von dieser... >Racheflaimme< am
Leben gehalten, sie sind offenbar verschmolzen. Ich bin nicht
sicher, was geschicht, wenn sie getrennt werden — oder ob wir
sie tiberhaupt trennen kénnen.«

»lch verstehe.« Raveno legte die Stirn in Falten. »lhr denkt,
solange sich Euer Patient im Griff des Dimons befindet,
wird er bei einer Austreibung mit in die Niederhéllen ge-
rissen.«

Polberra nickte. Oderer stirbt einfach. Aber d:
nicht laut aus.

Raveno sah ihn an, als verstehe er dennoch. »Haltet Thr es fur
besser, mit der Entschwoérung zu warten, bis wir eine sichere
Lésung finden?«

»Nein. Die Zeit arbeitet gegen uns. Ein Leben zu opfern, ist
schlimm, aber noch schlimmer ist es, eine Seele zu vetlieren.
Galotta wurde sicher ebenso entscheiden.«



»lhr wart ein guter Schiller der Magierphilosophie, mein
junger Freund.«

In diesem Moment erténte vom Boden her ein griesgrimiges
Maunzen. Trotz seines beachtlichen Kérperumfangs schnellte
der schwarze Kater empor und landete auf dem Seziertisch.
Sofort fuhr er die Krallen aus und zetfetzte das nichstbeste
Blatt von Ravenos Notizen, bevor der Magier auch nur die
Hand ausstrecken konnte.

»Pfui, so ein boéses Tierl, rief er missbilligend und rettete
seine Mappe, ehe sich der Kater auch noch an den tbrigen
Zetteln vergriff.

»Der Kater ist seit gestern hier«, sagte Polberra. »Hin selten
dummes Tier, es versucht sich allen Ernstes an Dimonen-
feuer zu wirmen. Er gehdrt Axzimona. Sie ist zur Akademie
zuriickgekehrt - ausgerechnet jetzt.«

Der Kater schleuderte das zerfetzte Blatt vom Tisch, setzte
ihm nach, schlug die Krallen hinein und rollte tiber den Boden,
dass es nur so knisterte.

»Axzimona?« Raveno stutzte und burstete Katzenhaare von
seiner Mappe. »Die Hexe?«

»]a. Sie war damals schwer verletzt an die Akademie gekom-
men. Schrecklich zugerichtet. Sie muss im Sumpf auf einen
Schlinger oder Schlimmeres gestoBen sein. Vielleicht war sie
auch Opfer eines eigenen finsteren Rituals, denn ihr Astralleib
war reichlich ramponiert. So schwere Verletzungen tiberleben
die wenigsten. Hat meine Kriuter gepliindert, nachdem sie wie-
der zu sich gekommen war, und sich dann hier unten nicht mehr
sehen lassen. Hattet Thr nicht eine Weile mit ihr zu tunr«

Der alte Magister gritbelte kurz. »Ah, natiirlich! Axzimonal
Vor dem letzten Winter, ja. Eine interessante Person, sehr
mysterids. lhren eigenen Angaben nach stammt sie aus dem
Kem'schen. Sie war wissbegierig, liel sich von mir in die
Dimonologie einweisen. Und sie hat mich nach der Zaubet-
konigin ausgefragt.«



»Zauberkdniginr«

»Die Zauberkonigin Nahema, ja.« Raveno hatte seine
Notizen wieder sortiert. »Nanthia hat ihr erlaubt zu bleiben,
wenn ich mich recht entsinne. Sie meinte, Axzimonas hexische
Macht kénnte der Akademie noch niitzen.«

»Wart Thr es nicht, der das gesagt hat?« Polberra zogerte.
Etwas an dieser Hexe hatte ihm noch nie behagt, aber er hatte
sie damals zuriick zu den Lebenden gebracht. Sie schuldete
ihm einen Gefallen. »Konnte uns Axzimona bei der Austrei-
bung helfenr«

»Das weil} ich nicht.« Raveno blinzelte verbliufft, offenbar
war er noch nicht auf den Gedanken gekommen. »Ich frage
sie.«

In diesem Moment sah Polberra, wie sich der Kater an ei-
ner dunkelbraunen, schleimigen Dornenranke aufeinem der
Regale zu schaffen machte. »Wirst du wohll, rief er und eilte
dem Tier nach. Das Pflanzengift betidubte einen Menschen
innerhalb weniger Augenblicke, versetzte ihn in tiefen Schlaf,
der einer Bewusstlosigkeit glich. Katzen aber wiirde es sofort
das Leben kosten. Der Kater peitschte mit dem Schweif, fuhr
die Krallen aus und tbte Anpirschen auf die Ranke. Mit einem
deftigen Fluch packte Polberra das Tier und zog es von den
Dornen weg.

»Dann ist es besiegelt, Ravenor«, fragte er, wihrend er den
Kater am Nacken packte und vor die Tiir setzte.

»]a, morgen zur Mittagsstunde machen wir den Bosparanern
alle Ehre.«

Hoffentlich nicht, entgegnete Poélberra in Gedanken.

Poélberra mochte die Hexe nicht. Sie redete zu viel. Die Ab-
neigung gegen sinnloses Geschwitz gehorte zu den wenigen
Dingen, die ihn noch immer mit den Dienern des Schweigen-



den Gottes verband. Nur seinem Freund Raveno sah er diese
Schwiche bisweilen nach.

Wihrend die Hexe auf Raveno einredete, umspielten ihre
Finger stindig ein holzernes Medaillon, das an einer feinen
Kette um ihren Hals hing. IThre Augen aber wandten sich nicht
von Galotta ab.

Sie hatten den schlaffen Koérper in die Grofle Beschwo-
rungshalle im siebten Stockwerk der Akademie getragen. Die
Winde waren feucht, die Luft schmeckte abgestanden. Olige
Fackeln spendeten nur wenig Licht. Am Boden des Raums aber
glinzten mehrere formvollendete Pentagramme und Hepta-
gramme aus mattem Mondsilber. Sie waren in den schwarzen
Basaltboden eingelassen, eine praktische Anschaffung, da nur
noch die entsprechenden Namensglyphen eingetragen werden
mussten. Das Mondsilber tibertraf jede Beschw&rungskreide
in ihrer Wirkung, und was auch immer jemand mit Kreide auf
den Boden schrieb, lief sich mit einem Besen, einem Lappen
und einem Eimer Wasser leicht wieder entfernen. Auch die
blutigen Uberreste nach missglickten Beschwérungen waren
auf diese Weise schon zweckmifB3ig beseitigt worden.

In der Mitte eines dieser Pentagramme lag nun Galotta,
und der Kater schlich um ihn herum. Raveno kniete aufdem
Boden, ignorierte das Geschwitz der Hexe und trug sorgsam
die nétigen Namenszeichen und Schutzformeln ein. Wie sie
alle hatte er sich fir die Austreibung in ein weilles Gewand
gekleidet, und der glatte Schiefer spiegelte das verzerrte Bild
eines Geistes. In einem Winkel des Pentagramms war das
Sonnenszepter eines Praios-Geweihten deponiert. Raveno
hatte es von den Ritualhelfern aus einem der unerschépflichen
Lager unterhalb der Akademie heraufbringen lassen, wo die
Magier seit Generationen alle méglichen und unméglichen
Gegenstinde sammelten, die irgendwann fiir ein Ritual erfor-
detlich sein mochten. Das Szepter sah urtiimlich aus, wuchtig,
fast wie ein Streitkolben; Ravenos Ritualdolch wirkte winzig



dagegen. Es musste sehr alt sein, aber das Gold glinzte noch.

Polberra war nicht sicher, ob es den Rachedimon tatsachlich
beeindrucken wurde.

Ein schwarzer Vorhang, auf den silberne Schutzzeichen
gestickt waren, trennte den Raum vom Gang ab. Hinter dem
Vorhang driickten sich bald neugierige Schiiler der Akade-
mie herum, um einen Blick auf das zu erhaschen, was in
dem Raum vor sich ging. Es musste die Klasse von Magistra
Rodriguez sein, die ihre Schiitzlinge offenbar schon wieder
ins falsche Stockwerk geschickt hatte. Hier hatten die jungen
Eleven zu dieser Zeit jedenfalls nichts zu suchen. Raveno
hatte die Schiller zwar schon ein paar Mal aufgefordert, ihn
in Ruhe arbeiten zu lassen, doch niemand nahm den alten
Mann ernst. Als das Gemurmel und Gekicher allzu laut wurde,
zog Polberra den Vorhang ein Stiick zurtick und mal3 sie mit
einem finsteren Blick.

»Solange ihr im Gang bleibt, soll mir egal sein, ob euch
die Hitze des Dimons vielleicht das Fleisch vom Gesicht
schmort, sagte er. »Arerlich werde ich aber, wenn ihr dabei
so laut schreit, dass wir in unserer Konzentration gestort wer-
den.« Er zupfte an dem Vorhang. »Oh — ich sehe gerade einen
Fehler in der Anordnung der Schutzzauberl«

Die Schiiler sahen ihn grof3 an — sie bekamen ihn nur selten
zu Gesicht  und kurz daraufwar der Gang leer. Zufrieden
kehrte Polberra zurtck.

Ein junger, hochgewachsener Magier schlug in diesem
Moment den Vorhang beiseite und betrat den Raum. Er war
in ein unkonventionelles dunkelblaues Gewand gekleidet,
mit goldenen Stickereien in Form von Didmonenfratzen und
Totenképfen. Sein schwarzes Haar glinzte von Ol Er trat
geradewegs auf Axzimona zu, die einzige Frau im Raum, und
kusste formvollendet ihre Hand. Die Hexe unterbrach ihr
Geplapper abrupt und schien angenehm iberrascht. »Na, so
etwas, der erste richtige Mann in diesem Basaltklotz. Und ich



hatte mich schon gefragt, weshalb ich mich zu dieser Alther-
renrunde hatte iiberreden lassen.« Sie schnupperte entziickt
an ithm und strich mit den Fingern iber sein Kinn.

Der Mann wich einen Schritt zurtick. »Ihr entschuldigt mich
..« Hastig trat er auf Polberra zu und verbeugte sich. »Magister
Magnus, ich kann gar nicht sagen, wie ich mich freue, dass
Thr Euch doch noch entschieden habt, mich zu einem solch
bedeutenden Ereignis hinzuzuziehen. Es ist mir eine Ehre.«

Polberra erwiderte nichts, und der Mann fugte dringender
hinzu: »Seid versichert, dass Euch meine Kraft und meine
Expertise jederzeit zur Verfigung stehen.«

Pélberra musterte ihn abschitzig. Das faltenl
des Tulamiden war geschminkt, und er roch nach Blumen.
Blumenduft  in  der Beschwirungshailei

»Bedankt Euch bei Magister Terbysios. Es war sein Vor-
schlag, Adeptus Minor Al'Venish.«

Einen Moment lang wurden die schwarzen Augen des Tula-
miden schmal, aber dann kehrte sein falsches Licheln zurtick.
»Heute werde ich sicher wichtige Erfahrungen sammeln,
denkt Ihr nicht auch? Mein Meister wird auBler sich sein vor
Freude, wenn er davon erfahrt.«

Polberra hatte bereits wieder vergessen, von wi
Al'Venish sprach. Diese tulamidischen Namen konnte ohnehin
kein Mensch auseinanderhalten. Er wusste nur, dass Thomeg
Atherion den jungen Mann ebenso wie diesen >Meister< von der
Fasarer Akademie gescheucht hatte. Das hitte Polberra geniigt,
um Al'Venish nicht zu trauen. Aber der Blumenduft tat ein
Ubriges. Wer Nekromantie lernen wollte, ohne zu stinken, war
héchstwahrscheinlich kein Nekromant, sondern nur jemand,
der dachte, dass sich die Toten am wenigsten wehren konnten,
wenn man sie fir die eigenen Zwecke missbrauchte.

»Sammelt Erfahrungen, so viel Thr wollt«, sagte Pélberra
grimmig, »aber tut es /ze. Einige in diesem Raum versuchen
sich zu konzentrieren.«



Nach und nach trafen die weiteren Magier der Akademie
ein. In ihren schneeweilen Roben sahen sie gar nicht mehr
recht wie Lehrkrifte der Dunklen Halle aus, sondern wie aus-
gezehrte Praiosanbeter, die zu lange kein Sonnenlicht mehr
gesehen hatten. Fast war Polberra amisiert, doch dann schaute
er an sich selbst hinunter und konzentrierte sich wieder auf
das Bevorstehende.

Als Magister Morchrabar mit vier jungen Ritualhelfern ein-
traf, wurde es deutlich unruhiger in der Beschworungshalle.
Der tibergewichtige Dimonologe mit den tiefen Trinensicken
dhnelte in seinem Austreibungsgewand einer grof3en, weillen
Raupe. Er tiberreichte Raveno einen Korb voller schwarzer
Kerzen mit Zhayad-Symbolen der Siebten Sphire, und der
alte Magier ging sofort daran, sie entlang des Pentagramm-
kreises auszurichten. Dem lackartigen Glanz nach mussten
die Kerzen frisch gezogen sein. Morchrabar gab lautstarke
Anweisungen und kommandierte die Helfer, ihm Bannschwert
und weitere, stindig klimpernde und scheppernde Utensilien
zurechtzulegen.

Raveno erhob sich und schritt noch einmal die Ecken des
Pentagramms ab, um sich davon zu iberzeugen, dass die
Zeichen korrekt waren. Schliefllich nickte er und watf einen
prifenden Blick zur Hallendecke, woher jetzt, zur Mittags-
stunde, endlich helle Sonnenstrahlen hereinfielen. Die Kuppel
war schwarz gestrichen und trug die Zeichen der Fixsterne.
Durch die Offnung in der Decke in Form eines Siebensterns
lie sich der Stand der Gestirne und der Praiosscheibe zwar
meht schlecht als recht erkennen, aber schlieB3lich arbeitete der
alte Magier seit Jahrzehnten in Rdumen wie diesen.

»Bald steht die Sonne im Zenit«, sagte er. »Ich bin sicher,
Nanthia wird gleich hier sein.«

Polberra bewunderte Ravenos Gelassenheit
er sich eingestehen, war unruhig. Als er sich umsah und in
die ernsten Gesichter der zusammengerufenen Schwarzma-



gier schaute, konnte er trotz allem einen gewissen Stolz nicht
verhehlen, Teil dieser Gemeinschaft zu sein - ein Gefuhl,
das ihm unten in seinen Katakomben in der Tat selten zuteil
wurde. Und doch ahnte er, dass selbst diese Versammlung
fihiger Magier noch zu wenig war fiir das, was ihnen bevor-
stand. Plotzlich war er sich nicht mehr sicher, ob sein Plan
witklich klug war.

Raveno, der es offenbar bemerkte, trat zu ihm. »Junger
Freund, ich méchte vorschlagen, dass Thr unseren magischen
Kreis anfuhrt.«

»Was?« Damit hatte Pélberra nicht gerechnet. »Warum? Thr
habt doch alles fiir das Ritual vorbereitet, Thr seid der erfah-
renste Diamonologe von uns allen.«

»Uberschitzt meine Erfahrung nicht. Ich pflege mit den
Schiillern Heshthotim zu beschwoéren. Diese niederen Diamo-
nen mussen im Notfall nicht exorziert werden, ich zerstore sie
einfach. Die meiste Erfahrung im Umgang mit Ddmonen hat
wohl meine Frau, aber sie wird den Namenlosen tun, Euch die-
se Arbeit abzunehmen, wie Thr wisst.« Raveno schaute lichelnd
in die Runde. Manche beendeten ihre Meditationen, andere
hatten bereits damit begonnen, persénliche Schutzzauber zu
wirken. »Morchrabar ist zu langsam. Sulman ist theoretisch
erfahren und auch kompetent genug, aber seine Seele ist noch
formbar und vetletzlich, und ich bin nicht sicher, ob et im
Notfall fihig wire, die richtige Entscheidung zu treffen. Ihr,
mein Freund, seid ein auBlergew6hnliches Talent, eine helle
Flamme. Aulerdem beherrscht Thr den kirchlichen Exorzis-
mus, und Bure praktischen Erfahrungen mit Widrigkeiten
aller Art sowie Eure personliche Bindung an das Objekt, er
nickt in Richtung des leblosen Ké&rpers in der Mitte des Pen-
tagramms, »wiegen wesentlich mehr als meine Rechenkiinste
oder die Wissbegier der Unvorsichtigen.«

Polberra seufzte lautlos. »Ich hitte wissen mi
wieder damit anfangt.« Inzwischen wusste er zwar, dass das



Gelingen der Austreibung eine Sache des eigenen Willens war
und nicht vom Wohlwollen irgendeiner hungrigen Gottheit
abhing. Doch er verabscheute die Erinnerung an sein frithe-
res Leben aus ganzem Herzen. Der Geruch von Schwarzem
Lotos, Staub und gesti3tem Boronwein, das Weinen der weg-
gesperrten Menschen, ihre Schreie ... »Ich habe Exorzismen
gesprochen, ja, aber...« Pélberra zégerte. Er vertraute Ravenos
Urteil, auch wenn es ihm nicht gefiel. »Nein, kein Aber. Ich
werde es tun.«

In diesem Moment betrat die Akademieleiterin den Raum. Thr
blondes Haar floss ihr offen tiber den Rucken, und das weille
Gewand liel3 sie noch itherischer wirken. Die anwesenden
Schwarzmagier neigten zum Gruf3 ihr Haupt vor der Spektabi-
litdt. »Ich wusste, es wiirde ewig dauern, bis du fertig bist, sagte
sie zur BegriiBung zu Raveno und verdrehte die Augen.

»Im Gegenteil, erwiderte er friedlich. »Wir kénnen sofort
beginnen.«

Axzimonas Hexenkater hatte sich wieder auf Galottas Brust
zusammengerollt. Pélberra packte ithn am Nackenfell und
setzte ihn unsanft auBerhalb des Pentagramms ab. »Muss das
Tier hier sein?«, fragte er. »Ich Ubernehme keine Garantie
dafiir, dass es nicht in die Niederhéllen gezogen wird.«

Die Hexe warfihm einen finsteren Blick zu, aber sie trug
den Kater ohne ein weiteres Wort aus dem Raum.

»Ich schlage vor, wir kimmern uns nun um die anstehende
Aufgabe«, sagte Raveno, noch immer in demselben freund-
lichen Tonfall, in dem er immer zu den Schiillern sprach.
»Polberra, dies hier ist Eure Position. Nanthia und ich sind
Eure linke und rechte Hand. Sollte ... etwas Unvorhergesehe-
nes geschehen, was Euch daran hindert, den Kreis zu leiten,
Uibernehme ich, dann du, Nanthia.«

Bei seinen Worten wurde Axzimonas braune Haut einen
Stich fahler. »Und wenn ich allein tbrig bleibe? Ich beherrsche
diesen Zauber nicht einmal.«



Niemand antwortete ihr. Pélberra bezog seine Position am
Kopf des Pentagramms, dort, wo Raveno den Namen des
Dimons in verschlungenem Zhayad und in den ausgezackten
Schriftzeichen des Zelemya eingetragen hatte: Racheflamme.

Der Nekromant schloss die Augen, beruhigte seinen Atem
und das Himmern seines Herzens, wie er es einst gelernt
hatte. Nandoniellas weiche Finger umschlossen seine, und
von der linken Seite nahm ihn Raveno bei der Hand. Er
verbannte die Unruhe aus seinem Geist, stellte sich vor, wie
er das Meer seiner aufgewiihlten Gedanken glittete, bis es
glinzte wie Quecksilber. Er spiirte die Nidhe der anderen,
ihre Kraft, und murmelte die = Unitatio-Formel. Seine Worte
fanden ihr Echo in dem gemischten Chor der Umstehenden,
die ihrerseits den Zauber woben. Nun sah er ihre Auren auch
mit geschlossenen Augen. Nandoniella, weill mit schwachem
Goldglanz, war die Erste, die sich mit ihm verband, aufeine
kithle, unpersénliche Art, als wolle sie noch im geistigen
Bund méglichst vermeiden, ihn zu berithren. Ravenos Macht,
tiefblau, vermengte sich mit ihrer. Ein violett-schillernder
Sulman und ein griinlich-trdger Morchrabar folgten auf
Nandoniellas Seite nach, dann die anderen Magister. Es
war ein flaimmender Kessel reinster Astralkraft. Axzimona
leuchtete in einem hitzigen Rot, sie z6gerte noch. Pélberra
konnte beinahe sehen, wie sie zusammenzuckte, als Raveno
sie sanft, aber bestimmt in den Kreis zog und die beilende
Farbe mit seinem eigenen Blau einhiillte.

Wie eine Erweiterung seines eigenen Korpers fithlte der
Nekromant die Macht, die ihm die anderen zur Verfiigung
stellten. Er kannte diese berauschende Empfindung bereits,
aber er wollte sich nicht daran erinnern, woher — vor allem
nicht jetzt, wo seine Gedanken fir alle Beteiligten so offen
dalagen wie ihre eigenen.

»Gardianum  Zanberschild, horte er Raveno sagen, und
dann hiillte der alte Magier ihren Zirkel in einen Schild aus



magischer Macht. Diese Barriere konnte kein Sphirenwesen
so einfach durchbrechen.

Als Polberra die Augen aufschlug, hatten der geistige
Bund — und das magiegeladene Gestein unter ihm - seine
Sinne genug geschirft, dass er das Sphirenwesen schatten-
haft erkennen konnte. Nein, er tduschte sich. Es zeigte sich
von selbst! Uber Galottas reglosem Korper in der Mitte des
Pentagramms kauerte es, ein schwarzes Wesen mit Fligeln,
dessen Mitte von Feuer gliihte.

Es drehte den Kopf und sah ihm in die Augen.

Ehe Poélberra den Mund 6ffnen konnte, um die Entschwo-
rung zu beginnen, richtete sich der Schemen mit katzenhafter
Geschmeidigkeit zur vollen Grofle aufund sprang ihn direkt
an. Hine Explosion aus Hitze — oder Kilte? — prallte gegen
seine Brust.

Der Schild bekam Risse. Polberra fihlte, wie Gluthauch
sein Gesicht streifte, roch versengtes Haar. Einer der Magister
stolperte nach hinten, kniete sich schwindelnd auf den Boden.
Das magische Band fluktuierte, geriet in Unordnung. Doch
Sulman packte die Hand seines nichsten Nachbarn und
schloss den Kreis wieder. Thre verbundete Macht hielt dem
Angriff stand. Sofort spannten die Magier wieder ihre Koér-
pet, konzentrierten sich und lieBen ihre Kraft in den Bund
flieBen.

Poélberrahorte, wie Raveno neben ihm zis
holte.

»Schreckliche Schonheit, flisterte der alte Magier. »Die
Bosparaner hatten recht.«

Als hitte der Ddmon die Magie aus dem Schutzschild einge-
sogen, um sich zu manifestieren, war er nun deutlich sichtbar
und wuchs zu seiner vollen Gréfle an. Wie eine lebendige
Sphinx tberragte er den Kreis der Schwarzmagier um eine
ganze Mannslidnge. Er hatte den Koérper einer Raubkatze, vom
Kopf bis zum Schweif mit starren Federn bedeckt, und sein



Schidel lief in einem elegant geschwungenen Schnabel aus.
Vier Horner hatte er, ganz wie Raveno gesagt hatte, zwei kiir-
zere SpieBe iber der Stirn und ein michtiges Paar, das gedreht
war wie das Geweih eines Widders. Die gefiederten Schwin-
gen hatte er anmutig am Koérper zusammengelegt: Trotz der
Gr6Be des Pentagramms reichte fir ihn der Platz nicht, um sie
auszubreiten. Sein ganzer Koérper war halb durchscheinend,
wie aus schwarzem Glas geblasen, und in seinem Inneren
glithte rotes Feuer. Er war nur ein Lavaklumpen mit gliserner
Hille. Dieser Dimon teilte nichts mit den lebenden Wesen.
Aber trotz des Tierkorpers, des Obsidiangefieders und des
Vogelkopfs zeigte sein Gesicht so etwas wie Mimik, und in den
maskenartigen Augenschlitzen glitzerte Humor. Sein Schweif
peitschte von einer Seite auf die andere.

Sterbliche, sagte er von oben herab, wicht so hastig. Die
Stimme schnitt direkt in Polberras Kopf. Sie klang wie das
Singen einer Klinge. Dieser Mann hier unterstebt dem Recht
meines  Herrn.

Polberra 6ffnete schon den Mund, um zu antwe
spurte er, wie Ravenos Hand seine fest driickte. »Nichts et-
widern. Lasst Euch ja aufkeine Diskussion mit ihm ein. Das
sind hochst scharfsinnige Existenzen. Das Lehrgedicht nennt
sie >Advokaten der Niederhollen<.«

Eilt mir mein Rufals Redner etwa vorans?, fragte der Didmon
spottisch. Sein Schweif schlug hin und her, hypnotisch. Dann
lasst mich die Fakten darlegen: Es ist Ench nach den Geboten aller
Sphdren  nicht gestattet, Eure Hand gegen mich zu erbeben, da ich
hier verweile anfden Wunsch dieses Mannes.  Verstofit Thrgegen das
Gebot, wird Ench die Flamme des Herrn verfolgen. Feuerschein
zuckte durch die Schlitze, wo sich Augen befinden sollten. Ich
warne Euch nur einmal.

»Das klingt nicht gut«, sagte Axzimona.

»Er ligt«, murmelte Pélberra und hoffte, dass er sich nicht
tduschte. »Er will uns irrefiihren.«



Raveno blieb ruhig. »Ihr habt recht. Sein Herr hat keinen
Anteil an uns, er kann uns nicht drohen. Und Galotta ... habt
Thr ihn wirklich genau untersucht?«

Polberra nickte und lie den Ddmon ni
»Er hat keine Dimonenmale, er ist iberhaupt nicht gezeich-
net, abgesehen von der Scharlachkappe.«

Rot ist die Farbe meines Herrn, sagte der Diamon. Rof wie Feu-
er, wie die Liebe, wie die Rache. Siehe, dieser Mann ist gezeichnet
durch die Hand des Herrn.

»Nein.« Polberra weigerte sich, das zu glauben. »Die Schar-
lachkappe wird von Menschen gemacht.«

Du! Als sich die Aufmerksamkeit des Dimons plétzlich
allein auf ihn richtete, war es, als wirde er in einen Mantel
aus Flammen gehillt. Du glanbst, du kionntest dich mit deinem
winzgigen  Geist dem Herrn  entgegenstellen? Du - blickst  auf die
Oberfliche dessen, was die Sterblichen Zeit nennen, und meinst,
dn blicktest in die Tiefe? Du siehst nicht, wie die Niederen fnien
vor dem Priester der Flamme, du siehst nicht die Fener der Ewigen
Stadt! Dn willst eine Seele retten, aber du Rannstja nicht einmal
deine eigene retten!  Glanbst du, deine Riistung ans Blut wiirde
ich  nicht  erkennen?

Es war wie ein Schlag ins Gesicht. Polberra spiirte, wie das
Entsetzen auf seine Brust druckte; die Kontrolle tber den
magischen Kreis drohte ihm zu entgleiten. In ihm stiegen
Gedanken an eine lingst vergangene Zeit ... an eine blutige
Zeit empor, Gedenken, die nicht nur die Aufmerksamkeit des
Dimons, sondern auch der anderen Magier weckten.

»Lasst Euch nicht beeinflussen von dem, was er redet,
horte er in diesem Moment Ravenos Stimme. »Er sucht Euren
Schwachpunkt, um Euren Willen zu brechen. Wir sind hier,
wit helfen Euch.«

Der Kopf des Dimons schnellte herum, sein sengender
Blick traf den alten Magier. Seine Federn spreizten sich, und
das Feuer in ihm begann heller zu leuchten.



Die Hitze im Raum nahm augenblicklich zu. Die Robe
brannte auf Pélberras Haut, seine Brauen und Wimpern wut-
den versengt. Er erkannte, dass die anderen zurtickwichen, und
griff Ravenos und Nandoniellas Hinde fester. Der Kreis durfte
nicht brechen. »Bleibt stehenl«, riefer. »Haltet den Kreisl«

Poélberra sammelte Astralenergie, versuchte ha
im Schutzschild zu fullen - er hitte es sofort nach der ersten
Attacke tun missen, doch er hatte sich ablenken lassen!

»Vorsichtl« Nandoniella rief es im gleichen Moment, in
dem der Ddmon angriff. Diesmal sah Poélberra ihn ganz
deutlich: Das schreckliche, prachtvolle Wesen aus Feuer und
Glas schnellte aus dem Stand hoch in die Luft wie eine Kat-
ze, dann ging es in einer Kaskade aus rotorangem Licht auf
Raveno nieder.

Der Schild brach, der Zirkel zerriss, noch bevor der alte
Mann auf den Boden schlug. Ravenos tiefblaue Magie floss
innerhalb eines Atemzugs aus dem Kreis heraus. Ein Ge-
rdusch ertnte, als zersplittere eine Stahlklinge an Stein: Der
Dimon schrie. Er schien sich gegen eine unsichtbare Wand
zu stemmen. Polberra erkannte: Das Schwarze Tier konnte
nicht aus dem Bannkreis gelangen, die Kreidezeichen hielten
es fest, auch wenn der Aufprall seines Angrif fs Raveno nieder-
geworfen hatte.

Der alte Magier stohnte. Sein weilles Gewand war schwarz
verfirbt von Asche, und Blut rann zwischen seinen Fingern
hindurch, als er eine Hand auf die Brust presste. Doch als sich

Pélberra zu ihm umwandte, machte er eine heftige ablehnende
Geste. »Bringt ... es zu Endel« Blut glinzte auch auf seinen
Lippen.

Einen Augenblick lang empfand Poélberra verzweifelten
Zorn. Sein Zogern war schuld daran, dass der Zirkel gebrochen
war, und dabei hatte Raveno ihm die Verantwortung Ubertra-
gen! Doch gleich darauf hatte er sich wieder gefasst. Er wusste,
was zu tun wat. Ohne Raveno noch einmal anzublicken, griff



er nach den Hinden der beiden Frauen zu seinen Seiten.
Nandoniellas Miene war hart und undurchschaubar, aber in
Axzimonas dunklen Augen glinzte eine seltsame Faszination,
wihrend sie aufden Dimon starrte.

Wieder und wieder warf sich das michtige Tier gegen die
unsichtbare Barriere des Bannkreises, die Flammenaugen auf

Polberra gerichtet. Plotzlich tiss sich Sulman al'Venish aus dem
Kreis und formte die Hinde zu einem Kampfzauber

»Nein, bleibt zusammen! Der Schutz wird haltenl« Diesmal
war es Polberra, der die Fiden aus Macht miteinander ver-
kntpfte. Sulman blickte zu ihm hintiber und zégerte. Polberra
konnte seine Gedanken fast lesen: Jeden Augenblick kann der
Ddmon durchbrechen — und dann bin ich besser vorbereitet, mich
mit einer Feuerlange zu verteidigen. »Adeptl, herrschte er den
jungen Schwarzmagier an. Das Kreischen des Wichters tiber-
tonte fast seine Stimme. Zu seiner Erleichterung gehorchte
Sulman nach kurzem Zd&gern. Er trat wieder in den Kreis,
packte die Hinde der umstehenden Magister - und Poélberra
spirte seine jugendliche Kraft in den Kreis zurtckflieBen.
Jetzt musste er schnell handeln.

Die komplexe Formel fiir das Austreibungsritual hatte ihn
Raveno einst gelehrt, aber er kannte die Technik bereits linger,
wie er seinen Geist zu einer Speerspitze formte, sie auf das
Sphirenwesen richtete, es mit der Kraft seines Willens zum
Zuriickweichen zwang.

»Geh zuriick, Racheflamme, geh dorthin zuriick, woher
du kommst! Hier hast du keine Macht, dein Herr hat keine
Macht tiber die Seele dieses Mannes!« Er sprach die Austrei-
bungsformel, aber es war, als wiirde ihm ein heiller Wind jedes
Wort vom Mund reilen. Er musste sich gegen eine stachlige
Dunkelheit stemmen, mit jedem Moment wurde der Schmerz
schirfer. Er wusste, ohne die Unterstiitzung des gesamten
Kreises hitte er nicht die Kraft aufbringen kénnen, die Formel
zu beenden. Nur noch verschwommen sah er, wie der Dimon



sich wand, unfihig, der Magie zu entweichen, die ihn jetzt
wie eine stidhlerne Faust aus der Sphire zu pressen versuchte.
Er hatte den Schnabel weit aufgerissen, zeigte die Glut, die in
ihm brannte, und sein grissliches Geschrei zerrte an Polberras
Verstand. Dann begann er zu schmelzen: Zuerst 16sten sich die
Spitzen seiner Hérner und Federn auf, flissiges Glas rann von
seinem Korper herab, tropfte auf den Schieferboden.

Eure Bemiibungen sind dennoch sinnlos, Sterbliche, sagte die
Stimme in Pélberras Kopf. Obwohl das Sphirenwesen ein ver-
zerrtes Abbild des Zorns zu sein schien, klang sie vollkommen
gelassen. Siehe, die Racheflamme, die da ist Anteil-an-der-Giut-
des-Herrn,  erlischt an  der Oberfliche der Zeit. Doch  unterhalb
der Oberfliche halt der Herr ewig die Hand iiber seinem  Priester
ansgestreckr.

Der Dimon, nur mehr ein zerschmolzener schwarzroter
Klumpen, warf sich unvermittelt herum und stiirzte sich auf
Galotta. Es dauerte nur einen Lidschlag: Entsetzt sah Polberra
zu, wie das Wesen das, was von seinem Kopf tibrig war, tiefin
die Brust des Mannes rammte. Eine rote Fontine spritzte auf, die
mehr flissiger Lava dhnelte als Blut. Der Bewusstlose kriimmte
sich in lautloser Qual. Dann floss eine Pfiitze aus schwarzem
Glas iiber ihn, als sich der Dimon endgultig aufloste.

Polberra taumelte, aber Nandoniella hielt ihs

Plstzlich war alles verschwunden, gegen das er die Waffe
seines Verstands richten konnte, doch noch immer empfand
er Hitze und die Gegenwart einer witenden Macht.

Galottas Koérper zuckte. Langsam hob er den Kopf. Seine
Haut war bedeckt mit derselben halb durchscheinenden Masse,
die auch den Kérper des Ddmons geformt hatte. Hinter der
Hille formten seine Lippen Worte: Helft mir, las Polberra.
Doch als Galotta die Augen aufschlug, glihten sie in rotem
Feuer wie die des Damons.

Und eine halb menschliche Stimme erklang im Kopf des
Nekromanten: Kuniet nieder, Sterbliche!



Nein - das durfte nicht sein, das durfte nicht passieren! Ei-
nem plétzlichen Impuls folgend, lie3 Polberra die Spektabilitit
los, sprang in das Pentagramm und riss das goldene Szepter an
sich. Es wog sehr schwer in seinen Hinden. Der Nekromant
biss die Zdhne zusammen, holte aus und schlug zu - er zielte
direkt auf Galottas flaimmende Augen.

Das schwarze Glas zersplitterte mit einem hellen Klingen.
Die Scherben 16sten sich auf, noch ehe sie den Boden bettht-
ten. Das Feuer erlosch. Schlaff sackte Galottas Korper in sich
zusammen und schlug wieder auf dem Schieferboden auf. Ex
dchzte leise, doch das bedeutete, dass er am Leben war und
atmete. Das Gefithl der Bedrohung verschwand so plétzlich,
dass Polberra vor Erleichterung beinahe bewusstlos wurde.
Doch er zwang sich, wach zu bleiben.

Raveno —

Die Akademieleiterin kniete bereits neben ihrem Mann und
hatte beide Hinde auf seine Brust gelegt. IThre Augen waren
geschlossen, sie konzentrierte sich darauf, die schreckliche
Wunde zu versiegeln, die in Ravenos Brust klaffte. Der alte
Magier hatte Glick im Unglick: Der Angriff des Dimons
hatte ihn so stark verbrannt, dass er allein aus diesem Grund
noch nicht verblutet war. Raveno atmete rasselnd, Blut lief aus
beiden Mundwinkeln in seinen Bart, doch die Augen standen
offen. Er sah Polberra an, als er sich iber ihn beugte.

»Gut gemachtl«, wisperte er. »Ich bin stolz auf Euch, mein
junger Freundl«

»Nicht reden.« Polberra ging rasch neben Nandoniella in die
Hocke und halfihr. »Dieses Biest hat Euch bose erwischt.«

Ravenos Augen richteten sich auf den Bannkreis, wo nur
noch Galottas regloser Kérper lag. Die Hexe Axzimona hatte
sich bereits Gber ihn gebeugt. Polberra sah das ungern, aber
zuerst musste er sich um Raveno kimmern.

»Die Racheflamme«, wisperte der Beschworer kaum hor-
bar. »War sie nicht prichtige Sie sah genauso aus wie in dem



Lehrgedicht beschrieben. Die Bosparaner waren doch grof3e
Wissenschaftler.« Ein verklirtes Licheln zog tber sein Ge-
sicht. »Ich muss einen Aufsatz daruber schreiben. Werdet Thr
mir helfenr«

Als er die letzten Worte horte, atmete Polberra etleichtert auf
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Galottas Lider zuckten erneut, schatf sog er die Luft ein. Als er
die Augen aufschlug, wirkten sie noch immer rétlich verfirbt
und triib, doch er runzelte die Stirn und blinzelte, konnte also
wieder etwas sehen. Ausgezeichnet.

»Willkommen zurtck unter den freien Menschen, Cordovan
Galotta«, sagte Polberra sanft. »Es ist mir eine groBe Ehre,
Euch begrifien zu dirfen.«

Galotta dchzte »Was ... wo ... nein! Nicht meinen Kopfl« Er
rollte sich auf die Seite und versuchte, sich aufzurichten. Seine
Stimme klang heiser, als hitte er stundenlang geschrien.

»Niemand wird Euch etwas antun. Thr seid in Sicherheit.«
Der Nekromant verrithrte einen Léffel Honig in der Tasse
Guimondtee und trug sie zum Bett. »Meine Kollegen und ich
haben Euch geholfen. Ganz langsam, bleibt liegen, Ihr seid
noch sehr schwach. Aber trinkt das, es wird Euch gut tun.«

Galotta hatte sich tatsdchlich aufgesetzt, auch wenn er am
ganzen Korper zitterte und pfeifend atmete wie nach der
Blauen Keuche. Sein Gesicht war eingefallen und fahl, iberall
zeigten sich Konturen seiner Knochen unter der vernarbten
Haut. Er rieb sich die Augen und blinzelte erneut. »Alles ... so
verschwommen ... und rote Spuren ... wie Blutspritzer ...« Er
hob den Kopfund sah den Nekromanten mit starren Augen
an, und im selben Moment verzerrte sich sein Gesicht vor
Entsetzen. »Nein/ «



Sofort sprang er vom Bett, schlug ihm den Becher aus der
Hand, dass Pélberra der heile Tee ins Gesicht spritzte, und
sturmte davon. Vor Schreck und Schmerz zuckte der Nekro-
mant zusammen — damit hatte er nicht gerechnet.

Er horte den Aufprall aus dem Nebenraum, als Galottas
geschwiichter Kérper ihm den Dienst verweigerte, wischte
sich dem Tee vom Gesicht und folgte ihm hastig. Sein Gast
lag neben dem Seziertisch auf dem Boden und versuchte fort-
zukriechen. Et kam nur bis zur nichsten Wand, dann wandte
er sich um und bleckte verzweifelt die Zihne. In seiner Hand
blitzte eins der Seziermesser, das er an sich gebracht hatte. Er
richtete es auf den Nekromanten. Die aufgerissenen Augen
quollen ihm fast aus dem Kopf. »Bestie! Monstrum! Ihr be-
kommt meinen Kopf nichtl«

Polberra holte tief Atem. »Niemand will Et
mir das Messer.«

»Neinl« Galotta blickte sich wirt um, versuchte offenbar zu
verstehen, wo et sich befand. Noch ehe Polberra etwas erkliren
konnte, kroch die Gestalt des einst grofen Philosophen und
Hofmagiers weiter zur Tir und zog sich schlielich mit letzter
Kraft an einem Regal hinauf. Kleine Phiolen und Tont6pfchen
stirzten herunter, zersplitterten auf dem Boden. Sdure trat
aus manchen aus, brannte sich sofort in den Boden und lief3
zischend Rauch aufsteigen. Andere Reagenzien vermischten
sich und blubberten wie kochendes Wasser.

»Bei den Michten, jetzt reicht es! Ihr ruiniert noch meine
ganze Einrichtungl,

Galotta streckte ihm weiterhin drohend das Seziermesser
entgegen. Er schien das Chaos, das er eben angerichtet hatte,
gar nicht wahrzunehmen. Ohne auf seine nackten Fiulle zu
achten, schleppte er sich zur Tir und rittelte dran. Als sie nicht
sofort aufsprang, warfer sich mit aller Kraft dagegen. Seine
knochigen Schultern krachten mehrmals gegen das schwere
Holz. Es war die Kraft der Todesangst, anders konnte sich



Polberra nicht erkldren, dass es Galotta plotzlich gelang, den
Riegel herauszubrechen und die Tiir zu 6ffnen. Sofort tauchte
seine Gestalt in die dunklen Katakomben ein.

Wieder horte Polberra das Klatschen des Korpers auf Stein
und folgte Galotta in die Dunkelheit. Dozt lag er, die dinnen
Beine trugen ihn nicht linger, aber noch immer versuchte er
zu entkommen, jetzt kriechend. Er hatte sich die Haut aufge-
schiirft und blutete. Als er Pbélberra bemerkte, fuht er herum
und stach das Messer immer wieder ins Leere. »Kopfjiger!
Aasgeierl«

»Ihr seid hier in Sicherheit.«

»Verschwindetl«

Aus dem Schrei wurde ein Schluchzen. Der Nekromant
kniete sich neben ihn, fasste Galottas Handgelenk und driickte
behutsam zu, bis ihm das Messer aus den Fingern fiel. Er fing
es aufund schob es sich in den Gurtel. »So. Und nun kommt.
Ich bringe Euch zuriick ins Bett.«

»Nein ..« Trinen liefen tuber Galottas Gesicht, sie waren
rétlich. Gegen seinen Willen war Polberra fasziniert. So eine
Dimonenberihrung wies eine ganze Palette interessanter
Neben- und Nachwirkungen auf. Trotzdem fragte er sich
besorgt, ob sie vielleicht zu spit eingegriffen hatten. War Ga-
lottas Verstand bereits so zerriittet, dass er nicht mehr begriff,
was man zu ihm sagte? Er musste irgendetwas tun, um ihn
zu beruhigen.

Pl6tzlich kam ihm eine Idee. Galotta war zu sich gekommen,
nachdem der Kater aufseine Brust gesprungen war; offenbar
tat ihm die Anwesenheit des Tiers gut. Pélberra ging zuriick
ins Labor, denn dort hatte er den Kater zuletzt gesehen, wie
er in der Nische uber Galottas Bett doste.

Als Poélberra in das schwarze Fell griff und den Kater aus
der Nische zog, strampelte und zischte das Tier. Seine Krallen
fuhren durch die Luft, und fast wire es ihm gelungen, sich
loszureiflen, doch Polberra hielt ihn fest. Er kehrte zu seinem



Patienten im Dunkel der Katakomben zutrick. »Hier, nehmt
Euren Freund, Meister Galotta. Die Katze hat uber Euch
gewacht, wihrend Ihr bewusstlos wart.«

Tatsichlich schlang Galotta die Arme um den Kater und
presste ihn an sich. »Nein ...«, murmelte er erstickt.

Pélberra halfihm auf die Fifle. Langsam g
Der Kater hatte wieder zu schnurren begonnen, sein Schweif
schlug sacht hin und her.

»lhr misst schlafen«, sagte Polberra. »Der schwarze Greif
kommt nicht zurtick, Thr braucht Euch nicht zu flirchten.« Die
letzten Worte hinterlieBen einen Nachgeschmack von Asche
in seinem Mund. Ihm wurde plétzlich kalt.

»Monstruml«, wiederholte Galotta undeutlich. »Fasst mich
nicht an, nein ...« Er wehrte sich nach Kriften, als Polberra
ihn auf das Bett schieben wollte, wand sich und blickte sich
wie blind um. Plétzlich rang er nach Luft, seine Augen wei-
teten sich in Panik. Offenbar konnte er nicht mehr atmen.
Erschrocken sah der Nekromant, wie ein Faden schwatzer
Flissigkeit aus Galottas Mundwinkel rann. Vielleicht war
es Blut. Schnell griff er nach der schleimigen Dornenranke
vom Kriuterregal. Mit getibter Hand brach er einen der
Dornen ab und stach ihn in Galottas Arm. Er spiirte, wie
der Mann zusammenzuckte und tief Luft holte, dann wurde
sein Korper schlaff. Polberra lud ihn auf dem Bett ab, che
das Gewicht zu schwer fiir ihn wurde. Beunruhigt priifte er,
ob sein Patient gleichmiBig atmete. Doch Galottas Zustand
schien nun wieder stabil, ihm haftete lediglich ein Geruch
nach Verbranntem an.

Der Kater streckte sich iiber den reglosen Korper hin und
sah Polberra an, und der Nekromant hitte schworen kénnen,
dass es ein vorwurfsvoller Blick war.

Warum presste sich der Kater noch immer so gegen Galottas
Brust? Mit Unbehagen erinnerte sich Pélberra an das, was
wihrend der Austreibung mit dem Mann geschehen war.



Er musste sich eingestehen, dass er — unsicher war. Sie wuss-
ten zu wenig Uber diese spezielle Art von Dimonen. Was, wenn
ithr Zirkel bei der Austreibung versagt hatte, wenn ein Stiick
der dimonischen Essenz in Galotta zuriickgeblieben war?

Allmihlich beruhigte sich dessen Atem, und er entspannte
sich. Behutsam zog Poélberra die Decke tiber seinem Koérper
zurecht, soweit es der Kater zulie3, und seufzte lautlos.



5.Kapitel

Splitter der Vergangenheit
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Die Brithe schmeckte scharfund bitter, wie verbrannt. Galotta
rihrte darin und lieB3 sie vom Loffel laufen. Er brachte es nicht
tiber sich, noch mehr davon zu essen. AuBBerdem zitterten seine
Hinde so sehr, dass die Suppe schon Flecken auf der Robe
hinterlassen hatte. Man hatte ihn in eine schlichte Magier-
robe mit geraden Armeln und Kapuze gekleidet, allerdings
... stimmte die Farbe nicht. Die Robe wat pechschwarz. Sollte
sie nicht weil3 sein?

Cordovan. Cordovan Galotta.

Er sagte sich den Namen im Kopfimmer wieder vor - aus
Angst, er kénnte vergessen, dass er es war, der ihn trug. Es
tihlte sich an, als wi re sein Kopf ein schadhaftes Fischernetz,
seine Erinnerungen waren weggespiilt.

Zumindest seinen Namen wusste et noch.

Von Zeit zu Zeit lugte er dngstlich zu dem Vogelskelett
hoch, das iber seinem Kopf herabhing. Aus den Augen-
winkeln glaubte er zu erkennen, dass sich die Knochen mit
schwarzen, scharfen Federn bedeckten, wenn er den Blick
abwandte. Aber sobald er genau hinsah, baumelte das Skelett
kahl herab, und nur manchmal klapperten die Knochen leise
in einem Luftzug.

Das Entsetzen sal} tief in seinem Korper, und der Schmerz
in der Brust erschwerte das Atmen.

Der Kater hing als schwerer, lebendiger Pelzkragen tber
seinen Schultern und schnurrte. Galotta stellte die Schale



mit Brihe auf dem Boden ab und stupste das Tier mit dem
Finger an. Trige glitt der Kater herab, sprang auf den Boden
und beugte den Kopfiber die Schiissel. Zuerst nieste er, aber
dann begann er die Suppe aufzulecken. Galotta kraulte thm
die Ohren.

Ein Teil von ihm wusste, dass eine Katze seine Nihe nicht
suchen sollte. Es war verkehrt. Aber zugleich tréstete ihn die
Anwesenheit des Tiers. Die Wirme des Katzenkorpers lenkte
ihn von den Schmerzen ab, und das Schnurren vertrieb die
drickende Stille der Katakomben.

»Oh - so war das aber nicht gedachtl«

Galotta blickte auf. Unter dem zuriickgeschlagenen Vorhang,
der einen Raum vom anderen trennte, stand der Mann, der
ihm die Suppe gebracht hatte. »Ihr solltet das selbst essen - die
Katze ist dick genugl«

»Was ist das? Es schmeckt wie Asche.«

»Huhnerbrihe. Alonzo hat sie extra fur Euch in der Kuche
bestellt. Man kann nicht viel Gutes Uber das Essen in der
Akademie sagen, aber die Brithe war véllig in Ordnung.« Der
Fremde kam niher. »Thr musst essen, Thr seid noch immer sehr
schwach. Fuhlt Thr Euch zumindest etwas besserr«

Wie der Mann ihn mit seinen durchdringenden Augen
ansah, gefiel Galotta nicht. »Nein. Ich habe verdammte
Schmerzen. Wo bin ich hier, und wer bei den Niederhéllen
seid Thr? Was habt Thr mit mir gemacht?« Er musste husten.
»Warum fiithle ich mich, als hitte mir jemand eine Fackel in
den Hals gestecktr«

Der Fremde hatte sein lockiges rotes Haar am Hinterkopf
zusammengebunden, es hatte sich teils geldst und hing in
ein Gesicht, das die Farbe von Kalk hatte. Quer Uber Nase
und Wangen zogen sich rote, halb offene Wunden wie von
Krallen. Er trug eine schwarze Robe mit Kapuze, dazu
einen Kittel, beides tibersit mit rotbraunen Flecken, und
seine heruntergekommene Erscheinung strahlte eine et-



schreckende Verwegenheit aus. Galotta traute ihm keinen
Augenblick lang.

»Ich bin Magister Polberra. Dies ist die Brabaker Magier-
akademie, und Ihr seid unser Gast.« Polberra sprach einen
breiten, zischenden Dialekt, der die Worte fast bis zur Unver-
stindlichkeit verzerrte. Seine Stimme klang seltsam gepresst
und keineswegs minnlich, sie jagte Galotta einen Schauer Giber
den Riicken. »Habt keine Angst vor mir, ich bin Heiler - und
ein Freund. Ich habe mich um Euch gekiimmert, aber Euer
Zustand macht mir noch immer Sorgen.«

»Heiler nennt Thr Euch? Woher soll ich wissen, dass Thr mir
dieses ... was auch immer... nicht selbst angetan habt? Immer-
hin habt Thr mir einen giftigen Dorn in den Arm gerammt,
mich betdubt...« Ein Feuerstol3 fuhr durch Galottas Schlifen
und streute ein rotfleckiges Muster vor seine Augen. Er rang
nach Luft, und fur einen Augenblick hiillte ihn Dunkelheit
ein. Als er wieder atmen konnte, lag er riicklings auf dem Bett,
der Fremde hatte sich tiber ihn gebeugt. Seine Miene verriet
Besorgnis. »Ist es noch immer so schlimm?«

»Verflucht, Tht — bleibt mir vom Leibl«

Mit plétzlicher Schirfe sagte Polberra: »Ihr miisst mir zuh6-
ren! Den Dorn musste ich benutzen, um Euch zu beruhigen.
Thr musst versuchen, bei Verstand zu bleiben, sonst werdet Thr
Euch nur wieder selbst verletzen. Ich weil3, Thr kennt mich
nicht, Thr wisst nicht, dass Thr mir vertrauen konnt. Aber ich
kenne Euch als genialen Philosophen, und ich méchte Euch
helfen! Dazu muss ich mehr iiber Euch erfahren. Wie kommt
Thr hierher? Wie seid Ihr in diesen Zustand geratenr«

Plotzlich erkannte Galotta, dass dieser Polberra unter dem
narbigen Gesicht, dem wirren Haar und den verkrusteten
Flecken aufseiner Robe noch gar nicht alt war. Nur die kno-
tigen Hinde schienen einem wesentlich dlteren Menschen zu
gehoren. Die verfirbten Ringe unter seinen Augen lieBen ihn
aussehen, als hitte er seit Wochen nicht mehr geschlafen.



Galotta schluckte. Dieser Mann hatte ihn einen Philosophen
genannt. Er kannte ihn. Und er selbst kannte sich nicht. Er
zog den Kater an sich, der sich neben ihm aufdem Bett zu-
sammengerollt hatte, und strich tiber das schwarze Fell. Die
Wirme des Tierkorpers beruhigte ihn.

»Ich erinnere mich nicht«, erwiderte er erstickt. »Nein ... ich
erinnere mich doch, aber alles in meinem Kopfist zerschlagen.
Es wirbelt wie Blitter auf einem Wasserstrudel. Eindricke.
Namen. Bruchstiicke. Da ist eine graue Feder, sie segelt zu
Boden. Eine Waffe. Ein Weinkelch. Ein guter Freund hat mir
etwas versprochen, aber ich glaube ... er hat sein Versprechen
nicht gehalten. Ein Rabenkind. Es schneit, es muss Winter
sein. Dunkle Augen, ein einzelnes Auge ...«

»Schon gut. Konzentriert Euch aufeine Sache.«

»Ich kenne meinen Namen, aber ... der Rest ist wie ein
zersplitterter Spiegel. Ich sehe hinein, aber ... ich kann nichts
erkennen, nur Scherben.«

Polberras Gesicht wurde undurchschaubar. »
der Flucht wart, wisst Thr bestimmt noch. Kénnt Thr mir
sagen, weshalb?«

»Auf der Flucht?« Sofort erschienen neue Bilder in Galottas
Geist, aber auch sie ergaben keinen Sinn: Ein Turm brannte,
Flaznmen schingen aus dem Fenster des oberen  Stockwerks. Ein
bintiger Handabdruck aufdem ~ Stamm  einer hellen  Birke, gegen
die er sich gestiitzt hatte. »Neing, murmelte er.

»Wisst Thr, wer Euch misshandelt hatr«

»Wasr«

Pélberra schwieg kurz, schien seine ndchsten
iberdenken. »Ihr miisst ein Verbrechen begangen haben,
sagte er langsam, »sonst hitten sie Euch nicht mit einer Schar-
lachkappe gezeichnet. Aber das ist nicht alles. Solche Narben
hinterldsst Sdure.«

Galotta tastete Uber seinen Kopf. Unter den Fingern fiithl-
te er raues Narbengewebe. Erneut blitzten Bilder in seiner



Erinnerung auf: Feuerstringe wie pulsierende Adern, die
seinen Schidel zusammendriickten. Ein schwarzer Fligel
verdunkelte den Himmel —

»He. Seht mich an. Ganz ruhig.«

Zu seiner Beschimung stellte Galotta fest, dass er zitterte
und seine Augen brannten. »Hort auf. Ich kann ... Eure Fra-
gen nicht beantworten. Ich weil3 nicht, was geschehen ist, ich
bringe es nicht zusammen, seid stilll«

»Also gut. Dann werde ich Euch ein wenig erzdhlen.« Pél-
berra ging neben dem Bett aufund ab. »Euer Name ist Gaius
Cordovan Eslam Galotta, Thr seid kaiserlicher Hofmagier und
Philosoph. Ihr seid beim Kaiser ... in Ungnade gefallen, seid
gezeichnet und vetletzt worden. Auf Euch ist ein Kopfgeld aus-
gesetzt. Aullerdem leidet Ihr unter dimonischer Verseuchung.«
Seine Stimme klang nun beinahe sanft, aber die Augen blitzten
scharf auf, als er Galotta einen Seitenblick zuwarf. »Was Thr
auch getan habt, es hat den Blick der Michte auf Euch gelenkt.
EBuer Patron hatte Euch einen Wichter gesandt, den haben
meine Kollegen und ich ausgetrieben.«

»Patron?« Galottas Kopf schwirrte. »Dimonische Verseu-
chung? Wovon redet Thr?«

»Ein Patron ist eine Macht, die es sich zur Aufgabe gemacht
hat, Schutz zu bieten, und dafiir eine Gegenleistung erwartet.«

Pélberra holte tief Luft. »Damit will ich sagen: Ihr wart kurz
davor, Eure Seele zu verlieren, als wir eingegriffen haben. Der
.« Br zbégerte einen winzigen Moment. »... Erzdimon hat
Euch vor dem Tod bewahrt. Wenn furchtbare Dinge gesche-
hen, sind sie fiir die Michte wie ein Leuchtfeuer im Sphiren-
gewebe. Freude, Schmerz, Angst, die Michte schlingen die
Affekte der Sterblichen in sich hinein, sie leben davon. Und
sie sind immer hungrig. Daher verfolgen sie die Menschen,
von denen diese Gefiithle ausgehen. Versucht Euch an den
Gedanken zu gewéhnen, dass Euch etwas zugestoBen ist,
schrecklich genug, dass Euch die eigene Erinnerung betriigt.



Aber nur, wenn Thr Euch selbst erinnert und gegen das Ent-
setzen ankdmpft, kénnt Thr Euch schitzen. Ansonsten wird
Euer Patron die Augen nicht von Euch abwenden, und der
Wichter wird frither oder spiter zuriickkehren. Dann kann
Euch niemand mehr helfen.«

Galotta starrte thn nur an. Was er horte, ging tiber seinen
Verstand. »Was ... ist das fiir eine verriickte Lehre?«

»Hs ist BEure eigene, Meister Galotta.« Kummer zeichnete
sich in dem fahlen Gesicht ab. »Es ist Magierphilosophie.« Als
Galotta nichts erwiderte, schwieg Polberra einen Moment lang
und fuhr dann mit verinderter Stimme fort: »Der Wichter-
Dimon, den wir ausgetrieben haben, hat Euch Schaden
zugefiigt. Die meisten Verletzungen sind nicht sichtbar, aber
deswegen tun sie nicht weniger weh.« Unvermittelt griff er
nach Galottas Hand und driickte sie. »Ich verspreche, Ihr
werdet Euch erholen. Ich helfe Euch. Alles, was ich brauche,
ist Euer Vertrauen.«

Von einem Augenblick auf den anderen wich Galottas Be-
taubung panische Angst. Der Mann war zu nahe gekommen,
und ihn iiberkam das schreckliche Gefiihl, in eine Falle geraten
zu sein. Er riss seine Hand los. »Ich soll Euch vertrauen? Thr
habt mich doch selbst nur angelogen! Erzdhlt mir, dass ich
meine Seele verliere! Liige! Dass Ihr mir helfen wollt! Luge!
Thr wollt mich nur aushorchen, mich ausliefern, mir wehtun!
Woher soll ich wissen, dass ich wirklich in Brabak bin? Was
ist das fur ein Raum? Hier stinkt es nach Blut und Tod, und
Tht, Thr stinkt am meisten danach! Wie kann ich sicher sein,
dass Ihr nicht ein Echsenmensch seid, der menschliche Gestalt
angenommen hat, um mich zu tduschen?«

Polberra trat zurick. Fiir den Moment stand b
was wie Mitgefithl in seinen Augen. »Ruht Euch aus. Wir
unterhalten uns spiter weiter.« Er wandte sich um, hob den
Schidelstab auf, der an der Wand lehnte, und schlug den
Vorhang zurtick.



»Wartetlq, rief Galotta ihm nach. »Ich - es tut mir leid,
ich wollte das nicht sagen, bitte geht nichtl« Er hatte das
Gefuhl, dass die Winde aufihn zustlrzten, dass ihm keine
Luft zum Atmen blieb. Gleichgiiltig, welche Gesellschaft
er hatte, alles war besser, als allein an diesem dusteren Ort
zurlckzubleiben.

»Haltet die Katze festl«, horte er Polberra rufen. »Wenn es
zu schlimm wird — haltet sie festl«

Der Nekromant schlug die Tir heftig zu und versiegelte sie mit
einem starken Clandibus und mit einer Schutzrune aus Kreide,
wie er es gewohnt war. Mit schwerem Gerdusch schob sich der
innere Fisenriegel zu. Was fiir ein Dummkopf er gewesen war
— er trat diesem verdngstigten und gequilten Mann entgegen
und erwartete irgendwelche verniinftigen AuBerungen von
thm ... oder gar Dankbarkeit? Niemand dankte ihm jemals
seine Verdienste, und wenn er noch so viele Leben rettete.

Er zog sich die Kapuze tiefins Gesicht, denn er war Uber-
zeugt, dass seine Miene die Enttiuschung verraten wiirde,
und dafir schimte er sich. Ein Magierphilosoph sollte keine
Enttduschung kennen. Noch dazu war er ernsthaft besorgt
tber Galottas Zustand. Seine Erinnerung war beeintrichtigt,
und solange er nicht wusste, was mit ihm geschehen war,
wiirde sich sein Geist auch nicht erholen. Erfuhr er jedoch zu
schnell von den Taten, zu denen ihn die Dimonen verfiihrt
hatten, bestand die Gefahr, dass sein Geist erst recht kollabierte.
Es war vertrackt. Hinzu kam, dass Galotta nicht einmal zu
wissen schien, dass er seine magische Macht verloren hatte.
Wenn er das begriff, wiirde ithm sicher ein weiterer Schock
bevorstehen.

Halb blind stolperte Polberra wenige Schritte durch den Gang
- und prallte gleich darauf gegen einen weichen Kérper.

»Meine Gite, habt Ihr keine Augen im Kopf, oder wie? Wollt
Thr mich umrennen?«, beschwerte sich die Frau lautstark.



Es war Axzimona, die Hexe. Ihre schwarzen Augen funkel-
ten ithn empdrt an.

»Was tut Thr hier?« Polberra war ernsthaft verblafft. Obwohl
sie bereits einmal in seinem Quartier gewesen war, besallen
die meisten Menschen nicht gentigend Orientierungssinn, um
ohne Fihrung den Weg durch die Katakomben zu finden.

Sie konterte mit einer Gegenfrage. »Was zieht Thr denn fiir
ein Gesicht?« Als Polberra abwehrte, fuhr sie mit aufgesetz-
tem Licheln fort: »Gibt es etwa Arger? Benimmt sich Euer
Besucher, der Herr Galotta, daneben? Hat er Euch am Ende
sogar versucht anzugreifen?«

»Ich wiisste nicht, was Euch das anginge.«

»Immerhin habe ich geholfen, ihn zu retten. Ich dachte, er
wiirde jetzt vielleicht gern ein paar gute Worte héren. Und
zwar von jemandem, der kein Kind dazu bringen wiirde,
sich vor Schreck unter dem nichsten Bett zu verkriechen.
Etwas Anstindiges zu essen wirde thm bestimmt auch gut
tun. Das Essen im Speisesaal ist sogar fiir die Eleven eine
Zumutung.«

Polberra verzog das Gesicht. Der Kater - diese Fr
ihr Vertrautentier benutzt, um das Gesprich zu belauschen.
Und mit der Hilfe ihres Katers hatte sie auch den Weg hierher
gefunden.

»Mein Patient braucht Ruhex, sagte er eisig.

»Haltet die Katze festl«, ahmte sie ihn nach. »Meine Gtte!
Katze! Was fur ein dimlicher Blindfisch muss man sein, um zu
tbersehen, dass Fran ein Kater ist? Ich werde ihn jetzt Gibrigens
wieder abholen. Galotta darf mich begleiten. Frau Terbysios
hat mir zwar nur wieder dieselbe alte Kammer zugeteilt wie
beim letzten Mal, aber da ist auch Platz fiur zwei. Und er kann
die >Katze< festhalten, so viel er will.«

»Einen Moment.« So viel Freundlichkeit machte Pélberra
unwillkiirlich misstrauisch. Etr traute Axzimona nicht, das
hatte er noch nie. Wenn es um die Einschitzung anderer



ging, konnte er sich gew6hnlich auf seinen ersten Eindruck
verlassen. »Was habt Thr mit ihm vot?«

»Ich mochte einem verzweifelten Mann nur etwas Zuwen-
dung geben - er hat sie bitter nétig, scheint mir. «

Der Nekromant runzelte die Stirn. »Wisst Thr irgendetwas
tber Galottas Vergangenheit, das ich nicht wei3? Etwas, wo-
raus Thr Nutzen schlagen kénntr«

Axzimona zuckte die Schultern, doch sie wirkte ertappt.
»Und? Wenn ich ihm auf die Beine helfe und er sich dafur
erkenntlich zeigen mochte, was gibt's da zu sagen?«

Mit beiden Hinden umfasste Polberra den Magierstab und
senkte ihn bedrohlich. »Was es da zu sagen gibt? Frau, seid Ihr
eigentlich noch recht bei Trost? Wisst Ihr iiberhaupt, was wir
wihrend dieser Austreibung fir Galotta getan haben?«

»Sicher. Wir haben dieses gefliigelte Ding verjagt. Diesen
Dimon —die Racheflamme.«

»Racheddimon, ganz recht. Wenn Ihr unserer Unterhaltung
so genau gelauscht habt, wisst Ihr wohl auch, dass Galotta aus
einem bestimmten Grund unter den Einfluss des Herrn der
Rache geraten ist.«

Axzimona zog eine Augenbraue hoch.

»Und dieser Grund liegt in der Vergangenheit«, sagte Pol-
berra. »Etwas in seinem Leben hat ihn zerstért und dieses
Wrack hinterlassen. Der Mann wurde vom Kaiser verstoB3en,
hat Zehntausende auf dem Gewissen und weil3 selbst am
wenigsten von all der Schuld, die seine Seele tragen muss. Ich
weill zu wenig tiber die Ereignisse, die ihn zum Verbrecher
gemacht haben. Wenn Ihr mehr wisst, wire es hilfreich fir
ihn, dieses Wissen zu teilen.«

»Das werde ich. Mit ihm selbst.«

Polberra funkelte sie an. »Unserem Zirkel is
die Racheflamme einmal zu verjagen — jetzt miissen wir dafiir
sorgen, dass sie nicht zuriickkommt. Das wird sie aber, wenn
Ihr unserem Gast nicht die Ruhe lasst, die er jetzt braucht.«



»Berra, Thr seid so niedlich«, erwiderte die Hexe mit zucker-
siflem Grinsen. »Wenn Thr mal zur Seite gehen kénntet, ich
méchte jetzt Fran holen.«

»Nein. Und gebt Euch keine Mihe, die Tir ist versiegelt. Ich
werde das Biest einfach rauswerfen, wenn ich wiederkomme.
Und wenn Ihr noch einmal wagt, mich zu belauschen, scht
Ihr Euren Fran das nichste Mal als Hiufchen verkohlter Kno-
chen. Wenn Ihr mir nicht sagen wollt, was Ihr wisst - gut. Ich
bekomme es auch so frither oder spiter heraus. Haltet Euch
von Galotta fern. Das ist mein letztes Wort.«

Axzimona schnaubte und maf3 ihn mit einem langen Blick
von oben bis unten. Dann drehte sie sich um und stapfte ohne
ein weiteres Wort davon.

Pélberra folgte ihr langsamer durch die Ei

Felsens.
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Der Mann trug einen aufgequollenen Leichnam tber der
Schulter und lud ihn auf dem Seziertisch ab. Dann watf er
Galotta einen prifenden Blick zu.

Galotta krallte sich in den Vorhang, vor Entsetzen gelihmt.
Dieser Mann war gut iiber zwei Schritt grof3, hatte méichtige
Arme und Hinde, mit denen er ihm ohne Zweifel so leicht
die Kehle zudriucken konnte wie einem Huhn. In sein blondes
Bartgewirr waren Schidel von kleinen Tieren geflochten, die
leise klapperten, wenn er sich bewegte, und Hautstechereien
bedeckten seinen haarigen Oberkérper. Er nickte Galotta zu
und vollfihrte einige seltsame Gesten — vielleicht eine Art
Zeichensprache. Galotta schluckte.

»lch ... verstehe nicht...« Seine Stimme klang diinn in seinen
eigenen Ohren, wenn auch nicht mehr ganz so heiser. Die Lei-



che aufdem Tisch tropfte. Gestank nach Seetang und faulem
Fleisch breitete sich in dem unterirdischen Raum aus.

Der Riese zuckte die Achseln, trat plétzlich auf Galotta zu
und riss den Mund auf. Mit einem Aufschrei sprang Galotta
zurlck, stolperte und prallte mit dem Riicken gegen die Wand.
Der Mann hatte keine Zunge, nur einen Stumpfim Mund.
Galotta splirte sein Herz so zwischen den Rippen himmern,
dass es wehtat.

Der Fremde klappte den Mund zu, verzog die Lippen zu
etwas, das vielleicht ein Licheln sein sollte, und titschelte ihm
mit feuchter Hand den Kopf. Dann zuckte er die Schultern,
trat zurlick und wandte sich wieder der Leiche zu.

Galotta spiirte, wie seine Beine nachzugeben drohten, und
nahm Zuflucht zum Bett. Sein Herz klopfte noch immer
heftig, und er hatte Mihe, genug Luft zu bekommen. Durch
einen Spalt im Vorhang beobachtete er, wie sich der Koloss an
dem Leichnam zu schaffen machte - ihm mit sicherer Hand
die Brust aufschnitt. Ein Schwall Flissigkeit quoll hervor, der
nicht die Farbe von Blut hatte.

»Wir miissen hier weg, flisterte er dem Kater zu, der gemiit-
lich auf dem Bett lag und wie tiblich pfeifend schnurrte. »Ehe sie
mich auch noch aufschneiden ...« Vor Angst war ihm tibel, doch
die Furcht betaubte auch den brennenden Schmerz in seinem
Kérper. Er war inzwischen Giberzeugt, dass der rothaarige Mann,

Polberra, gelogen hatte. Er hatte ihm nicht das Leben gerettet,
und all das Gerede tiber Dimonen und Philosophie entsprang
einem kranken Hirn. Es gab keinen Zweifel: Dieser Pélberra
war ein Nekromant. Hatte er nicht selbst gesagt, dass sie sich in
der Brabaker Magierakademie befanden? Brabak war die Stadt
der Nekromanten. Nekromanten atbeiteten mit Leichen. Plotz-
lich erklarte sich alles von allein — Galotta hatte von Anfang an
geahnt, dass er sich in tédlicher Gef ahr befand. Aber auf einem
Seziertisch als Studienobjekt zu landen war noch schlimmer,
als in die Hinde der Blutgeldjiger zu geraten.



Aber warum hatte ihm Pélberra zu essen gegeben, wenn er
ithn doch ebenso gut sofort hitte téten konnen? Und was hatte
dieser Ausdruck von Mitgefiihl in seinen Augen bedeutet?

Gleichgtltig. Er musste von hier verschwinden, bevor es zu
spit war. Der Riese konzentrierte sich ganz auf den verfirbten
Leichnam aufdem Tisch, und der Nekromant war bereits vor
einer ganzen Weile fortgegangen. Wahrscheinlich war dieses
Monstrum der Helfer des Magiers und bereitete den Korper
fir irgendein ekelhaftes Ritual vor.

Galotta warfeinen sehnsiichtigen Blick auf die Ttr, die mit
komplizierten sternférmigen Kreidemustern in unterschied-
lichen Farben bedeckt war. Seit detr Riese den Raum betreten
hatte, stand sie ein Stiick offen. Doch Galotta wusste, et
wurde niemals dorthin gelangen, ohne die Aufmerksamkeit
des birtigen Mannes aufsich zu ziechen, dazu war der Raum
zu schmal.

Plotzlich kam ihm ein Gedanke. Auf einem Tisch in der Ni-
he des Betts lag die schleimige Dornenranke, mit der Pélberra
ihn betdubt hatte. Vorsichtig versuchte er einen der Dornen
abzubrechen und biss vor Anstrengung die Zahne zusammen.
Selbst dafiir schien er zu schwach zu sein. Doch dann knackte
es scharf, er hielt den Dorn zwischen zwei Fingern - und der
birtige Mann drehte sich mit gerunzelter Stirn zu ithm um.

Galotta stockte der Atem. Unzihlige Bilder stiirmten in
seinen Geist, unwirklich wie in einem Fiebertraum: Eimn
blondlockiger Mann sching die Augen vor ibm  nieder.  Seine eigene
Hand beriibrte die Stirn einer Fran, er hatte das Gefithl, in einen

fremden,  fiiblen  Geist zu  schneiden. Der Widerstand der Frau
zerfloss wor ibm, er hattejede Macht iiber sie ...

Er spiirte, dass er den monstrésen Mann vor sich mit einem
Fingerschnippen bezwingen konnte, doch er wusste nicht, wie.
Zu viele Splitrer. Ex konnte das Bild nicht zusammenfiigen.

Aber als der Fremde mit schweren Schritten aufihn zutrat,
kam ihm der Kater zu Hilfe. Das Tier trabte auf den Mann zu,



rieb sich an seinen Kndécheln und schlang den Schwanz um
seine Beine. Sobald sich der Riese buckte, um das schwarze Fell
zu streicheln, nahm Galotta seine Kraft zusammen und stie3
dem Hunen den Dorn in den nackten Oberarm. Der Mann
fuhr heftig zusammen, holte noch im gleichen Moment aus und
schlug nach ihm. Seine schwere Hand traf Galotta mit voller
Wucht im Gesicht, er sah Funken tanzen. Er taumelte tlick-
wirts, horte es krachen, doch als er wieder klar sehen konnte,
lag der Mann reglos neben ihm, den Mund halb ge6ffnet. Sein
Sturz hatte ein kleines Regal mit Glasgefilen mitgerissen, ihr
unappetitlicher Inhalt verstreute sich iiber den Steinboden.
Galotta buckte sich, riss den Kater an sich und stlirzte zur T,
so schnell ihn seine Beine trugen. Es prickelte auf seiner Haut,
als er die TUr weiter aufstief3. Vor ihm lag ein finsterer Gang mit
zahlreichen Windungen. Er wusste nicht, wie lange die Betiu-
bung bei dem birtigen Riesen anhalten wiirde. Und wenn der
Nekromant zurliickkehrte, wiirde er sicherlich die Suche nach
seinem verloren gegangenen Forschungsobjekt aufnehmen. Also
rannte er, so schnell es seine Krifte zulieBen.

Lange dauerte es nicht, bis seine Lungen brannten und es
ihm vor den Augen flimmerte. Er musste den Kater auf den
Boden setzen und an der Wand in die Hocke gehen. Wieder
verfirbte sich die Dunkelheit rotfleckig, und ein weiterer
Teil der Erinnerung kam zuriick: Efwas Flammendes streckte
sich  dtber ihm aus, wverschmoly mit ibm, scharfe Glut bobrte sich
in seine Brust. Was konnte er nur tun, um diese Bilder nicht
linger zu sehen?

Von fern drang ein Rauschen an seine Ohren. War das der
Schwindel, oder wartete dort drauBlen wirklich das Meer der
Sieben Winde von Kap Brabak? Wenn es so war, dann musste
er sich irgendwo im Inneren von Felsklippen befinden, wo-
moglich unterhalb der Akademie.

Der Kater stiel ihm den Kopf gegen den Knéchel, das
brachte Galotta wieder zu sich. Er beugte sich zu dem Tier



hinunter, aber der Kater entzog sich seiner Hand und tauchte
in die Dunkelheit ein.

»Warte! Bleib bei mitl«

Tatsiachlich blieb der Kater stehen und wartete, bis er ihm
gefolgt war. So fithrte er ithn Schritt fiir Schritt durch das
uniibersichtliche Gangsystem. Ein Teil von Galotta ahnte,
dass etwas nicht stimmte - keine Katze war klug genug,
um sich zu verhalten wie ein menschlicher Ortskundiger.
Doch etwas anderes, woran er sich halten konnte, hatte er
nicht mehrt.

Er wusste nicht, wie viel Zeit vergangen war, als er plotzlich
helles Sonnenlicht wahrnahm. Im nichsten Moment spiirte er
auch Wirme; die schwarzen Felsen hatten Hitze aufgesogen.
Der Kater setzte mit langen Springen ins Freie. Nach dem
Weg in der Dunkelheit schmerzten Galottas Augen, er ertrug
den Anblick des stechend blauen Himmels kaum. Frische Luft
umwehte seinen Korper.

SchlieBlich aber hatten sich seine Augen so weit an die
Helligkeit gewShnt, um zu erkennen, dass et sich in einer
verwinkelten Felsenbucht am Seitenarm eines Flusses befand.
In der Ferne rauschte das Meer, doch hier gluckste das Was-
ser nur trige. Méwen kreischten iiber ihm, auf der anderen
Seite des Ufers sah er die Hiuser und Hutten einer kleinen,
stidlindischen Stadt.

Aufden Felsen im Schatten einiger Biume saf3 eine massige
Frau in bunter Kleidung und angelte. Der Kater schoss auf
sie zu und sprang aufihren Schof3. Trige drehte die Frau den
Kopf. Als sie Galotta erblickte, hellte sich ihre Miene auf.

»Ah, da seid IThr ja endlich. Meine Giite, hat das gedauert!
Ihr seht ja schlimm aus. Kommt mal her und lasst Euch
anschauen.« Sie hatte rote Flecken aufden Wangen und leb-
hafte schwarze Augen, die Galotta an jemanden erinnerten,
ohne dass er sich besinnen konnte, wer es war. Augen wie die
sternlose  Nacht...



Galotta blieb im Mund des Felsens stehen. Aus irgendeinem
Grund fiihlte er sich verraten, als sich der Kater eng an die
Frau schmiegte, und er wusste, das Tier gehdrte zu ihr.

»Wer seid Thro«, fragte er. Nach all den Abscheulichkeiten,
denen er hier begegnet war, traute er niemandem mehr.

Die Frau legte die Angel weg, nahm den Kater auf den
Arm und erhob sich mit unerwarteter Geschmeidigkeit.
»Axzimona«, antwortete sie in einem Tonfall, als sei es ein
Zeichen grofier Dummbeit, sie nicht sofort erkannt zu haben.
Sie streckte ihm die Hand hin, und er sah, dass ihr Gesicht
grell geschminkt war. Thre zimtfarbene Haut schimmerte mit
leichtem Bronzeglanz. Die Haare hatte sie zu zahlreichen ver-
filzten Zépfen geflochten und im Nacken zusammengefasst,
die zottige Masse hing ihr weit auf den Riicken hinab. »Eine
gute Freundin, mein akademischer Leidensgenosse.«

»Kennen wir unsP« Galotta begann endgiiltig an seinem
Verstand zu zweifeln.

»Noch nicht, aber bald, hoffe ich.« Sie ergriff seine Hand
und schiittelte sie herzlich, und ihre Lippen formten ein
liebenswiirdiges Licheln. Jetzt erst sah er die feinen Narben,
wie von Splittern oder Krallen, die sich iber ihr Gesicht zo-
gen, besonders um die Augen. »Ihr seid ja ganz verhungert.
Ich habe ein paar Fische gefangen, méochtet Thr vielleicht das
Mittagessen mit Fran und mir teilen?«

In der gelbweilen Sonne roch Galotta nur Fisch, kein ver-
wesendes Fleisch, und nirgends gab es Leichen, Blutflecken
oder Spuren von Asche. Er hatte keine Kraft mehr, um sich
noch linger zu firchten. PlStzliche Erleichterung erfasste ihn,
als er begriff, dass er seinem Gefingnis im Bauch des Felsens
entkommen war, ihm wurde beinahe schwindelig. Dankbar
schiittelte er die Hand der Frau.

»]a«, horte er sich selbst sagen, »bitte, das wire sehr freund-
lich ...«



»Haben dich der Eunuch und sein Gladiator erschreckt?«

Galotta erinnerte sich nicht mehr, seit wann er mit Ax-
zimona per du war, vielleicht seit dieser Flasche Wein. Die
Kiihle des Weins linderte das Brennen in seinem Kérper, und
Galotta stlirzte ihn hinunter, ohne auf den Geschmack zu
achten. Sie waren durch die Magierakademie geschlichen,
bis sie die Gistequartiere erreicht hatten. Nun sallen sie in
einer Gistekammer auf dem Boden, wo grofle rote Kissen
und Staubklumpen lagen. Es war heif3 und stickig, im Herd
glithten die Kohlen aus.

»Von wem sprichst dur«

»Von Polberra und seinem Helfer Marcello naturlich.« Axzi-
mona beim Essen zuzusehen, war ein Erlebnis. Der gebratene
Fisch verschwand mit erstaunlicher Geschwindigkeit zwischen
ihren bemalten Lippen. Sie redete mit vollem Mund und fuch-
telte mit der Gabel herum, um ihre Worte zu untermalen. »Das
sind mir vielleicht zwei M6chtegerngespenster! Berra macht
einen Riesenwirbel, seit er dich aus dem Sumpf gefischt hat,
und sperrt dich weg wie einen Verriickten. Du musst froh sein,
dass Fran und ich dich da rausgeholt haben.«

»O ja.« Zu dem Fisch hatte die Frau Brotscheiben geschnit-
ten, die sie dick mit Butter bestrich, salzte und pfefferte. Ga-
lotta kaute und wunderte sich, dass er den Geschmack kaum
wahtnahm. Auch der Fisch hintetlie nur einen Hauch von
Wiirze aufseiner Zunge, obwohl er goldbraun und knusprig
war. Uber allem schien ein leichter Aschegeschmack zu lie-
gen. »Dieser Polberra — er ist Nekromant, nicht wahr? Ist er
wirklich ein Eunuchr«

»Ich hab ihm noch nicht unter den Kittel geschaut. Aber
alle behaupten es, und wenn du einmal seine Stimme gehort
hast...«

»Er hitte mich fast umgebracht, glaube ich.« Galotta schau-
derte immer noch bei der Erinnerung. »Aber gesagt hat er, er
wolle mir helfen.«



»Bei Berra weill man nie.« Axzimona tippte sich an die
Schlife. »Véllig plemplem, der Gute! Wahrscheinlich war er
als kleiner Pupser zu oft im Bett von Bal Honak. Er soll aus
Al'Anfa stammen, Boroni war et, bei dem Pack weill man ja
Bescheid. Rauschkraut, Menschenopfer, was man sich nur
denken kann. Und sein Handlanger, dieser Marcello, ist ge-
nauso verriickt wie sein Herr. Ich bin ja erst seit einiger Zeit
hier, aber ich kann dir sagen: Du und ich sind wahrscheinlich
die einzigen verninftigen Leute in dem ganzen Baul«

Sie redete weiter, und Galotta nickte nur, Gberwiltigt von
dem Wortschwall.

Nach dem Essen stellte sie die schmutzigen Teller zur Seite,
wo schon ein ganzer Stapel anderer stand, setzte sich zu Ga-
lotta auf die Kissen und legte einen Arm um seine Schultern.
»Du siehst ganz elend aus. Aber das ist ja auch kein Wunder,
wenn man bedenkt, was dir zugestoBen ist.« Sie driickte ihren
weichen Kérper an seinen und sah ihn so bedeutungsvoll an,
dass er ahnte, sie meinte nicht seine Gefangenschaft bei dem
rothaarigen Nekromanten. Das Medaillon, das sie um den
Hals trug, baumelte vor ihrem Busen aufund ab. Er zwang
sich, den Blick abzuwenden.

»Meine Erinnerungen ... ich bringe nichts zusammen,
gestand er. »Ich soll Hofmagier und Philosoph sein, der Kai-
ser hat ein Kopfgeld auf mich ausgesetzt. Das zumindest hat

Polberra behauptet. Ich weill nur noch, dass ... dass ich vor
etwas davongelaufen bin. Und da war rotes Feuer und cin
schwarzes Tier mit Fliigeln. Der ... Nekromant hat gesagt,
ich wire von einem Ddmon besessen gewesen, aber ich glaube
ihm nicht.«

»Nicht besessen«, erwiderte Axzimona. Thre freundliche
Stimme bekam einen kratzigen Unterton. »Ich wiirde cher
sagen, auserwihlt. Er hat dich in deinem traurigen Zustand
am Leben gehalten. Aber jetzt ist er weg. Das macht nichts -
du kannst ihn zurtuckrufen.«



Ein Raunbtiergesicht mit spottischen Augen, Schmery schnitt iiber
sein Gesicht, Biut liefibm in die Augen. Am Boden lag eine Fran in
balb  durchsichtigem  Kleid mit  durchgebissenem  Hals. - Galotta
tastete iiber seine Stirn und fand eine lange Narbe. Angst sal3
ihm in der Kehle. Vielleicht hatte der Nekromant zumindest
damit recht gehabt, dass er Entsetzliches erlebt hatte. Oder
getan hatte? »Alle sprechen tUber Dimonen. Ich - ich habe
nichts mit ihnen zu schaffen.«

»Du wirst dich schon erinnern. Du brauchst den Diamon, er
wird dich stark machen fiir den Kampf, der dir bevorsteht.«

»Was fiir ein Kampfre, fragte Galotta erschrocken. Er fiihlte sich
keineswegs in der Verfassung, gegen jemanden zu kimpfen.

»Wir haben einen gemeinsamen Feind.« Axzimona sprach
thm nun direkt ins Ohr. »Eine grausame Frau, die unseren
Tod will. Sie hat mich fast zu Tode gebracht, sodass ich mich
hier vor ihr verstecken muss. Und sie hat auch dich aus deiner
Heimat vertrieben.«

»Woher weilit du das? Der Nekromant konnte oder wollte
mir nichts sagen ...«

»Berra spricht mit seinen Leichen und seinem stummen
Helfer. Kein Wunder, wenn er nicht weil3, was in der Welt vor
sich geht! Uberhaupt kiimmern sich die meisten Magier hier
um gar nichts, sie interessieren sich nur fir alte Blicher. Aber
ich lese immer die Bilderpostille und laure auf Neuigkeiten,
die die Hindler aus dem Mittelreich bringen. Du warst das
Gesprichsthema. Der Hofmagier des Kaisers, Cordovan der
GroBe, der Forscher, der Liebhaber der Kaiserin, Erbauer
michtiger Kriegswaffen! Alle Magier der Welt hatten Respekt
vor dir. Und ich ebenfalls ...« - Sie strich ihm sanft tber den
Kopf. »Fran hat deine Sorgen mit dir geteilt, und ich weil3
vieles von dem, was auch er weil3 ...«

Galottas vernarbte Haut prickelte. IThre Bewunderung tat
thm gut, doch er konnte sich nicht entspannen, noch immer
tihlte er sich ihr auf unangenehme Art ausgeliefert.



»Ich muss zugeben, ich war immer ein bisschen verschossen
in dich, seit ich ein Portrit von dit in einer... wissenschaftlichen
Fachzeitschrift gesehen habe«, fuhr Axzimona fort. »Aber alle
Erzihlungen tiber dich waren untertrieben. Du hast so wun-
dervolle Augen, so eine schéne Farbe, wie eine Iribaarslilie.«

Galotta zuckte zusammen, als sie ihn plotzlich ins Ohrlipp-
chen biss. Sie wirkte wie eine Katze, die spielen wollte, aber fiir
den Moment vergessen hatte, dass sie Krallen besal3. Er riickte
ein Stiick von ihr weg. Am liebsten wire er aufgestanden, aber
sie hatte sich bei ithm untergehakt. Da sie schwerer war als
er, konnte er ihrem Griff nicht entkommen. Sein Kopf hatte
Schwierigkeiten, alles zu erfassen, was er horte. Er sollte ein
angeschener Magier gewesen sein, ein Wissenschaftler, ein
Frauenschwarm?

»Diese ... diese Feindin, von der du sprichst, die auch dich
vertrieben hat — wer ist sie?«

Demonstrativ blickte sich Axzimona in alle Richtungen um,
che sie wisperte: »Nahema. Der Graue Rabe.«

Der Name loste etwas aus. Es war, als wirde sich ein r6tli-
cher Funke hinter Galottas Stirn entzliinden. Bilder zuckten
in dichter Folge vorbei: Seine Hand — eine jiingere Version seiner
Hand—hielt eine grawe Feder zwischen Danmen und Zeigefinger.
Ein unertraglich liebliches Gesicht mit Augen wie aus 1 ulkanglas.
»Der nachste Tanz ist der deine«, sagten die Lippen der Frau. Sie

fasste ihn beim Handgelenk und 30g ibn mit sich ... was folgte,
waren  Hitze und Schmery unid  Demiitigung...

Galotta presste beide Hinde auf die Schlifen, als eine Stich-
flamme von seinem Kopfin seine Brust hinunterschoss - so
fihlte es sich zumindest an. »Neinl«, keuchte et.

Nur verschwommen sah er, wie Axzimona die Stirn run-
zelte. »Bist du in Ordnung? Vielleicht ruhst du dich ein
bisschen aus. Wir kénnen ja spiter weiter Gber Nahema
reden. Aber schlaf nicht ein, ich habe doch noch eine Ubet-
raschung fir dich.«



Sie half ihm, sich aufdie roten Kissen zu legen, und schob
ihm eins davon unter den Kopf, dann war sie fort.

Galotta atmete tief durch. Das Brennen wollte nicht nach-
lassen, und diesmal verschwanden auch die Bilder nicht.
Nahema.

Nabhena

Geldchter brauste um ihn auf Awfgerissene Miinder, verzerrte
Gesichter, Weinen wie von Kinder stimmen.  Und die Flamme
unter seinen  FiffSen, —er fiiblte noch, —wie seine eigene Haut  ver-
schmorte. Es war nur eine Erinnerung, aber es kam ihm vor,
als wire sie ein Echo, das sich unablissig selbst verstirkte, bis
es unertriglich laut geworden war. Das hielt er nicht aus, es
musste aufhoren! Mihsam raffte sich Galotta auf Der Herd
zog ihn an. Dort war Glut. Sie versprach echten Schmerz, um
den erinnerten zu tiberdecken. Er 6ffnete die Herdklappe und
streckte seine Hinde in die glimmenden Kohlen.

Glut biss in seine Haut, doch zunichst fuhlte er sie kaum.
Es kam ihm vor, als misse es so sein: Das Feuer, das sich in
seine Hinde fraf3, war ein Teil von ihm. Und einen Lidschlag
lang war er Uberzeugt, hitte er das Feuer linger mit seinem
Fleisch gefittert, es hitte zu ihm gesprochen. Dann endlich tat
es weh, und es war eine Erleichterung. Die Glut brannte die
Qual seiner HErinnerungen fiir den Augenblick weg.

Er hatte das schon einmal erlebt. Ein woblwollendes rotes Feuer,
schwarze Federn, eine Stimme, die sang wie eine Klinge ...

Jemand packte ithn und zerrte ihn von dem Herd weg. Er
wehrte sich, wollte nicht zuriickgeholt werden, aber die frem-
den Hinde waren stirker. Mit dem Griff eines Schraubstocks
umklammerten sie seine Arme und zogen ihn mit sich. Ga-
lotta blinzelte und sah, dass ihn der Helfer des Nekromanten
gepackt hielt, der bartige, titowierte Mann, den er vorhin
betiubt hatte. Er stie3 Galottas Hinde in einen Eimer Wasser
und hielt sie fest, als er darum kdmpfte, sich aus dem Griff
loszuwinden. Vor ihm erschien das fahle, grimmige Gesicht



des Nekromanten Polberra. »Ich hatte es befiirchtets, sagte er,
nicht zu Galotta, sondern tber seinen Kopf hinweg zu dem
stummen Hunen. »So lduft das hier immer. Zuerst heil3t es:
>Berra, dieser verriickte Hund, ist mal wieder tibetvorsichtig.<
Und wenn alles schiefgeht, jammern sie: >Berra, warum hast
du uns nicht gewarnt?< Sie haben alle keine Ahnung davon,
wie hinterhiltig die Michte sind. Aber du und ich, wir wissen's,
richtig, Marcellor« Dann beugte er sich vor, fasste Galotta
unters Kinn wie ein kleines Kind und zwang ihn, ihm in die
Augen zu sehen. »Das Feuer wird Euch nicht helfenl«, sagte er
mit schneidender Stimme. »Gar nichts wird Euch helfen, was
nicht hier sitzt.« Mit der freien Hand schlug er ihn heftig gegen
den Kopf. »Oder hier.« Die Faust traf Galottas Brust. Obwohl
der Mann nicht hart zuschlug, blieb Galotta die Luft weg.

»Nahema, sagte er leise. »Ich glaube, ich erinnere mich.«

Der Nekromant spuckte aus und ethob sich. »Das hat Euch
diese Hexe eingegeben, was? Wo ist sie? Ich lege die Geddrme
ihres Katers in Alkohol ein und binde meine Bucher in seine
Hautl«

Verschwommen sah Galotta, wie Axzimona in der Tur er-
schien. Sie hatte ihren Rock ausgezogen, trug nun eine enge
Hose und hatte ihre ippigen Formen in ein rotes Korsett mit
gringelben Rischen gezwingt. Das breite Licheln glitt von
ihrem Gesicht, als sie den Nekromanten sah. »Ich wollte nur
..., setzte sie an.

Marcello hob Galotta auf seine Schultern, wihrend sich

Polberras Gesicht ausnahmsweise vor Wut rétete. Er ging auf
Axzimona los wie eine tollwiitige Sumpfrantze. »Jetzt hort
aber alles auf! Ich hatte Euch gewarnt, meinen Patienten in
Ruhe zu lassen. Er ist eine Gefahr, vor allem fir sich selbst.
Wenn Thr wollt, dass er wieder zu Sinnen kommt, dann lasst
ihn in Ruhel«

»Ich bin sicher, er wird die Wahrheit ertragen«, fauchte sie
zurlck. »Es hat nur niemand den Mut, sie ihm zu erzdhlen.«



Fran kletterte an Aximona hoch, striubte das schwarze Fell
und fauchte von der Schulter seiner Herrin herab.

Die Miene des Nekromanten verfinsterte sich. »Er wird die
Wahrheit selbst finden mussen. Die nichsten Monate wird er
dazu gentgend Zeit haben.«

»Ihr habt nicht das Recht...«

»Schweigt! Sonst lasse ich nicht nur Euren Kater ausstop-
fenl« Die Sehnen an Poélberras Hand spannten sich, als er
seinen Magierstab drohend aufsie richtete.

»Tut dem Kater nichtsl«, bat Galotta und wusste selbst nicht,
weshalb. Eine schaufeldhnliche Hand presste sich aufseinen
Mund, und Marcello trug ihn fort.



6. Kapitel

Wunden

Diesmal war er dem Nekromanten nicht entkommen.

Er wurde gefangen gehalten in einer Zelle im Felsen der
Steinklippen, die sich einen halben Tagesmarsch westlich
von Brabak entlangzogen. Durch die Gitter6ffnung sah er
das Meer, es war schwarz, blau oder griin, je nach Tageszeit,
rauschte einténig Tag und Nacht, und meist trug es weille
Schaumkimme. Immer wieder iberkam ihn die Sehnsucht,
von den hohen Felsen ins Meer zu springen. Doch so ausge-
zehrt er auch sein mochte, durch die Gitterstibe passte er nicht.
Manchmal sah er Schiffe, die um das Kap fuhren: bornische
Handelskoggen oder schwere Liebfelder Karracken. Einmal
kreuzte sogar eine alanfanische Galeere am Horizont. Er
erkannte die Schiffe an ihrer Bauart - also hatte er nicht alles
vergessen  aber je mehr die Gedanken um ihn selbst kreisten,
desto schwieriger wurde es, sie zu fassen.

Das stihlerne Gitter der Zelle war verriegelt. Das alles
geschah zu seinem eigenen Schutz, hatte Polberra versichert,
und wahrscheinlich hatte er sogar recht. Eisenschellen und
Ketten an den Winden lieBen Galotta ahnen, wer hier sonst
Unterkunft erhielt: gefdhrliche Schamanen der Waldmenschen
oder der Echsen, besessene Hexenmeister, wahnsinnige Di-
monenbeschwoérer ...

Galotta wollte nicht fragen, ob dem Kater etwas geschehen
war. Er hitte das Tier gern wieder bei sich gehabt. In dieser
Zelle drauflen in den Klippen fithlte er sich firchterlich
einsam, die Stille drohnte in ihm. Thm lag die Bitte auf der
Zunge, doch er sprach sie nicht aus, weil er sich seiner Schwi-



che schimte. Vielleicht hatte dieser verriickte Nekromant
tatsdchlich recht: Er musste die Didmonen in seinem Inneren
selbst austreiben.

Doch er war nicht sicher, ob es ihm gelingen wiirde. Schon
gar nicht hier, noch dazu allein und eingesperrt. Es kostete ihn
bereits gentigend Selbstbeherrschung, Haltung zu bewahren,
wenn jemand zu ihm kam.

»Braucht Ihr noch etwas, Meister Galotta?«, fragte Polberras
Lehrling, ein pickeliibersiter junger Bursche. Er kam jeden
dritten Tag und brachte etwas zu essen.

»Solange ihr mich nicht herauslasst, gibt es nichts, was du
tun kannst. Ich bin kein Tier, das man wegsperrt.«

Der Bursche schluckte sichtbar. »Ich weil3, Euch muss das
alles merkwiirdig vorkommen. Aber Thr kénnt Meister Berra
vertrauen. Er ist der kligste Mann im ganzen Siiden und der
beste Heiler dazu. Er kann Euch helfen — wenn Thr ihm nur
zuhort, wird er Euch schon helfen.«

Galotta schwieg. Er hatte nichts davon, wenn er zugab, dass
ihm Axzimonas Version des Geschehens wesentlich tiberzeu-
gender erschienen war.

Was passiert war, nachdem Nahema ihn gefoltert hatte,
wusste er nicht genau. Er wusste nicht einmal, ob er sich
wiinschen sollte, die Kontrolle uber seinen Geist zuriickzu-
erlangen, oder ob er hoffen sollte, dass die Erinnerungsfetzen
dem Wahnsinn entstammten. Allzu real erschienen ihm
die Bilder von Sternen, die zu Menschenfressern sprachen,
oder von ecinem gigantischen steinernen Auge, das zu ihm
sprach.

Er erinnerte sich an Zauber, die er wohl einst beherrscht hatte
und die den Geist beeinflussen, ja kontrollieren konnten. Doch
so sehr er sich auch miihte, so sehr er versuchte, mit Magie
und Zauberspriichen in seinen eigenen Geist zu dringen und
die Erinnerungen herauszuschneiden, es gelang ihm nicht.



Er spirte nichts, keinen astralen Fluss, keine astrale Macht
in den Hinden.

Jeden Abend regnete es, und anschlieBend woélbte sich ein
Regenbogen am Himmel. Immer stand er an derselben Stelle
iber den Felsklippen — das verdammte penetrante Ding!

Als die Enge in der Zelle Gbermichtig wurde, richtete er
seine verbliebenen Gedanken und Krifte aufeine Flucht. Er
versuchte, das Schloss mit Magie zu 6ffnen, doch auch das
gelang ihm nicht. Ihm fehlte nicht nur die Kraft, den Zauber
aufrechtzuerhalten oder das schwere Schloss zu 6ffnen. Nein,
es geschah einfach nichts.

Galotta spurte die Magie in dem Gestein um sich herum.
Er konnte sie riechen, sie prickelte auf seiner Haut. Doch er
konnte sie nicht berithren. Es war zum Verzweifeln.

Er fihlte sich wie ein Narr, der hoffte, dass er zaubern
kénne, wenn er nur stark genug die Hinde verkrampfte. Und
wenn ihn Stille umgab, flisterte ihm eine singende Stimme
Geschichten zu, Giber den michtigen Magier, der er einmal
gewesen war.

Wenn er auch die Stille verabscheute, mochte er doch die
Dunkelheit. Sie war gut zu ihm: Kihle Schwirze und ein Bett,
in dem er sich ausruhen konnte. Nie schien er genug schlafen
zu kénnen. Zwar brannte Feuer in seinen Triumen, aber sein
Korper war zu erschépft, um auf den Schlaf zu verzichten.
In der Schwirze und Stille der Kammer kehrten langsam die
Gedanken zu ihm zuriick, die er verloren hatte.

Um secine Erinnerungen wieder zu ordnen, begann er ir-
gendwann, kleine Steinsplitter in seiner Zelle zu sammeln.
Die grof3eren Brocken zerschlug er. Als der Boden vollkommen
leer war, schlug er mit einem Keil weitere Steine aus dem
Fels. Stundenlang schliff er sie an der Felswand, bis sie sich
heifl zwischen seinen Fingern anfithlten und die Form von
kleinen Petlen, Kristallen, Zylindern oder Quadern hatten.
Er ordnete sie nach Farbe und GréBe und begann, ihnen



Erinnerungsfetzen zuzuweisen. Bald wurden es mehr, Hun-
derte, vielleicht gar Tausende, und er verteilte sie alle auf dem
Boden: die runden fiir Erinnerungen an den Kaiserhof, die
dunkleren davon fur Personen, die er kannte. Die schmalen
Steine waren Frauen, die etwas gré3eren Méinner. Kaiser Hal
blieb schmal, dieses ewige Kind auf dem Thron passte nichtin
eine Reihe mit Helme Haffax, Answin von Rabenmund oder
Dexter Nemrod. Die Quader und Kiristalle wies er Ereignissen
zu - oder Augenblicken, die zu einem gréfleren Ereignis zu
gehoren schienen: das Gelage im Tulamidischen Gemach,
die Beschworung des Zants, der Kampfgegen die Bluthunde
des Kaisers. Viele Steine ordnete er in weiteren Gruppen an,
deren Bedeutung ihm noch verborgen blieb. Eine Handvoll
schmale Gesteinsbrocken stand fir junge Elfen mit traurigen
Gesichtern. Dunkle, scharfkantige Steine hielten die Erinne-
rung an ein Bild fest, an eine Stadt unter schwarzen Wolken.
Andere Steine lieSen sich noch nirgends zuordnen.

Bald war simtlicher Platz auf dem Boden der Zelle mit An-
sammlungen von Steinsplittern belegt, und Galotta begann jeden
Morgen aufs Neue damit, sie zu verschieben. Manchmal verlor
er sich in seinen Gedanken, murmelte die Wotte von Unterhal-
tungen, auf die er sich besann, um die Einsamkeit zu vertreiben
und seine Erinnerungen wieder zusammenzubringen.

Behutsam fiigten sich so nach scheinbar endloser Zeit die
Teile des Ganzen nach und nach in seinem Kopf wieder
aneinander. Viele Erinnerungen quilten ihn, der Beschwo-
rungsunfall, Nahemas Falle, die glihende Tischplatte, der
Tod seiner T'6chter ...

Es war wie mit dem Anblick seines eigenen entstellten
Gesichts: Er hatte ihn ertragen kénnen, solange ihm die Er-
innerung daran fehlte, wie er einmal ausgesehen hatte. Jetzt,
da er sich auch daran erinnerte, verabscheute er den Anblick
seines Spiegelbilds in der Trinkschale. Und nirgendwo gab es
Feuer, um den Schmerz zu betiuben.



Er wollte, er konnte schlafen, ohne zu triumen.

Er wollte, er wire tot.

Aber immer, wenn er es nicht mehr aushielt, allein und
hilflos und wiitend zu sein, kam Polberra zu ihm. Zunichst
brachte ihm der Nekromant nur etwas zu essen und versorgte
seine verbrannten Hinde. Nur wenige Worte hatte er fir ihn
tibrig, und ganz gleich, ob Galotta wiitend aufihn losfuhr oder
sich alle Mithe gab, ihn nicht zu beachten, ob er seine Hinde
wegriss — in Polberras Gesicht zeigte sich keine Regung. Er
fragte nicht einmal nach den Hunderten von geordneten und
ungeordneten Steinen aufdem Boden der Zelle.

Doch die Salbe des Nekromanten kuhlte seine verbrannten
Hinde, und obwohl Pélberras Stimme noch immer unange-
nehm klang, waren die Worte sanft und sorgfiltig gewihlt. Sie
gaben Galotta etwas, an das er denken konnte, wenn ihn die
Dunkelheit und seine wieder erstarkenden Erinnerungen ein-
hillten. Mit der Zeit blieb der Nekromant linger bei ihm, und
Galotta begann iiber die Bedeutung der Steine zu sprechen.
Polberra sagte nichts, sondern hérte ihm nur zu.

Doch je mehr Erinnerungen wieder zusammenfanden,
desto mehr begriff er, dass es noch eine gro3e Liicke in seinem
Gedichtnis gab - Steine, die Bilder von Blut, Tod und ent-
fesselter Macht in sich trugen, aber kein erkennbares Ganzes
ergaben. Und solange dieses letzte groB3e Ritsel nicht gel6st
war, wusste er auch nur wenig mit den anderen Erinnerungen
anzufangen. Etwas Furchtbares war mit ihm geschehen, ja, das
hatte er begriffen, und der Mann mit dem bleichen, vernarbten
Gesicht wollte ihm helfen. Im Gegensatz zu Galotta selbst
verstand offenbar zumindest er etwas von dem, was hier vor
sich ging, und warum er immer noch von Albtriumen und
der roten Flamme heimgesucht wurde.

Er ahnte, es musste einen Grund geben, warum Pélberra
ihm half. Manchmal furchtete sich Galotta noch vor ihm, aber
das Gefthl von Dankbarkeit iberwog.



Er wusste nicht, wie viele Monate vergingen, bis er dauerhaft
ruhiger wurde. Er lehnte an der Gitter6ffnung und starrte
auf das Meer hinab, das immer noch bestindig seine Farbe
inderte, aber empfand keinen Zorn mehr, dass die Offnung zu
eng war, um sich hinunterzustiirzen. Allmihlich wurde sein
Kérper kriftiger. Die Wunden waren verheilt, und ein Netz
aus Narben tberzog nicht nur seine Hinde.

Der Scharlachkappentanz, seine Flucht... all das schien nun
aus einem anderen Leben zu stammen.

Schlieflich war nur noch ein Stein ibrig geblieben, der in
keines der Bilder passte und doch in alle gehdrte, ein schma-
ler, grauer Stein. In der Mitte seiner Zelle aber hatten sich die
>Schreckenssteine<, wie er sie nannte, angesammelt, ein groB3er
Haufen, den er nicht hatte zusammensetzen kénnen, nicht
zusammensetzen wollte. Geblieben waren auch ein stindiger
Schmerz in der Brust und ein Geschmack nach Qualm in
seinem Mund, als hitte er heille Asche geschluckt.

Felsklippen von Kap Brabak im Praios 1004 BF

Eines Motrgens schlug er die Augen auf und sah Polberra am
Gitter, auf dem schmalen Sims vor seinem Kerker. Der Nekro-
mant stand dort wie ein Teil des Felsens, die Arme verschrinkt.
Seine Augen wirkten uralt. Mit der unwirklichen Klarheit
eines Menschen, der gerade erwachte, erkannte Galotta, dass

Polberras Gesicht von Leid gezeichnet war.

»Wir gehen hinaus«, sagte der Nekromant. Nach wie vor
blieb seine Miene undurchschaubat.

Polberra fihrte ihn hinaus, und zum ersten
wusste es nicht - verlie Galotta sein Gefingnis. Die Sonne
war noch nicht aufgegangen, und die Felsen unter Galottas
nackten Fuflen hatten noch die Kiihle der Nacht gespeichert.



Er splirte etwas, das er so lange vermisst hatte: Lebendigkeit.
Sie wanderten tber die Klippen. Ein sandiger Fullpfad fithrte
an der Steilkiiste entlang. Galotta wollte sich umschauen, ob
Brabak von hier aus der Ferne zu sehen war. Er wire gern
stehen geblieben, um die Stadt zu betrachten, die ihm Zu-
flucht gewihrt hatte, doch Pélberra ging voran und lie3 ihm
keine Zeit dazu.

Galotta stellte fest, dass er rasch auller Atem geriet. Doch er
genoss es, die frische Luft im Gesicht zu spiiren. Er ibetlegte,
Polberra zu fragen, wie viel Zeit vergangen war, entschied sich
aber dagegen. Er wollte es gar nicht wissen.

»Was mache ich hier?«, erkundigte er sich stattdessen.

»Suchen, was IThr verloren habt«, erwiderte Polberra. Er
blinzelte in die Ferne, wo sich der graue Himmel und das
graue Meer berithrten. Die feine Trennlinie liel3 sich kaum
ausmachen. Heute fuhren keine Schiffe.

»Ich kann mich noch immer nicht an alles erinnern, was
mir passiert ist.«

»Wollt Thr mir erzidhlen, was Thr wisstr«

»Warum erzihlt Thr mir nicht etwas von Euch? Weshalb
glaubt Ihr, dass Ihr mir helfen kénntr«

»Weil ich in derselben Lage war wie Thr.«

Galotta runzelte die Stirn. »Soll das heiflen ... Thr habt das
alles auch erlebt? Das ... Feuer? Das Schwarze Tier?«

Pélberra schiittelte kaum merklich den Koy
tronin war eine andere Macht. Aber darauf kommt es nicht
an. Ich weil3, was Ihr durchmacht. Es gibt nichts, was gegen
dieses Leid helfen wiirde — nur Ruhe und Philosophie. Hitte
ich damals Eure Schriften nicht gelesen, hitte ich meine Seele
verloren, da bin ich sicher. Ihr habt mich gerettet.«

»Ich weill nicht, wie das moglich sein soll. Ich kann doch
nicht einmal mir selbst helfen.«

»Doch, das konnt Tht. Und das miusst Thr. Ich kann Euch
einen Weg zeigen, aber gehen miisst Ihr ihn allein. Die Michte



versuchen, die Sterblichen von sich abhingig zu machen. Die-
se Sucht ist stirker als jede andere. Wir glauben allzu leicht,
wir kénnten keinen Schritt allein gehen. Manche nennen das
Demut. Es ist einfach, in Demut zu leben, es gilt sogar als
Tugend. Aber wir schulden keiner Macht so viel Achtung wie
uns selbst.«

»]a, ich erinnere michy, sagte Galotta z6gernd. »Das ist Ma-
gierphilosophie. Ich habe einmal an diese Worte geglaubt.«

»Und jetztr«

Er hob die Schultern. Eine unangenehme Erinnerung regte
sich thn thm, Stimmen, die ithm zufliisterten: Das ist die Essenz
der Niederen. Lerne, Bruder. »Die Magierin Nahema ... hat
mich Demut gelehrt.« Seine Hand griff in die Innentasche
seiner Robe. Ein schmaler, grauer Stein lag darin. »Ich weil3
nicht, wie ich mir jemals wieder ins Gesicht sehen soll, jetzt,
wo ich weil3, wer ich war und was mit mir geschehen ist. Ich
habe keine Kraft dazu.«

»Erzihlt mir von Nahema.«

»Ich weil3 nichts von iht.« Das war die Wahrheit. Als Galotta
trotzdem begann, tiber Nahema zu sprechen, merkte er, dass er
nur Uber sich selbst redete: dass er sie hasste, sie furchtete, ihren
Tod wiinschte, dass all seine Gedanken von ihr beherrscht
wurden. Er schimte sich dafiir. »Ich verstehe jetzt, weshalb Ihr
nicht wolltet, dass ich mit Axzimona spreche. Thr wusstet, dass
sie meiner Erinnerung zu frith auf die Spriinge helfen wiirde.
Als ich keine Vergangenheit hatte, war es einfacher.«

Der Nekromant machte nur eine vage Geste. Sie hatten
einen reizenden Flecken oberhalb der Klippen erreicht. Vor ih-
nen fiel der Fels steil ab, dorthin, wo das Meer gegen die Felsen
schlug. Eine Handvoll windzerzauster Pinien bot Schatten.
Das erste Sonnenlicht flimmerte aufden Wellen, vertrieb die
grauen Wolken, und das Wasser nahm nun denselben schil-
lernden Blauton an wie der Morgenhimmel. »Wird wieder
warm heute«, brummte der Nekromant. »Setzen wir uns.«



Galotta setzte sich auf die Wurzeln eines Baums, dankbar
fir die Pause. Pélberra folgte seinem Beispiel nicht, sondern
stitzte sich nur auf seinen Magierstab, den er zum Wandern
genutzt hatte, und musterte Galotta. Sein Magierstab war zwar
das scheufllichste Ding, das Galotta jemals gesehen hatte, aber
im hellen Sonnenlicht verloren sogar die priparierten Schi-
del einen Teil ihres Schreckens. Pélberra hatte die Kapuze
zuriickgeschlagen, sein rotes Haar leuchtete.

»lhr seid also der Meinung, in meiner Schuld zu stehen,
und deswegen wollt Ihr mir helfen, fasste Galotta zusammen
und sah Polberra ins Gesicht. »Ihr seid ein Nekromant und
Ihr — nun gut. Ich kann jede Hilfe brauchen, die ich bekom-
men kann. Aber ich glaube nicht, dass IThr die Erinnerung an
Nahema aus mir herausreilen koénnt. Sie ... geh6rt zu mir.«
Es fiel ihm schwer, die richtigen Worte zu finden. »Ich glaube,
ich habe ubetlebt, weil ich sie hasse. Wenn ich damit aufhore,
wird alles zusammenfallen.«

»Nicht, wenn lhr Euch aus eigener Kraft aufrecht haltet.«
Polberra hatte sich nicht bewegt und starrte ihn noch immer
unverwandt an. So scheuBlich er aussehen mochte, er sprach
doch mit einer seltsamen Wirde, und Galotta erinnerte sich
an Axzimonas Worte, er sei Boron-Priester gewesen. »Ich habe
mich mit menschlicher Anatomie befasst wie kaum ein anderer,
aber ich kann nicht nur gebrochene Knochen zusammenfli-
cken. Thr habt Eure Magie verloren, aber ich glaube, ich kann
etwas fur Euch tun.«

»Wirklich?« In der Brise, die vom Meer heranwehte, be-
gann Galotta zu frosteln. Erst jetzt wurde ihm bewusst, wie
sehr ihn dieser Verlust quilte. Er hatte den Gedanken nicht
zugelassen — er war ein Krtppel, ein Astralkriippel. Durfte er
sich Giberhaupt erlauben zu hoffen?

Er holte tief Luft. »Was habt Thr mit mir vor?«

»Die Magie flieBt aus Euch wie aus offenen Wunden. Ihr
seid von magischer Macht umgeben, aber Ihr kénnt sie nicht



bei Euch behalten. Diese Klippen stecken voll davon.« Der
Nekromant klopfte mit dem Ende seines Stabs auf die diinne
Grasschicht tiber dem Fels. »Ich versuche, diese Wunden zu
heilen, aber dazu miisst Ihr Euren Kérper zuriicklassen.« Als
er Galottas zusammengekniffene Augen bemerkte, zégerte er.
»Oh, natiirlich. Sobald Thr das tut, werde ich Euren Kérper an
mich reilen und einen untoten Diener aus Euch machen.«

Er sprach so trocken, dass Galotta den Scherz zuerst gar
nicht bemerkte. Mit Miithe rang er sich ein Grinsen ab. An

Polberras Humor hatte er sich noch nicht gew6hnt. »lhr
sprecht von einer Meditationr«

»]a. Dieser Ort ist sehr gut dazu geeignet.«

»Wieso nicht in der Akademie?«

»Dort flielen verschiedene magische Linien zusammen. lhre
Magie ist zwar stark, aber auch spréde. Hier streift uns nur
eines der Binder, aber es hat einen guten, ruhigen Fluss.«

Galotta blickte aufs Meer hinaus. Die Sonne hatte sich
bereits eine Handbreit iiber dem Wasser ethoben; eine Stral3e
aus weillem Licht lag auf den Wellen. Plétzlich war er erfiillt
von der alten Sehnsucht nach Geheimnissen, die auf den
gewoOhnlichen Wegen der Sterblichen nicht erreicht werden
konnten. »Ich glaube, dass ich frither meditieren konnte, aber
ich erinnere mich nicht, wie.«

Polberra ging zum Rand der Klippe und setzte
Basilius-Sitz. »Kommt, ich werde Euch helfen. Setzt Euch
neben mich, versucht, an gar nichts zu denken. Ich bin si-
cher, Euer Korper erinnert sich, auch wenn der Geist es nicht
kann.«

Galotta erinnerte sich, wie Polberra seine Brandwunden
geheilt, wie er mit ihm gesprochen hatte. Er nickte, setzte sich
mit steifen Beinen neben ihn ins trockene Gras und schloss die
Augen. Unter ihm rauschte die Brandung. Aufund ab.

Sein Geist fiel. Es geschah schneller, als er erwartet hatte,
cine Empfindung wie vor dem Einschlafen, als stiirze er in



einen Abgrund. Im gleichen Moment spiirte er die Bertihrung
des Nekromanten in seinem Inneren wie eine kithle Hand.

»lhr habt Fliigel wie ein Seevogel. Spannt sie auf.«

Und Galotta erinnerte sich tatsichlich - so etwas hatte er
bereits getan, vor langer Zeit. Er faltete die Fliigel seines Geis-
tes auseinander und schwang sich in die Luft.

Oder versuchte es. Alles, was er fertig brachte, war ein unge-
schickter Sprung - und dann stiirzte das, wtas er mit Mithe aus
seinem Korper gerissen hatte, tiber den Rand der Klippen.

Er sah die Oberfliche des schiumenden Wassers auf sich
zuschieBen. Ganz klar wirkte es, nicht mehr griinblau, und
er erkannte, dass es unterhalb der Klippen viele, viele Fuf3
tief war.

Das dunkle Rabenwesen schlug die Krallen in seinen
Nacken und riss ihn in die Héhe. In seiner Astralgestalt sah
Polberra erschreckend unmenschlich aus. Er war eine Mi-
schung aus Mensch und schwarzem Vogel, dessen Schwingen
so zerrupft wirkten, als sei er in einen Orkan geraten. Die
durchdringenden Augen hatte er behalten. Galotta wusste,
dass die Astralgestalt vieles iber einen Menschen aussagte.
In Polberra steckte offenbar noch immer etwas von einem
Boron-Priester.

Der Vogel stiitzte ihn, richtete ihn auf, und Galotta erinnerte
sich, wie man sich aufden magischen Strémungen eines Or-
tes treiben lieB. Die Felsen atmeten Magie, eine Macht, heil3
wie Wasserdampf und mit gefdhrlich scharfem Geruch. Der
Nekromant zog ihn an einen erhdhten Ort hinauf, von wo sie
das Meer uberblicken konnten.

Galotta sah auf die Hinde scines eigenen Astralleibs und
erschrak. Was er mit seinen gewdhnlichen Augen nicht gese-
hen hatte, zeigte sich jetzt. Er war verstimmelt, Gbersit mit
den violett verfirbten Brandwunden, die heftige magische
Entladungen hinterlassen hatten. Und er war zerschnitten
wie von zahllosen Messern. Die Magie sickerte als bldulich



strahlendes Blut aus ihm hervor. Er senkte den Blick und
dchzte vor ungliubigem Schreck, als er seine Brust sah. Das
ausgebrannte Loch hitte bis zum Herzen seines Korpers aus
Fleisch und Blut gereicht. Daher kam also das Gefthl, heile
Asche hitte sich in ihn gefressen.

Beinahe empfand er Erleichterung, dass er sich selbst nicht
vollstindig sehen konnte wie der Nekromant. Doch das Vo-
gelgesicht neben ithm verriet keine Regung.

»Vermutlich ist eine magische Explosion fiir die Brand-
verletzungen verantwortlich«, sagte Polberra in seiner halb
durchschimmernden Gestalt. Seine Stimme klang nun tiefer,
minnlicher und ein wenig wie das Krichzen eines Raben. »Die
Schnittwunden hat Euch wohl der Dimon zugefiigt, den wir
ausgetrieben haben. Seine Federn sind sehr scharf, und er hat
Euch gewidrmt wie ein Greif sein Junges. Ich fiirchte allerdings,
die Wunde in Eurer Brust hat er auch verursacht. Er trug Feuer
in sich. Ich hatte es befiirchtet - wir haben noch gesehen, wie
er auf Euch losging, konnten es aber nicht verhindern.«

»Ich miisste tot sein«, sagte Galotta erschiittert.

»lhr habt einen starken Willen, stirker, als Ihr selbst glaubt.
Thr werdet Euch erholen, auch wenn es Zeit braucht. Seht
nicht so genau hin, prigt Euch nicht ein, wie Euer Astralleib
jetzt aussieht. Lasst mich meine Arbeit erledigen.«

Und als Galotta ihn bei dem beobachtete, was er >seine At-
beit nannte, begriff er, dass Polberra ein Meisterheiler war.

Mit einem Geschick, das fast an das eines Elfen erinnerte,
griff er Fiden der flieBenden Magie auf. Damit verschloss er die
Schnittwunden im magischen Geflecht, versiegelte sie, ohne
Galottas Astralkérper Giberhaupt zu bertihren. Er reinigte die
Brandwunden behutsam von der Kruste aus toter magischer
Macht, die sie wie Schorfiiberzog, bis erneut bldulich leucht-
endes Blut heraussickerte. Auch diese Verletzungen verschloss
er mit einer Hiille aus schimmernder Magie, so geiibt, als hitte
er es bereits hiufiger getan.



Galotta konnte spiren, wie die Schmerzen in der Brust
nachlieBen, die ihn seit seinem Erwachen in der Akademie
begleitet hatten. Und wihrend er beobachtete, wie Pélberra
seine Zauber wob, ergab endlich der letzte, der entscheidende
Teil seiner Erinnerung ein vollstindiges Bild. Die magische
Entladung, die ithn den gréBten Teil seiner Kraft gekostet hat-
te - ein schwarzes Zyklopenauge, zerschmolzen, das sich zu
neuer Form zusammenfiigte, wihrend es seine Magie trank,
um ein Heer von Ogern unter seine Kontrolle zu zwingen -
er hatte versucht, Rache an seinen Peinigern zu tiben, wie es
noch niemand vor ihm gewagt hatte.

Das also war das Geheimnis des gro3en, unsortierten Kiesel-
haufens: Er hatte ein grauenvolles Gemetzel angerichtet.

Die Erinnerung traf ihn wie ein Schlag. Ging es wirklich
um ihn? War er der Mann, dessen Zorn so viele Menschen
getdtet hatte? War er zu diesen Morden fihig gewesen?
Gleichgiltig, wie hoch der Preis sein mochte, den er bezahlt
hatte: Kein Leid, das ihn traf, konnte seine Schuld etleichtern.
Wie ein Blitz zuckte es vor seinen Augen: Deswegen hatte er
vergessen. Nicht Nahema, nicht die Demtitigung, er selbst
war es, den sein Geist hatte austilgen wollen, um sich zu
retten, weil er die Wahrheit nicht ertrug. Und der Nekromant

Polberra, der ihm helfen wollte, hatte das schlafende Unge-
heuer wieder geweckt. Hitten die Gotter Macht, sie wiirden
ihn mit Ingerimms Fesseln an eine Klippe schmieden, so wie
sie Mada in den Himmel gebannt oder den Namenlosen an
den Sternenwall gekettet hatten, und ihn fiir alle Ewigkeit zu
Qualen verdammen. Und selbst so kénnte er niemals fiir das
biflen, was er getan hatte.

Er stirzte in seinen Koérper zuriick. Die Sonne schien thm
direkt in die Augen. Galotta schlug die Hinde vors Gesicht und
krimmte sich auf der grasigen Klippe zusammen. Die Last des
Wissens war wie ein kérperlicher Schmerz. Wie konnte er das
ertragen? Wie konnte er am Leben bleiben? Es gab nur eine



Losung fir ihn, und sie befand sich direkt vor ihm — das Meer
wiurde ihn verschlingen, wirde ihn und seine Erinnerungen
sanft ausloschen.

Auf Hinden und Knien kroch er an den Rand der Klippe.
Das Wasser hatte die heitere Farbe des Morgenhimmels, so
einladend — Hinde rissen ihn riickwirts. Polberra hatte ihn bei
den Schultern gepackt, stie3 thn zuriick ins Gras und schittelte
ihn, dass seine Zihne aufeinander schlugen.

»Dafiir habe ich Euch nicht geheiltl, fuhr er ihn an. »lhr
springt mir nicht dem Verschlinger ins Maul! Das wire ja
noch schonerl«

Wut flammte in Galotta auf, aber nur fir einen Moment,
dann kehrte die Verzweiflung zuriick. »Lasst mich los. IThr
versteht nicht.«

»Dochg, zischte der Nekromant, »ich verstehe verdammt
genau. Ich weil3, wer Ihr seid, was Thr getan habt - die gesamte
Welt spricht davon. Nun wisst lhr es auch.«

»Die ganze Zeit tiber«, dchzte Galotta. »lhr habt mich
gefangen gehalten ... dabei hidttet Ihr mir einfach nur sagen
mussen ...«

»Ihr musstet Euch selbst erinnern.«

»Nein, ich will mich nicht erinnern! Ich will nichts davon
wissenl« Galottas Augen brannten. »Lasst mich /os/« Er wehrte
sich, doch sein geschwichter Koérper war nicht stark genug,
um sich aus dem Griff des Nekromanten zu befreien. »Ich will
sterben. Ich verdiene den Todl«

Polberra holte aus und schlug ihn. »Als Philo:
nicht so ein Feigling, Galotta.«

Galotta spirte, dass seine Lippen bluteten. »I/jr seid an al-
lem schuld. Thr musstet mein Leben retten. Thr habt mir diese
Erinnerung zurlckgebracht. Ich hasse Euchl«

»Das ist mir egal.« Polberras Augen flammten. »Meine Kol-
legen und ich haben hart gearbeitet, um Euch aus dem Griff
der Michte zu 16sen. Thr werdet diese Bemithungen nicht



zunichte machen! Glaubt Ihr, Ihr wirt der Einzige, der jemals
gelitten hat? Glaubt Ihr, nur Euch hitten die Michte gequilt?
Ich weil3, es ist beschimend, aber wenn es wir gelungen ist,
damit zu leben, dann konnt Thr es auchl«

»Ich ... verstehe nicht.«

»Erzihlt mir, was Thr getan habt — erzihlt mir davonl«

Gegen seinen Willen begann Galotta zu sprechen. Mit son-
derbarer Klarheit spiirte er die Wiarme der Sonne auf seiner
Kapuze, die weiche Berihrung des Windes im Gesicht. Er
sprach von Nahemas Demiitigung, von seiner Rache, von
der Sternekonstellation, die er benutzt hatte, um zu toten,
von der Macht seines Artefakts, der Weir Widerhallenden
Stimme. Die eigenen Worte klangen hohl in seinen Ohren.

Polberra starrte ihn die ganze Zeit Gber an, mit einem selt-
sam hungrigen Blick. Er schien jedes Wort geradezu in sich
hineinzufressen.

»lch habe das geahnt«, sagte er schliellich. »Von dem
Moment an, als ich Euren Patron gesehen habe - den Ra-
chedimon, der Euch bewacht hat. Sagt mir, Galotta, in dem
Augenblick, als der Kaiser Euch gefoltert hat: Habt Thr etwas
geschen, etwas ... das nicht sein sollter«

Galotta schloss die Augen und atmete tief durch. Er wollte
sich nicht an den Moment erinnern, aber etwas in der Stimme
des Nekromanten gab ihm Hoffnung, und daran klammerte
er sich. »Die rote Flammex«, sagte er schwach. »Ich habe sie
gespurt. Hier in meiner Brust. Und ich habe die Stimme ge-
hort. Da war die schwarze Stadt. Aber ich war nicht ich selbst,
ich war ... ich k... kann mich nicht erinnern.«

Polberras Hinde 16sten sich von ihm. G
im Gras hocken. Die wenigen Worte schienen ihn seine letzte
Kraft gekostet zu haben.

»Das dachte ich mir«, sagte der Nekromant. Seine Stimme
klang briichig. »Damals muss Euch der Erzdimon zum ersten
Mal beriihrt haben. Thr standet unter seinerz Einfluss, als Thr



Eure ... Tat begangen habt. Die Michte haben Euch unter
ihren Willen gezwungen .«

Stumm blickte Galotta ihn an.

»Eure Feindin Nahema, der Erzdimon, Euer Schwarzes
Auge, der Himmel selbst — alle hatten sich gegen Euch ge-
wandt. Thr wart ein Werkzeug der Michte, Galotta. Thr habt
dem Herrn der Rache in die Hinde gespielt. Fir ihn habt
Ihr abscheuliche Taten begangen — aber lhr wurdet dazu
gezwungen.«

»Werkzeug der Michte«, wiederholte Galotta. Seine aufge-
platzten Lippen waren taub. »Ja ... so war es. Ich wollte frei
entscheiden, aber ich konnte nicht. Ich war voller Hass. Aber
all das war ... ein schrecklicher Fehler.«

»lhr seid einmal zum Sklaven geworden. Die Michte sind
listig. Und sie sind grausam. Sie warten, bis Ihr besonders ver-
letzlich seid, dann stlirzen sie sich auf Euch und unterwerfen
auch einen unbeugsamen Geist. Aber jetzt nicht mehr, Galotta.
Jetzt konnt Thr wieder frei sein — Thr wisst, was geschehen ist
und dass es nie, niemals wieder geschehen darf. Es liegt in
Eurer Hand.«

Galotta zitterte. Die Worte ergaben Sinn. Polberra hatte
recht, er musste recht haben. Er, Cordovan Galotta, trug nicht
die Schuld an so einem grisslichen Gemetzel. Er war ein Phi-
losoph, ein Wei3magier, ein verantwortungsvoller Mann — zu
solchen Untaten konnte er nicht fihig gewesen sein. Héhere
Michte hatten ihr Gbles Spiel mit ihm gespielt. Er verdiente
Mitleid, so wie seine Peiniger noch immer Strafe verdienten.

»Po6lberra, was soll ich nur tunr«

»Hs gentigt, wenn Thr wieder der grole Mann seid, der Ihr
einmal wart - Galotta der Philosoph, der fir die Kraft sei-
nes Verstands von allen Magiern bewundert und gefiirchtet
wurde.«

»Das bin ich nicht mehr. Ich bin nur noch ein zerbrochenes

Gefild.«



»lhr seid schwer verwundet worden, an Korper und Seele.
Eure Wunden habe ich geheilt, so gut ich konnte. Und die
Kraft ist in Euch, sonst hittet Ihr nicht so lange durchgehalten.
Gebt mir die Hand. Ich weil3, vor Euch liegt ein schmerzhafter
Weg, aber ich werde Euch helfen, ihn zu gehen.«

Noch immer fithlte Galotta nur Leere, doch das war besser
als die Qual, die ihn eben noch heimgesucht hatte. Wider-
standslos streckte er die Hand aus und lie sich von dem
Nekromanten auf die Fulle helfen.

Eine einzelne Trine tropfte auf seinen Handriicken.

Sie war blutig.

Uber den Klippenpfad wanderten sie zuriick. Polberra stiitzte
sich auf seinen Schidelstab, die Schatten unter seinen Augen
wirkten noch schwirzer. Was er getan hatte, hatte ihm offenbar
mehr Kraft abverlangt, als er eingestehen wollte.

Als sie Galottas einsame Zelle im Felsen erreicht hatte,
bedeutete ihm der Nekromant, seine Sachen zu packen. Es
ging zurick zur Akademie. Galotta hatte nichts weiter als
etwas Holzgeschirr und seine kunstvoll geordneten Steinchen.
Lange starrte er auf das abstrakte Gebilde, das er in all den
Monaten zusammengesetzt hatte. In der Mitte lag der grofle
Haufen aus dunklen und unsortierten Kieseln.

»Mein Leben ist ein Haufen Splitter und Scherbenc, sagte
er leise, »und Thr erwartet ernsthaft, dass ich weitermache?
Was habe ich denn fur einen Neuanfang?«

Polberra zuckte die Achseln. »Ich habe g
aber das geniigt so oder so nicht. Seht Eure Hinde an.« Galotta
16ste sich aus seiner Starre und blickte unwillkiirlich auf seine
vernarbten Finger. »Erinnert IThr Euch an das Herdfeuer? Es
geht nicht nur um Euer Leben. Dem verdammten — Erzddmon
wird nicht gefallen, was ich hier tue.«



Galotta schiittelte den Kopf »Manchmal denke ich, ich ver-
steche Euch. Aber jetzt habe ich zum Beispiel keine Ahnung,
worauf Ihr hinaus wollt.«

»Habt Thr einmal einen Menschen gesehen, der siichtig nach
Regenbogenstaub ist? Seine Gedanken kreisen stindig darum.
Wenn er keinen Staub hat, kann er nicht schlafen, nicht essen,
kaum atmen. Denken kann er nattrlich erst recht nicht. Er
sitzt am Strallenrand, umarmt sich selbst und wimmert. In
Al'Anfa oder Selem habe ich es oft gesehen. Er ertrigt sein
Leben nicht ohne die verzerrten Bilder, die ihm der Staub
schenkt. Gleichzeitig verliert sein Kérper an Kraft - Kraft, die
thm nur der Regenbogenstaub und die Triume zurlickgeben
kénnen. Eine tédliche Spirale. So ergeht es jemandem, der
einen Didmonenpakt eingegangen ist. Die Symptome fan-
gen an, wenn man die Macht zum ersten Mal gekostet hat.
Man wird siichtig danach. Der Entzug ist unertriglich. Nur
begreifen die meisten Menschen nicht, was mit ihnen nicht
stimmt. Wenn Thr weggeht, ein anderes Feuer findet, wenn
Euch der Hass aufdie, die Euch das angetan haben, wieder
einholt - entweder ruft Thr den Erzdimon, Euch zu helfen,
weil Thr es nicht ertragt, oder Ihr verbrennt das nichste Mal
mehr als nur Eure Hinde.«

Galotta nickte nut. Er blickte auf die Steine, die den Kai-
serhof darstellten, betrachtete Hals kleinen Kiesel. Und er
dachte an den schmalen grauen Stein, den er bei sich trug.
Noch einmal sah er auf den Haufen, der sich dunkel und
voller scharfer Formen in der Mitte der Zelle erthob. Dann
zertrat er ithn; mit scharfem Klappern rollten die Kiesel in
alle Richtungen.

Nur den kleinen Stein, der Hal symbolisierte, griff er vom
Boden und steckte ihn ebenfalls ein. »Wir kénnen gehen.«



Dunkle Halle der Geister zu Brabak im Praios 1004 BF

Am spiten Nachmittag erreichten sie Brabak und die Aka-
demie. Galotta betrachtete zum ersten Mal die glinzenden
Dicher der Stadt, Uber denen sich der schwarze Block der
Dunklen Halle der Geister und der geschmacklos zusammen-
gebaute Koénigspalast erhoben. Er z6gerte, ehe er Polberra zur
Magierakademie folgte.

»Werde ich jetzt wieder zaubern kénnen?«, fragte Galotta.
»So wie ... friher?«

»Das weil3 ich nicht.« Pélberra schiittelte nachdenklich den
Kopt »Vielleicht nicht. IThr solltet nicht zu sehr daraufhoffen.«

Galotta wusste darauf nichts zu antworten. Vielleicht war
es besser, nie wieder zaubern zu kénnen, wenn einem das die
Macht verlieh, derartige Untaten zu begehen. »Wo habt Ihr
solche Heilmagie gelernt?«, erkundigte er sich stattdessen. »Ich
habe ... so etwas noch nie etlebt. Thr versteht Euer Handwerk
wirklich, Nekromant oder was auch immer Thr seid.«

Polberralief3 sich nicht anmerken, ob iht
bedeutete. »Die Achaz haben Astralverletzungen immer so
behandelt. Schon vor Jahrtausenden siedelten sie hier in den
Sumpfen.«

»Soll das heilen, Thr habt von .. Echsenmenschen ge-
lerntr«

Er zuckte die Achseln. »Sie wohnen gleich vor der Stadt. Wen
kimmert, woher das Wissen kommt, wenn es niitzlich istr«

»lhr sprecht ihre Spracher«

»Sie sprechen unsere. Na schon, ich auch ihre, ein wenig.
Wisst Thr, Meister Galotta, diese Stadt ist etwas Besonderes.
Sie ist eine Heimat fiir jeden, auch fiir die Hoffnungslosen
und Verriickten.«

Galotta verzog das Gesicht. »Ich werde nicht bleiben.«

»Weiter als bis ans Ende der Welt kann niemand weglaufenc,
erwiderte Polberra.



Inzwischen hatten sie die unterirdischen Zuginge im Felsen
der Akademie erreicht. Galotta spiirte noch einmal, wie die warme
Abendsonne auf seine Kapuze herabschien, doch alles gewann
etwas Unwirkliches. Dann traten sie in die kithlen Katakomben
ein. »Mit welchem Etrzdamon hattet Thr ... zu schaffen?«

Plotzlich war es Poélberra, der den Blick senkte. Galotta
erinnerte sich an die Dutzende Héflinge, die seinen Augen
nicht hatten standhalten kénnen, und die Erinnerung war
Uberraschend sif3.

»Ich kenne ihren Namen nicht«, erwiderte der Nekromant.
Sein Tonfall dnderte sich, als er fortfuhr: »Ihr solltet Euch
ausruhen. Ich sage Nanthia Bescheid, dass sie Euch ein Quar-
tier im Oberreich geben ldsst. Aber haltet Euch von offenen
Feuern fern.«

»Wenn Thr etwas braucht oder etwas nicht in Ordnung ist, sagt
mir einfach Bescheid. Mein Zimmer ist hinter der Tur dort.«
Polberras Lehrling Alonzo wies den Gang hinunter.

Galotta bedankte sich und betrat den Raum, leuchtete ihn
vorsichtig mit der Kerze aus, die der Studiosus ihm gegeben
hatte. Gleich daraufstand er wieder auf dem Gang. »Alonzo,
warte! Da sitzt eine grole Echse an der Wandl«

Der Lehrling spihte in das Zimmer und brach gleich darauf
in schallendes Gelachter aus.

Galotta runzelte die Stirn. »Ich weil3 nicht, was es da zu
lachen gibt.«

»Das ist doch bloB ein Gecko.«

Verstindnislos sah Galotta den jungen Mann an, und Alon-
zo flgte hinzu: »Sie fangen die listigen Insekten weg. Keine
Angst, sie beilen nichtl«

Galotta musterte seinen schuppigen Zimmergenossen
misstrauisch. Der Gecko war so lang wie sein Unterarm, dabei



auffillig gelb und griin gezeichnet. Mit dem Kopf nach unten
hing er an der Wand, direkt Gber dem Bett. »Ich habe keine
Angst. Ich bin nur nicht — willst du etwa andeuten, ich soll
dieses ... Ding hier drin dulden?«

»Wieso denn nicht?«

Vergeblich versuchte Galotta, seinen Abscheu zu tber-
winden, als der Gecko eins seiner goldenen Augen auf ihn
richtete.

»Wo ich herkomme, habe ich noch nie so ein Tier geschen.
Exrst recht nicht iber meinem Bettl«

»Sie sind wirklich harmlos und an Menschen gewdhnt.
Seht her.« Alonzo pflickte das Tier mit getibtem Griff von der
Wand. Der Gecko lieB3 es widerstandslos geschehen. »Wohin
soll ich ihn denn setzenr«

Galotta wies nur stumm auf die Ecke, die am weitesten von
seinem Bett entfernt war.

Der Lehrling trug die Echse quer durch den Raum und
setzte sie an der Wand ab. Wihrend er zusah, wie das Tier
wieder in die Hohe kletterte, sagte er mitfihlend: »Das Leben
im Mittelreich ist sicher nicht einfach. Habt Thr sehr unter den
Insekten gelitten, als Ihr am Kaiserhof gedient habt, Meister
Galottar«



7.Kapitel

Willkommen in Brabak

Brabak im Peraine 1004 BF

»Ehrtlich, Brander — das schmeckt wie Hihnchenl«

Misstrauisch sah Brander die Waffel in seiner Hand an.
Sie steckte voller kleiner Wiirmer. Die Tierchen waren zwar
goldbraun gebacken, aber er wurde die Vorstellung nicht los,
dass sie wieder anfangen wirden, sich zu bewegen, sobald er
sie im Mund hatte. Nach einem Blick auf Gertrude, die mit
vollen Backen kaute, biss auch er in seine Waffel.

»Das ist gutl«, sagte er iberrascht mit vollem Mund.

Sie saBlen im spirlichen Schatten einer Palme, die die Hitze
der Mittagssonne mehr schlecht als recht abhielt. Der Besitzer
des Standes, bei dem sie ihr Essen gekauft hatten, ein dirrer
Mann mit grauen Locken, betrachtete sie neugierig.

»Schmeckt's denn?«, fragte er. »Wie gefillt euch unsere scho-
ne Stadt, Questadores? Seid ihr zum ersten Mal in Brabak? Ja?
Ihr habt euch eine gute Zeit ausgewihlt, denn bald beginnen
wieder die Vorbereitungen fir das Raljanal. Da, nehmt ein
Bier, so sagen wir hier nimlich >Herzlich willkommene Geht
aufs Hausl«

Die braune Briuhe erwies sich als stf3, warm und widerwar-
tig. Genau genommen schmeckte sie iberhaupt nicht nach
Bier, sondern eher so, wie der Laden einer Kriuterfrau roch,
wenn lange nicht mehr geliftet worden war. Obwohl Brander
durstig war, spuckte er den ersten Mundvoll angeekelt auf
seine Stiefel.

»Was bei den Zwolfen ist das fir ein Zeugr«



»Wurzelbier«, antwortete der Verkaufer und lachte.

»Aus Wurzeln?«

»Aus der Rinde von Wurzeln.«

Brander erschien das alles zu absurd, als dass er es glauben
konnte. Er stellte fest, dass das Bier trotz seiner Sulle einen
sehr bitteren Geschmack in seinem Mund zurlcklieB, und
verzog das Gesicht.

Der Verkiufer lachte noch immer. »Nun trinkt aber aus,
Ihr wollt doch meine Gastfreundschaft nicht beleidigen. Ihr
werdet euch schon noch dran gew6hnen. AuBlerdem hilft das
Bier gegen die Tschumbies, wenn man viel davon trinkt. Sie
mégen den Geruch nicht.«

»Das geht nicht nur den ... Tschumbies so«, murmelte
Brander, aber dann sah er, dass Gertrude den Verkaufer nach
seinen letzten Worten aufmerksam musterte.

»Wovon redet Ihr, guter Mannr«

»Na, von den Untotenl«

»Gibt es hier viele Untote?«, erkundigte sie sich.

»Jede Menge. Sie kommen von dort.« Der Mann wies auf
einen massigen schwarzen Bau, der mitten in der Stadt auf
ciner der felsigen Inseln aufragte. »Da drin leben unsere
Schwarzmagier. Die briiten T'schumbies regelrecht aus.«

Der Anblick des Gebiudes beeindruckte Brander. Selbst im
hellen Sonnenlicht wirkte es bedrohlich, und ihm fiel wieder
ein, was die halb verriickte Magistra in Ysilia gesagt hatte.
»Schwarzmagier? Machen sie Problemer«

»Nein, eigentlich nicht. Sie sind friedlich, wenn man sie
nicht drgert. Gegen die Tschumbies haben wir ja das Bier.«
Der Mann grinste, und Brander wusste nicht, ob er sich nicht
nur tber ihn lustig machte.

Gertrude wandte den Blick nicht von dem schwarzen
Gebdude ab. »Diese Schwarzmagier - kommen die alle von
hier, aus Brabak? Oder sind auch andere dabei? Aus dem
Mittelreich vielleichtr«



Der Verkiufer zuckte die Achseln. »Was weil3 ich. Fragt am
besten einen von denen selbst, wenn IThr es so genau wissen
wollt.«

»Machen wir.« Gertrude hatte ihre Waffel vertilgt und griff
nach dem Bier. »Wir sollten uns schon mal auf diese Tschum-
bies votbeteiten.« Sie zwinkerte Brander zu.

»Ich kann das nicht trinken.« Von allen Fihrnissen, die
thnen bisher begegnet waren, empfand Brander das Brabaker
Bier als die gréfite Zumutung. Und obwohl er es sich ungern
eingestand, jagte ithm der Anblick des schwarzen Bauwerks
auf den Klippen Angst ein.

»Wenn du nicht mal Bier trinken kannst, wie willst du
dann jemals den Kopfvon du-wei3t-schon-wem in die Finger
kriegen?« Gertrude rammte ihm den Ellbogen in die Rippen.
»T'rink alles aufeinmal, dann hast du es hinter dir.«

Sie stieBen die Holzbecher gegeneinander, und Brander
schiittete mit Todesverachtung das warme Bier in sich hin-
ein.

Am Vormittag waren sie in Brabak angekommen, und Bran-
der mochte die Stadt schon jetzt nicht. Sie war laut, iberfillt
und stank nach fauligem Sumpf Die Menschen waren dreckig
und aufdringlich auf eine Art, wie er es selbst aus Thorwal
oder den Armenvierteln von Khunchom nicht kannte. Dirre
Minner schleppten unzihlige fremdartige Dinge auf ihren
Ricken von einem Ort zum anderen, unter Geschrei boten
Frauen gebratenen Fisch und dampfenden Pflanzenbrei in
der Farbe von Morast feil. Eine Hindlerin hatte Brander und
Gertrude die halbe Strafe lang verfolgt und ihnen schleimi-
ge Meerwesen unter die Nase gehalten. Selbst die Kriippel
schienen sehr ausdauernd, wenn es darum ging, Fremden ein
paar Miinzen abzujagen. Und iber all dem Geschrei wehte
die Fahne mit dem Brabaker Wappen, einer lachenden roten
Harpyie. Auch auf den Schildern der Tavernen posierte sie
mit einem Bierkrug in der Kralle, und nicht immer hatte sie



ihre Bruste sittsam bedeckt. Brander, der an die prichtigen
Greifen, statken Biren und edlen Eber auf den Wappen des
Mittelreichs gewohnt war, fand das halbnackte Monstrum
ziemlich geschmacklos.

Weit mehr als ein Jahr lang befanden sie sich jetzt schon auf
der Spur Galottas, doch es wat, als wiirden sie einem Phantom
hinterherjagen. Brabak war der letzte Ort, an dem sie suchen
konnten. Wenn der Magier hier nicht war, wiirden sie ihn
nirgends finden. Brander kannte jetzt fast alle schwarzma-
gischen Akademien Aventuriens, denn mit Ausnahme der
Lowanger Akademie lagen sie alle sidlich des Mittelreichs.
Das Auskundschaften war ihnen schon fast zur zweiten Natur
geworden »Wir sind richtig gute Schwarzmagierjiger gewor-
den, was, Brander? Wir konnen's uns zum Beruf machen,
hatte Gertrude einmal fréhlich gesagt. Doch solange sie die
Schwarzmagier nur jagten und nicht auch fingen, waren sie
nicht viel heldenhafter als Esel, die der M6hre vor ihrer Nase
hinterhertrabten. In Wahrheit sal Galotta jetzt vermutlich
bei einem kithlen Krug Ferdoker irgendwo in Nordaventu-
rien und lachte Gber all jene, die nach ihm suchten, dachte
Brander manchmal.

Was sie trotz aller Misserfolge weiter trieb, war Gertrudes
Zuversicht und ihre stindigen Witzeleien. Denn je linger sie
gereist waren, desto ferner schien Brander der Moment, als
Fichsin tot in seinen Armen lag oder er vor dem traurigen
Kaiser Hal Treue und Rache fiir die Ogerschlacht schwor.

Inzwischen war das Gold fast aufgebraucht, die Pferde
wieder verkauft, selbst Gertrude hatte bereits die meisten
Kostbarkeiten aus ihrer Plindersammlung zu Silber machen
mussen.

Manchmal wollte Brander nur noch, dass es bald votbei war.
Wire er doch endlich wieder frei von der Verpflichtung, einen
Schwarzmagier zur Strecke bringen zu miissen!



»Das ist vielleicht gar kein Eingang, und die tun nur so. Siehst
du ein Schloss?«

Gertrude bestaunte die Tir der Akademie. Die beiden Fliigel
bestanden aus massivem schwarzen Holz und waren zu allem

Uberfluss mit spitzem Metall beschlagen. Als sie sich dage-
genlehnte, knarrten sie nicht einmal. Emp6rt rieb sie sich die
Schulter. »Au, verflixte Stachelnl« Neben der Ttur befand sich
an der Wand eine bunt bemalte Dimonenfratze, ein geh6rnter
Vogelkopf mit aufgesperrtem Schnabel. Der Granit, aus dem
die Winde errichtet waren, wies fast keine Fugen auf. Fenster
hatte das Gebdude nur sehr weit oben, Schlitze, die wie bose
Augen herabstarrten. Wenigstens war es nicht ganz so schlimm
wie in der Rashduler Akademie, wo es gar keine Tiren und
Einstiege gab. Doch viel einfacher schien die Sache nun auch
nicht zu werden.

»Vielleicht ist irgendwo ein versteckter Hebel oder so was.«
Es fiel Brander schwer, sich auf die Tur zu konzentrieren. Die
Sonne schien so hell, und das Meer rauschte so seltsam, weit
weg und nah zugleich. Er spuckte und spuckte und bekam den
Geschmack des Wurzelbiers einfach nicht aus dem Mund.

»Oder wir mussen 'ne Truhe zur Seite riicken, dann 6ffnet
sich ein Geheimgang.« Gertrude lachte iber ihren eigenen
Witz. »Die Mauern sind auch ziemlich dick. Hier kommen
wir nicht so ohne weiteres rein.«

»Vielleicht musst du deine Hand in dieses Vogelding legeng,
sagte Brander und zeigte auf die Ddmonenfratze. Aus der Ndhe
fand er das Gebiude nicht mehr so furchteinfloBBend. Vielleicht
hatte er sich allmihlich daran gewohnt, vor den seltsamen
Schwarzakademien Aventuriens zu stehen.

»Du spinnst, Branderl«

»Und wozu ist das Ding sonst dar«

»Keine Ahnung, aber leg deine Hand doch selbst rein.«

Brander seufzte und schwieg. Er war zu miide fiir Wortge-
fechte. Warum musste er nur immer an die Wiirmer in seiner



Waffel denken? Sie hatten nicht tibel geschmeckt, aber es war,
als wiren sie in seinem Magen wieder zum Leben erwacht.
Das Licht stach in sein Auge, und die Luft schien plétzlich
sehr viel zu wiegen.

Gertrude hantierte weiter an der riesigen Pforte herum,
klopfte mal hier, strich mal dort mit einem Finger entlang.
Dann driickte sie sich auf den Boden und versuchte, durch die
Ritze unter dem schweren Tor in die Akademie zu linsen.

Brander schiittelte den Kopf. »Wir sind ganz schon erbirm-
liche Magierjiger«, sagte er matt. »Jetzt sitzt dieser Galotta
vielleicht direkt hinter diesen Mauern, und wir krauchen vor
seinem ... Palast im Dreck und kommen nicht rein.«

Mit ihrem Dolch schabte Gertrude im Lehmboden unter
dem Tor. »Vielleicht macht er ja auch gleich die Tir aufund
ladt uns zu noch einem Wurzelbier ein«, witzelte sie.

»Und was wiirden wir dann machenr« Brander verzog das
Gesicht. Sein Kopf schmerzte. Kam das von der Sonne oder
den Griibeleien? »Wirden wir ihn gefangen nehmen? Oder
gleich totenr«

»Wir trinken das Bier. He, war nur'n Witz.« Gertrude sprang
aufund steckte den Dolch wieder ein. »Wir nehmen ihn nattr-
lich gefangen, Brander. Und dann bringen wir ihn zu Kaiser

Hal zuriick. Der soll dem Mistkerl dann mal zeigen, was er
alles angerichtet hat, und der GroBinquisitor und der Herr
Grafund Reichsmarschall und all die anderen wichtigen Leute
im Reich auch. Die sollen's ihm so richtig geben. Beim ganzen
Volk soll er sich entschuldigen und dann fir alle Jahre in der
Kerker, damit er sich immer an seine Schandtaten erinnert.«
Jetzt priifte Gertrude, ob sie an den schwarzen Basaltquadern
des Gebiudes hinaufklettern konnte. »Schau mal, dass keiner
guckt«, wies sie Brander an.

Er blickte sich um, doch niemand nahm von ihrer Anwe-
senheit Notiz. »Nein. Ich werde den Magier sofort téten. Der
Befehl des Kaisers war einfach: Findet und titet den Mann. Das



sind die einzigen Worte, die fiir mich zdhlen. Vorher wiirde
ich Galotta noch sagen, wer ich bin - damit er weil3, wer ihn
erledigt - und was er Fiichsin angetan hat.«

»Und wer ich bin, sagst du das vielleicht auch nochr«

»]a, natiirlich.« Brander schluckte, sein Hals schmerzte.
»Jedenfalls verdient Galotta keine Gnade.«

»Und wie toten wir ihn, Brander?«, fragte sie von oben.
Inzwischen hing sie bereits zwei Schritt tiber dem Boden an
der schwarzen Basaltwand der Akademie.

Brander staunte nicht schlecht tiber ihre Gewandtheit, doch
bis zum ersten schmalen Fenster war es deutlich zu hoch.
»Komm runter, sonst brichst du dir noch was.«

»Aber wie tétet man einen Schwarzmagierr«

Das war keine dumme Frage. In der schwiilen Hitze fiel
Brander das Denken schwer. Wihrend ihrer ganzen Suche
hatte Gertrude nur Witze dariibergemacht, was sie mit Galotta
tun wollten, wenn sie ihn erwischten.

Brander hatte schon viele Menschen im Kampf getotet,
auch Zauberer. Aber das war im Gefecht geschehen, wenn
sie als Séldnertrupp in die Schlacht gestiirmt waren und sie
der Befehl des Anfihrers nach vorne trieb: »Zuerst auf den
Magierl« Es war etwas ganz anderes, einem Schwarzmagier
allein von Angesicht zu Angesicht gegeniiberzustehen, wenn
man wusste, was et getan hatte und wie gefihrlich er war. »Wir
missen ihn tberraschen und ihm mit dem Schwert zusetzen,
bevor er zaubern kanng, verkiindete er schlie8lich das Resultat
seiner Uberlegungen.

Gertrude zog sich einen weiteren Schritt an der Mauer der
Akademie hinauf, tastete mit ihrem Ful3 nach einem schmalen
Sims. »Was ist«, presste sie angestrengt hervor, »wenn dieser
Galotta Didmonen beschw6rt? Oder wieder seine Ogerr«

Brander gribelte. »Gegen einen Didmon sieht's schlecht
aus, flrchte ich. Allein gegen einen Oger auch.« Zu sechst
hatten sie in der Schlacht einen besiegt. »Aber ich wird's



zumindest versuchen. Das hab ich Fichsin geschworen und
dem Kaiser.«

»Zerbrich dir nicht den Kopf, alter Zyklop. Ich bin ja bei
dir. Dann kidmpfen wir erst gegen den Oger und kimmern
uns dann um Galotta. Das Kopfgeld teilen wir uns, wie ab-
gemacht. Dann wirst du schon sehen, dass die ganze Miihe
nicht umsonst war.«

Kann sie denn nur an Geld denken?, fragte sich Brander drger-
lich. Sein Kopf schmerzte immer heftiger. Diese verdammte
Hitze!

»Unmoglich.« Gertrude sprang geschickt herab. »Nichts
zu machen, wir brauchen Klettergerit.« Wieder begann sie,
an dem groBen Tor und der Dimonenfratze herumzutasten.
»Vielleicht klopfe ich einfach mal an und frage diese Schwarz-
magier nach Galotta aus.«

»Mir ist schlecht«, sagte Brander. »Dieses verdammte Ge-
soff, dieses Wurzelbier! Mach nur weiter, ich ruh' mich einen
Moment aus.«

Er liel3 sich ins Gras sinken. Die Welt schien nur noch aus
weillem Licht zu bestehen, und die Magierakademie war ein
riesiges, nachtschwarzes Ding darin. Alles kippte langsam,
und er bemerkte plotzlich, dass ihm sein Auge zufiel. Oder
hatte er sogar geschlafen?

Mit Mihe hob er den Kopf. Ein schrecklicher Gedanke
schoss ihm durch den Sinn: Gertrude wiirde an die Tur
klopfen, und ein Ddmon wiirde hinausstiirzen und ihr den
Kopfabreifien. »Gertrudels, riefer, doch seine Stimme klang
geddmpft in den eigenen Ohren. »Sei vorsichtigl«

»Ich bin immer vorsichtig, alter Zyklop.«

Ihre Antwort beruhigte ihn nicht. Plotzlich war er sicher, dass
etwas Furchterliches passieren und er zu spit kommen wiirde,
um es zu verhindern. Er stemmte sich hoch und wollte einen
Schritt auf die S6ldnerin zumachen, aber plétzlich drehte sich
die Welt um ihn so heftig, dass er sich kaum auf den Fiflen



halten konnte. » Komm von der Tiir wegl«, rief er verzweifelt
und sackte aufein Knie. Was war nur mit ihm los?

Dann wusste er es. Gift. Der Verkdufer hatte ihnen Gift ins
Bier getan. Deswegen hatte es auch so abscheulich geschmeckt.
Wahrscheinlich hatten die Schwarzmagier den Mann beauf-
tragt, jeden zu vergiften, der sich in ihre Angelegenheiten
einmischen wollte.

Jetzt war Gertrude neben ithm. »Was hast du denn? Du bist
ja ganz weill im Gesicht.«

»Gift«, brachte Brander hervor. »Da war Gift im Bier. Du ...
bestimmt auch gleich ... Medicus, bevor ...« Er schien keinen
vollstindigen Satz mehr bilden zu kénnen.

Gertrudes Hand — warum hatte sie in dieser Hitze so kalte
Hinde? - legte sich aufseine Stirn. »Du hast ja Fieber. Ziem-
lich hohes, glaub' ich.«

»Du musst ... Medicus ... wit stertben beide, wenn ... zu-
sammen ...«

»Nun beruhige dich erst mal. Da war bestimmt kein Gift im
Bier. Du hast dir irgendwas eingefangen. Hiltst du noch durch,
bis ich mit diesen Schwarzmagiern gesprochen hab'?«

Brander packte sie bei den Schultern. »Bitte nicht! Nicht...
Tir ... stetben ... kommen Oger ... fressen ... téten ... haben
Fichsin ... getétet... nicht weggehen ...«

»Ach du Orkscheille«, murmelte Gertrude. Auch ihr Gesicht
schien sich zu drehen. »Reg dich nicht auf Ich hau schon
nicht ab. Wir gehen zusammen in die Stadt zuriick. Kannst
du aufstehen? Hier, stlitz dich auf meine Schulter.«

Brander hatte das Gefiihl, dass der Riickweg mehrere Stunden
dauerte. Zuletzt verwandelte sich Gertrudes verschwommene
Gestalt in einen Diamon mit schwarzer Haut, der ihn fasste
und ihm die Luft abschniiren wollte. Er schlug um sich, aber
seine Kraft reichte einfach nicht aus, um sich aus dem Griff
des Ungeheuers zu 16sen.



Spiter lag er auf einem Bett, und der Dimon, der Gertrude
wat, hatte sich halb aufihn geworfen und hielt seine Arme um-
klammert. Ein Mann, den Brander fiir einen Schwarzmagier
hielt, machte sich derweil an seinem Gesicht zu schaffen, zog
an seinem Augenlid, hielt ihm die Nase zu und steckte ihm
einen Spatel in den Hals, bis er sich fast Gibergeben musste.
Bestimmt war der Magier gekommen, um ihm Blut fir seine
frevlerischen Rituale abzuzapfen! Er musste dem Feind in die
Hinde gefallen sein.

Brander bdumte sich aufund kimpfte, so gut er konnte. Es
half nichts.

»Nein, da ist nichts zu machen«, sagte die Stimme des
Schwarzmagiers. »Einfach nicht drauf achten, was er redet. Die
Traume sind immer ziemlich hisslich. Aber da muss er allein
durch. Erist ein kriftiger Kerl, das Fieber wird ihn schon nicht
umbringen. Immer hiibsch kalte Wadenwickel machen, damit
thm das Gehirn nicht gar gebraten wird, das ist das Wichtigste.
Oder habt Ihr acht Dukaten fiir einige Donfstingel?«

Die nichste unendlich lange Zeit verbrachte Brander damit,
auf einem Schlachtfeld wieder und wieder nach dem Leichnam
von Fuchsin zu suchen. Wenn er ihn endlich fand, erhob sich
ihre arme geschundene Gestalt von selbst vom Boden und
starrte ihn mit toten Augen an. »Deinetwegen bin ich tot,
sagte sie. »Dafiir sollst du mir biilen.«

Jedes Mal wusste er, dass er sich nicht umsehen durfte, jedes
Mal tat er es - und hinter ihm standen die anderen Gefalle-
nen, eine Mauer aus totem Fleisch. Er konnte nirgendwohin
entkommen.

Oder ein Mann in schwatzer Robe bot ihm eine Waffel an,
in der sich lebende Wiurmer wanden, dazu reichte er ihm ei-
nen Krug. »Trinkt es aufeinmal aus, sagte er, »es hilft gegen



Tschumbies.« Wenn Brander in den Krug blickte, schwamm
darin geronnenes Blut, und wenn er dem Mann ins Gesicht
sah, war es Galotta. Das wusste er, auch wenn er ihn noch nie
gesehen hatte, denn man hatte ihm die Kopthaut abgezogen,
und jetzt begrift Brander, woher die rote Glatze kam. »Nein,
ich will nichtl«, protestierte er.

Aber der Magier zwang ihn, alles hinunterzuwirgen, die
Wirmer und das Blut.

Brander sah noch andere, namenlose Dinge, aber zum Glick
weigerte sich sein Kopf, sie zu behalten. Schlieflich bemerkte
er, dass er aufeinem schmalen Bett lag. Gertrude sal3 neben
ihm aufeinem Schemel und tupfte ihm die Stirn ab. Sie sah
aus wie immer, als wire gar nichts geschehen, nur ihr Gesicht
wirkte vielleicht etwas besorgter als iblich. Er wollte etwas
sagen, aber seine Stimme gehorchte ihm nicht. Seine Kehle
war ganz trocken. Erst beim dritten Anlauf gelangesihm.»Wo
bin ich hierr«, krichzte er.

»Branderl« Gertrude sprang auf und lieB ihr Tuch fallen.
»WeiBt du, wie ich heile? Wie viele Finger zeige ichr«

»Zehn, und — natirlich weil3 ich das. Gib mir Wasser, bitte.«
Ihre Stimme lieB seinen Kopf schmerzen. Gierig trank er aus
dem Becher, den sie ihm hinhielt - und stellte fest, dass er kein
Wasser enthielt, sondern Wurzelbier. Aber durstig, wie er war,
kummerte ihn nicht einmal mehr das.

»Was war denn losr«, fragte et schlieBlich. Jedes Wort kostete
ihn Mihe. »Wie komme ich hierher?«

»Das ist Coras Absteige, sagte Gertrude. »Erinnerst du dich
nicht? Ich hab dich hergebracht. Du warst krank, aber jetzt
geht's dir besser, nicht? Jedenfalls redest du zur Abwechslung
mal verniinftig. Mensch, alter Zyklop, bin ich froh, dass du
wieder klar im Kopfbist. Hat es sich also doch gelohnt, diese
Uberteuerten Kriuter zu kaufen!«

Brander runzelte die Stirn. Er fihlte sich schwach und
elend, sein ganzer Korper schmerzte. Das Bett, auf dem er



lag, befand sich in einem Raum, der nicht viel anders aussah
als ein Bretterverschlag. Grofle, pelzige Schimmelflecken
tiberzogen das Holz. An den Winden sallen griine Echsen mit
Glubschaugen und langen Schwinzen. Brander hielt sie fiir
Einbildung, blinzelte und hoffte, sie wiirden verschwinden,
aber sie sallen tatsdchlich dort. Er schloss sein Auge. »Ich weil3
tberhaupt nichts mehr. Der Schwarzmagier, Galotta ... hast
du ... du wolltest doch an die Tur klopfen ...«

»Dartiber kénnen wir spiter reden. Jetzt musst du dich erst
mal ausruhen. Ich geb' Cora Bescheid, dass du wach bist. Das
wird sie freuen. Wenn ich in der Stadt war, hat sie auf dich
aufgepasst.« Gertrude klopfte ihm auf die Schulter. »Schlaf
ein bisschen. Ich schaue spiter noch mal vorbei«

Sie verschwand hinter dem Stofflappen, der den Durchgang
des winzigen Zimmers verhingte. Brander wusste nicht, was
er mit dem anfangen sollte, was er gehort hatte - Erschépfung
hillte ihn ein. Schon halb im Schlaf fiel ihm auf, dass Ger-
trudes Verhalten sonderbar gewesen war. Hatte sie tatsdchlich
erwihnt, Heilkrduter fiir ihn gekauft zu haben? Und hatte sie
gesagt, er solle sich ausruhen, bevor sie sich wieder tiber den
Schwarzmagier unterhielten? Ich habe sie falsch  eingescharzt,
gribelte er. Sie ist eine bessere Reisegefibrtin, als ich dachte. Aber
ehe er sich weitere Gedanken machen konnte, schliefer ein.



8. Kapitel

Dunkle Halle der Geister zu Brabak Anfang Ingerimm 1004 BF

Galotta hatte sich den Bart gestutzt, und wenn er die Kapuze
der Brabaker Robe tiefins Gesicht zog, sodass sie seine Entstel-
lung verbarg, sah er zumindest wieder ertriglich aus - wie ein
Magier, nicht wie ein halb verhungerter Bettler. Besser fithlte
er sich nicht. Eine seltsame Hitze hatte sich in ihm festgesetzt.
Und noch immer triumte er von toten Flammen oder einer
Stadt unter schwarzen Wolken, Hiuserblécke aus Vulkanglas,
in denen sich der bedeckte Himmel spiegelte.

Manchmal schlief er mehrere Nachte hintereinander nicht
und wanderte tagsiiber umher wie ein Untoter. Hiufig war er
tberzeugt, er miisse Rache nehmen — sofort! — und konnte es
kaum erwarten, ein Feuer zu entziinden, um seine Hinde in
die Glut zu stecken. Er wusste, sobald er sich selbst aufdiese
Weise folterte, wiirde die metallene Stimme wieder zu ihm
sprechen. Die Stimme gehérte zu einer dimonischen Macht,
das hatte er jetzt begriffen. Immer, wenn diese Schiibe kamen,
ertrug er es kaum, dass seine Feinde noch lebten, wihrend er
selbst ein elendes Dasein im Exil fristete. Doch er blieb stand-
haft, und so vergingen auch diese Gefiithle wieder.

Die Akademieleiterin Terbysios wies ihm einen Stunden-
plan zu: Er sollte Einfithrungskurse in Alten Sprachen und
Artefaktmagie abhalten. Denn, so sagte sie, wer das Brot
ithrer Schule esse, solle auch seinen Beitrag leisten. Galotta
erinnerte sich, dass sie ihm gegeniiber irgendwann einmal
hoéflichere Worte gewihlt hatte, doch er war froh iiber die



Kurse. Sie lenkten ihn ab, und er mochte die jungen Eleven,
die gewitzte Fragen stellten und ihn baten, Geschichten aus
dem Mittelreich zu erzihlen. Manchmal erinnerten sie ihn
mit ihrer vertrauensvollen Art an seine Elfentochter Raben-
kind, die er vetrloren hatte. Von den vier Schwestern fehlte sie
thm am meisten, und die Erinnerung an ihr unbekiimmertes
Lachen lieB ihn die Einsamkeit umso deutlicher fihlen. Viel
hitte er auch dafiir gegeben, seinen Sohn Brin sehen zu
kénnen. Aber er wuchs weit entfernt auf, unter den Augen
von Galottas Feind.

Er konnte sich nicht einmal beschweren, dass die Brabaker
Magier ithm gegeniiber ungastlich gewesen wiren. Raveno
Terbysios zum Beispiel, der Gatte der Akademieleiterin, klopfte
fast tiglich an seine Ttr und lud ihn ein, mit in die Mensa zu
kommen. Er war freundlich, doch er war ein Schwarzmagier
wie alle hier, und Galotta gehérte nicht zu ithnen.

Besonders schlimm war fiir ihn, dass er als Einziger in der
Akademie nicht zaubern konnte. Dafiir fithlte er sich ausge-
schlossen, minderwertig.

An den langen dunklen Abenden, wenn der Regen in Str6-
men auf die Akademie trommelte, kam ein Erinnerungsbild
von Alara zu ihm, kisste ihn mit kithlen Lippen, schloss ihn
in die Arme, erfillte ihn mit der Sehnsucht nach ihrem Haar,
ihren Duftdlen, ihrem Kérper. Die Flammen in seinen Triu-
men brannten das Bild schlieBlich fort.

Die Zeit verfloss, und bald hatte Galotta Schwierigkeiten,
sich zu erinnern, wie lange er sich bereits in Brabak befand. Ein
Tag glich dem anderen, selbst das Wetter dnderte sich kaum.
Auf strahlenden Sonnenschein und Hitze folgte Gewitter.
Die Schwiile verjagte seine Erinnerungen an die Schénheit
klarer Wintertage, wenn die Zweige der Baume von Raureif
bedeckt waren.

Seine Magie blieb nach wie vor irgendwo in thm verschittet,
und obwohl die Wunden seines Astralleibs inzwischen vernatrbt



waren, hatte er nicht die Kraft, die Macht in sich zu beriihren.
Trotz des Feuers, das in ihm brannte, splirte er deutlich, wie
sein Korper mit jedem Tag alterte. Er wirde hier sterben,
dachte er, fern seiner Heimat, als AusgestoBener unter einem
penetranten Regenbogen.

Der Schrei einer armen Seele in Todesangst hallte durch den
Gang. Er kam, wie Galotta mit Unbehagen feststellte, direkt
von seinem Ziel, aus Ravenos Labor, das sich unmittelbar ne-
ben der Unterkunft des alten Magiers befand. Zaghaft klopfte
Galotta an die Tir und fragte sich, aufwelch grauenvollen
Anblick er wohl diesmal vorbereitet sein sollte.

Ein fréhliches »Hereinl« antwortete ihm. Vorsichtig driickte
er die Klinke hinunter und trat ein. Dicke schwarze Rauch-
wolken quollen ihm entgegen, und es stank so abscheulich
nach Blut, verbranntem Fleisch und Gewlrzen, dass er ein
Wirgen niederkdmpfen musste.

»Collega Galotta, das ist aber eine nette Uberraschungl«
Raveno hatte sich eine Schiirze umgebunden. Das Klei-
dungsstiick war Giber und tber mit Blut besudelt, und auch
die Hand, die er Galotta hinhielt, glinzte feucht und rot.
»Oh, entschuldigt.« Der Beschworer wischte die Hand an der
Schiirze ab, ehe er sie erneut ausstreckte, aber Galotta brachte
es nicht Uber sich, sie zu ergreifen.

»lhr seid ... beschiftigt?«, presste er zwischen den Zihnen
hervor.

»Nichts Besonderes. Ich fertige nur ein paar Beschwérungs-
kerzen fir die Abschlussprifungen an. Besser mache ich es
gleich selbst, bevor wegen irgendwelcher Unannehmlichkeiten
noch eine Prifung wiederholt werden muss. Ihr wisst ja, wie
leicht dergleichen passiert. Wie kann ich Euch helfenr«

»Ich habe eine Frage. Aber ich kann auch spiter ...«



»Bitte, fragt nur. Ich hoffe, Ihr habt nichts dagegen, wenn
ich derweil weiterarbeite. Wenn das Blut gerinnt, fallen die
Kerzen qualitativ minderwertig aus. Aber kommt doch herein,
bleibt nicht so aufder Schwelle stehen.«

Galotta setzte vorsichtig den Ful3 iiber die Turschwelle. Er
sah die alchimistischen Gerite im schwarzen Dunst blinken.

Uber einer Schale lag ein ausgeblutetes Schwein mit aufge-
schlitzter Kehle.»Hat... das Tier so geschrien?«, fragte er.

»]a, sie schreien ganz erbdrmlich. Aber ihr Blut eignet sich
fir die Kerzen, beinahe so gut wie menschliches. Pélberra sagt,
dass auch die innere Anatomie von Schweinen der menschli-
chen sehr dhnelt, wusstet Thr das?«

»Nein«, murmelte Galotta.

»Also, was wolltet Thr fragen?«

Galotta atmete tief durch. »Hittet Thr Zeit, um ein wissen-
schaftliches Problem zu diskutieren?«

Ravenos Kopf war irgendwo im Qualm verschwunden.
Dumpfténte seine Stimme: »Natiirlich, worum geht esr«

Galotta schloss die Augen und lauschte auf das sonderbare
Zischen, das nun an seine Ohren drang. Es kostete ihn Ubet-
windung, die nichsten Worte auszusprechen. »Man sagt, Thr
wirt ein kompetenter Ddmonologe.«

»Nun, zu viel der Ehre. Aber ich habe einige Erfahrung,
das ist wohl wahr.«

»Bevor ich nach Brabak kam, habe ich einen schwerwie-
genden Fehler gemacht, als ich versucht habe, einen Zant zu
beschworen und zu beherrschen. Ich dachte, Thr kénntet mir
vielleicht sagen, worin der Fehler bestand.«

»Ich bin Euch gern behilflich. Aber dazu solltet Ihr mir ge/-
gen, was Thr getan habt, und nicht nur davon erzihlen. Wartet
ein Stindchen, dann bin ich fertig, und wir kénnen in den
GroBen Beschworungssaal gehen. Er dirfte heute frei sein.
Oder besser, lhr fasst mit an, dann dauert es nicht so lange,
und wir kénnen vorher noch im Speisesaal vorbeischauen. Ihr



habt doch Erfahrung mit Alchimie? Hier, nehmt zunichst die
Dochte fir die Kerzen ...«

Galotta hustete, seine Nase war verstopft, und ihm kratzte
der Hals. In der Luft hing der alte, dumpfe Geruch nach Ge-
wiirzen und Duftstoffen. Er richtete sich auf, legte den Kopf
zuriick und versuchte, durch die siebenstrahlige Offnung
in der hohen Decke den Stand der Sonne zu erkennen. Es
musste schon Nachmittag sein. Mit einem Lappen wischte er
sich den dunkelroten Kreidestaub von den Hinden, trotzdem
blieb ein schmieriger Film auf seinen Fingern zuriick. Der
grofie Beschwoérungssaal der Akademie hatte eine Atmosphire,
die an ihm zerrte. Der schwarze, unebene Basaltboden war
sauber gewischt, aber iiberall hoben sich Spritzer dunkel von
den verwitterten Holzbrettern an den Winden ab. Jeder von
Galottas Schritten hallte wider; sagte er etwas, wisperte das
Echo aus allen Ecken, und sagte er nichts, dréhnte die Stille
umso lauter.

Raveno hatte reglos wie eine Statue gewartet. Galotta reichte
ihm die Reste der Kreide, und der Magister lie3 sie wieder in
einem Beutel verschwinden.

»Diese Zeichen habe ich benutzt«, sagte Galotta. »Ich bin
mir sicher.«

Raveno schritt das Silberpentagramm ab, das in den Boden
eingelassen war, die schwere schwarze Robe schwang um
seine Beine.

Er lieB sich Zeit, um alle Beschwérungszeichen zu begut-
achten, und fir einen Moment fihlte sich Galotta wieder wie
ein Schiler, der auf Priifungsergebnisse wartete.

»Bure Anordnungen sind fehlerfrei, wenn auch relativ un-
flexibel«, sagte Raveno schliefllich. »Aber ich vermute nicht,
dass Euer Scheitern darauf zurtickzufiuhren ist.«

»Ich glaube, meine Beschwoérung wurde damals manipu-
liert«, sagte Galotta leise. Er hatte wihrend der Zeit seiner



Einzelhaft gentigend lange Tage und Nichte gehabt, um
dartiber nachzudenken. »Inzwischen bin ich so gut wie sicher,
dass Nahema den Zant kontrolliert hat. Sie hat den gesamten
Hofstaat glauben lassen, dass ich durch meine Unfihigkeit -
oder sogar mit Absicht - beinahe den Kaiser getotet hittel« Er
schlang die Finger ineinander und hoffte, dass seine Hinde
zu zittern aufhorten. Noch immer war ihm unwohl, wenn er
an die Ereignisse von damals zuriickdachte, doch er spiirte
nicht mehr die alte Panik in sich.

»Ich werde Euch helfen, damit etwas Derartiges nicht noch
einmal passiert«, sagte Raveno sachlich. »Ein erfahrener Di-
monologe blickt unter die Oberfliche der Dinge und fesselt
den beschworenen Dimon mit bloBer Kenntnis seines Wesens
an ihn.«

»Hs ist schwer méglich, das Chaos gut genug zu verstehen,
um >unter die Oberfliche zu blicken<, wie Ihr sagt.«

»Richtig. Doch es ist wie mit einer fremden Sprache: Lost Thr
Euch von Vokabeln und Grammatik, beginnt Thr das Wesen
der Sprache zu begreifen und die Denkweise derjenigen, die
mit ihr aufgewachsen sind. Ihr werdet beginnen, mit gréBerer
Selbstverstindlichkeit zuzuhéren und zu sprechen. So ist es
auch mit der Wissenschaft der Beschwérung.« Raveno wies
aufdie Kreidezeichen. »Diese Symbole sind variabler, als die
meisten Menschen annehmen. Doch es bedatf eines tieferge-
henden Gespiirs fiir die Poesie unserer Wissenschaft, um die
passenden Zeichen und Anordnungen zu finden.«

Galotta sah ihn verstindnislos an.

»Die Glyphen haben variable Bedeutungen, aber durch den
Zusammenhang erschliefen sie sich. Die Mehrdeutigkeit ist
eine der Eigenschaften des alten Zhayad. Wir Beschwérer sind
die Poeten, wir wihlen, was wir den beschworenen Dimonen
vermitteln — und wie.«

»Soll das heiflen, diese Zeichen sind eigentlich eine Art ...
Textr«



»So kann man es betrachten — ein Text, dessen Bedeutung
im Laufder Jahrhunderte in Vergessenheit geraten ist und der
nurmehr in verstimmelten Brocken ubetliefert wird.«

»Aber Thr kénnt lesen, was dort geschrieben steht?«, fragte
Galotta verblufft.

»Nicht alles, nein. Nur einige Fetzen. Dies hier ist beispiels-
weise der Name des Ddmons.« Sein Magierstab tippte gegen
das Zeichen.

»]a— >Zant<«

»Das ist die Lautung, die Bedeutung besagt jedoch eher
>Blutiger Ritter. Und dieses Symbol ...«

»... steht fir die Tageszeit, erginzte Galotta. »In diesem Fall
fur die Zeit zwischen Mittag und Mitternacht.«

»Aber die Sonne steht noch am Himmel. Thr konntet das
Symbol um das Zeichen fiir das Tageslicht ergidnzen, so.« Ra-
veno sank auf die Knie, seine Hinde bewegten sich flink, und
nur einen Augenblick spiter erkannte Galotta sein Zeichen
kaum mehr wieder: Es war um mehrere zackige Auswichse
erginzt worden.

»Ein solches Symbol habe ich noch nie gesehenc, sagte er
verwirrt. »Seid Thr Euch sicher, dass ...«

»Das bin ich. Das Zeichen fir >Tageslicht< habe ich aus zahl-
reichen Aufzeichnungen abstrahiert. Es trat stets im gleichen
Zusammenhang auf«

Galotta holte tief Luft. »Das bedeutet: Wenn ich die Zeichen
kenne, kann ich sie beliebig kombinieren, je nachdem, unter
welchen Umstinden die Beschworung stattfindet und was ich
damit bezwecken will?«

»lhr begreift rasch. Mit entsprechender Kenntnis tiber den
Dimon Eurer Wahl legt Ihr ihm bereits vor der Beschwérung
Ketten an, die nur schwer zu durchbrechen sind. Auf die
Vorstellung, die Vision des Magiers aber kommt es an, auf das
Wissen, das ihm zur Verfigung steht und aus dem er neue
Dinge gestalten kann.« Er gab Galotta einen vertraulichen



Klaps auf die Schulter. »Mit dem Herzen und dem Verstand
wird beschworen, nicht mit dem Schulbuch.«

Galotta fihlte sich ein wenig erschlagen. Ravenos Art, die
Dinge zu betrachten, unterschied sich von allem, was er bisher
iber Dimonenbeschwdrungen gelernt hatte, und er hatte Ma-
he, die Worte des alten Mannes zu begreifen. »Ich dachte, dass
feste Regeln das Entscheidende sind, wenn es darum geht, das
Chaos zu kontrollieren. Wie sollte es sonst gelingenr«

»Wart Thr einmal am Hafen, Collega Galottar«

»Am Hafenr«, wiederholte Galotta verdutzt. »Was hat das
mit Beschworung zu tunr«

»Habt Ihr Euch die grolen Schiffe angesehen, mit denen
sich Menschen gegen die Gesetze der Natur auflehnen und
uber das Meer fahren, allen Gefahren zum Trotz?«

Nun sprach Raveno tatsdchlich mit ihm wie mit einem
torichten Eleven. »Ich bin kein Seemann«, erwiderte Galotta
unwillig.

Raveno zog nur eine Augenbraue hoch, und Galotta begriff,
dass er sich auf sein Spiel einlassen musste, wenn er etwas
erfahren wollte.

»Die Schiffe nutzen den Wind und die Tatsache, dass Holz
auf Wasser schwimmtc, sagte er.

»Ah, sie bendtigen also den Wind. Und welche Regeln
wenden die Seeleute an, damit der Wind so weht, wie sie es
bendétigenr«

»Was redet Thr? Dem Wind kann niemand etwas befehlen,
er weht, wie es ihm gefillt.«

»Soso. Wir kommen der Sache niher.«

Galotta starrte auf die verschlungenen Kreidezeichen auf
dem Boden. »Ihr kénnt Magie nicht mit der Seefahrt verglei-
chen. Magie ist kontrollierte Macht. Seefahrt beruht auf dem
Mut der Schiffsbesatzung und den Launen der Elemente.«

»Und wer mutig ist und die Launen der Elemente fir sich
zu nutzen weil3, fahrt iber das Meer und betritt unerforschte



Kontinente. Wer das nicht kann, muss wohl am Ufer stehen
bleiben und den Schiffen nachblicken, Collega.«

Galotta schwieg.

»Ich habe von Eurer Verbindung mit den Elfen gelesen.«
Raveno strich sich nachdenklich den Bart. »Faszinierend. Thr
habt gezeigt, dass IThr in der Lage seid, Grofles zu tun. Und
damit meine ich nicht diese kiimmerliche Beschworung, die
einem Novizen gelingen konnte. Thr hattet zu diesen Elfen
einen Kontakt aufgebaut wie eines ihrer Elternteile, und ich
bin @iberzeugt, Ihr habt es getan, ohne vorher nach Regeln zu
fragen. Ihr habt Euch der Magie anvertraut, wie ein Seemann
das Segel dem Wind tberldsst. Aber vielleicht ist es genau das,
was Thr seit Eurem ... Unfall verloren habt.«

Ravenos Worte und die Erinnerung an sein fritheres Leben
withlten Galotta unerwartet auf. »Damals war ich jinger.
Magister Polberra mag zwar meine grébsten Verletzungen
geheilt haben, aber es will mir noch immer nicht gelingen,
meine Kraft wieder zu nutzen.«

»Dann versucht es nun«, unterbrach Raveno seine Gedan-
ken. »Ruft einen Zant, die Vorbeteitungen habt Ihr ja getroffen.
Die Glyphen und Paraphernalia werden Euch sicher helfen,
FEure Macht wieder freizusetzen. Schaut, wir konnen die neuen
Kerzen ausprobieren.«

»Nein ... nein, ich halte das fiir keine gute Idee. Ich méchte
die Theorie der Dimonenbeschwérung verstehen, ja. Aber
ich glaube nicht, dass ich eine Invokation durchfiihren kann,
wo ich nicht einmal einen einfachen Lichtzauber beherrsche.
AuBlerdem ... muss es nicht gerade ein Zant sein.«

Ravenos Augen waren unergriindlich. »Ihr habt Angst.«

Galotta fithlte sich durchschaut. »Was glaubt Ihr wohl? Mein
Leben ist schon einmal an einem Zant zerbrochen.« Die Erin-
nerung an die Zeit, in der er nichfs gewesen war, nicht einmal
einen Namen gehabt hatte, war noch allzu nahe. Was hatte
Polberra gesagt — ein Ddmon hatte auf seiner Brust gehockt,



hatte ihn fast verbrannt? »Wenn ich mich einfach in die Magie
einer Dimonenbeschwérung ... fallen lasse ... woher soll ich
wissen, dass sie mich nicht totetr«

»Nun, auch ein Seemann weil3 nie, ob er jemals nach Hause
zuriickkehrt.« In Ravenos Stimme lag kein Mitgefithl. »Aber
das hindert ihn nicht am Aufbruch.«

Etwas Weiches stiel gegen Galottas Knéchel: Axzimonas
Kater wickelte sich um sein Bein. Dankbar nutzte er die
Ablenkung und beugte sich hinunter, um dem Tier die aus-
gefransten Ohren zu kraulen.

»Schon wieder dieses Biest.« Raveno runzelte die Stirn. »An
Eurer Stelle wirde ich den nicht streicheln.«

»Das sagt mir ausgerechnet ein Dimonologe, der eben
wollte, dass ich einen Zant beschwore.«

Raveno uberhorte die Ironie. »Vertrautentiere konnen Au-
gen und Ohren ihrer Hexe sein. Axzimona mag wieder in die
Simpfe entschwunden sein, aber wer weil3, wie lange sie uns
schon wieder belauscht hat... Habt Ihr eigentlich bemerkt, dass
sie jedes Mal sehr viel machtvoller scheint, wenn sie aus den
Stimpfen zuriickkehrt?« Den letzten Satz betonte er.

»Ich habe diese Frau bisher nur einmal gesehen, Raveno.«
Galotta kauerte sich neben den Kater und schob ihm einen
Finger unters Kinn. Das dicke Tier schnurrte lauter. »Was hat
es denn mit den Stimpfen aufsich?«

»Unsere Simpfe waren von jeher ein disterer Ort. Es gibt
zahlreiche Geschichten iiber michtige Magie, die an einem
besonderen Heiligtum der Wudu gewirkt worden sein soll.
Den historischen Aufzeichnungen dieser Epoche kann man
entnehmen, dass eine bosparanische Strafexpedition in den
Sumpf geschickt wurde, um den Mann zu tdten, der angeb-
lich als Priester der Kultstitte vorstand. Keiner dieser Solda-
ten kehrte jemals zuriick, und das gab den Geriichten tber
Blutopfer, finstere Rituale und unsterbliche Seelenfresser nur
noch mehr Nahrung.« Raveno lichelte. »Noch heute sollen



unerschlossene Machtquellen in den Simpfen existieren. Nun,
wie auch immer, ich verliere mich in Geschichten - was sagt
Thr, nehmt Thr meine Hilfe beziiglich des Zants anr«

Galotta wurde aus seinen Gedanken gerissen. Er begriff,
Raveno meinte es tatsichlich gut mit ihm. Er glaubte, ein
Ausnahmetalent vor sich zu haben und bedauerte das ver-
schwendete Potenzial.

Doch er schiittelte den Kopf. »Ich weil Euer Angebot zu
schitzen, Collega, ich wiirde gern alles lernen, was Ihr mir
beibringen kénnt. Aber ich kann nicht. Ich habe keinen Zu-
griff auf meine Macht mehr. Vielleicht werde ich nie wieder
ein Magier sein. Und nun ... firchte ich, dass ich gehen muss.
Habt Dank fur Eure Hilfe.«

Raveno nickte ihm kurz zu, und Galotta wandte sich zum Ge-
hen. Fiir den Moment war er froh, von den qualmenden Kerzen,
den blutfleckigen Winden fortzugelangen. Doch als er bereits
die Schwelle des Beschwoérungssaals erreicht hatte, lie ihn die
Stimme des alten Magiers innchalten. Sie klang nun nicht mehr
freundlich, sondern scharfwie ein Peitschenschlag.

»Uber Euch habe ich nicht zu bestimmen, Cordovan Galotta.
Aber keinem Eleven wiirde ich durchgehen lassen, dass er es
sich derart einfach macht.«

Der Kater folgte Galotta in sein Quartier und sprang ihm
aufden SchoB, als er sich aufseinem Bett niederlieB. Galotta
kraulte ihm das borstige Fell. Das Tier schnurrte in seinen
Armen, und vielleicht war es dieses Gerdusch, das ihn all-
mihlich beruhigte.

Er fihlte sich noch einsamer als sonst. Im Geist ging er die
Unterhaltung mit Raveno wieder und wieder durch — war er
tatsichlich zu feige, um einen Zant zu beschworen? Nein,
das konnte nicht sein. Er verfiigte nicht mehr tiber die nétige
Macht. Noch immer spiirte er die Magie um sich herum, wie
sie thn mit ihrer rauen, scharfen Substanz berthrte - es war



eine ganz andere Magie, als er sie aus dem Mittelreich kannte
aber er konnte sie nicht greifen, und alle Beschworungstheorie
wiirde ihm nicht helfen, solange er das nicht vermochte. Auch
wenn die Schmerzen verschwunden waren, die Fihigkeit zu
zaubern hatte Polberra ihm nicht wiedergeben kénnen.

Was habe ich erwartet? Er ist ein Nekromant. Auch wenn er eine
Heilkunst  beberrscht, wie ich sie noch nie erlebt habe, versteht er
mehr von den Toten als von den 1ebenden.

Es klopfte an die Ttr.

Rasch setzte Galotta den Kater auf den Boden und ordnete
die Falten seiner Robe. »Wer ist dar«

Er erhielt keine Antwort, doch der Kater mauzte und tieb
sich am Turpfosten, und Galotta ahnte, wer thn besuchte. Exr
schob den Riegel beiseite.

Wie vermutet erwartete ihn drauBlen Axzimona. Barful3
stand sie auf den gesprungenen Platten des Gangs, schwat-
zer Schlamm verkrustete ihre Fulle bis Giber die Knochel. Sie
lichelte»Guten Abend, Cordovan.«

»Was bei allen Miéchten tut Ihr hier?«, fragte er schroff. Nach
dem Ende ihres letzten Zusammentreffens bevorzugte Galotta
wieder die formliche Anrede.

»Ich musste an dich denken«, erwiderte sie und strich sich
eine verfilzte Strihne aus dem Gesicht. »Ich habe mich ge-
fragt, ob es vielleicht gerade in diesem Augenblick ein grof3es
Problem gibt, das dir Kopfzerbrechen bereitet.«

Misstrauisch kniff er die Augen zusammen. Woher wusste
sie ... dann begriffer.

»Raveno Terbysios hatte also recht. Ihr habt diesen Kater
benutzt, um mich zu belauschen.«

Sie zuckte die Achseln. »Ich habe mir Sorgen um dich ge-
macht. Kann ich reinkommen?r«

»Weshalb?«, fragte er unwillig.

Anstelle einer Antwort dringte Axzimona ihren massigen
Kérper mit erstaunlicher Gewandtheit an ihm vorbei und an-



gelte sich eine Handvoll Trockenfriichte, die in einer Schiissel
auf Galottas Arbeitstisch standen.»Ich habe gehért, dass du
einen Ddmon beschworen hast?«, fragte sie mit unschuldigem
Augenaufschlag und schob sich eine Frucht in den Mund.

»lhr wisst genau, dass ich das nicht getan habe, Hexe.«
Galotta fithlte Zorn in sich aufsteigen — war sie gekommen,
um ihn zu demdutigen?

»Nicht? Warum warst du dann bei diesem alten Mann? Er
stinkt nach Staub und altem Blut.«

»Raveno Terbysios weil} viel iber Beschwoérungstheorie. —
Bedient Euch nur, ich bin ohnehin nicht hungrig«, figte er
argerlich hinzu, als Axzimona nach der ganzen Schiissel mit
Frichten griff.

»Dumm ist er nicht, hat mir selbst ein paar Dinge beige-
bracht.« Die Hexe kaute. »Muss bitter sein, nur uber Theorie
reden zu kénnen, anstatt selbst ein paar hiibsche Zauber zu
wirken.«

Hinter dem Ricken ballte Galotta die Fauste. »Wenn Thr
gekommen seid, um mir das zu sagen, kénnt Ihr gern wieder
gehen - nehmt die Schiissel nur mit.«

Axzimona schiittelte den Kopf Der Kater war ihr nachge-
trottet und strich um ihre schmutzigen Beine. »Ich kann dir
helfen. Ich kann dir deine Magie wiedergeben.«

Erwartungsvoll starrte sie ithn an, und er sah wieder die
feinen Narben um ihre dunklen Augen, die im Kerzenlicht zu
glithen schienen. »Wasr« Galotta glaubte, nicht recht gehort
zu haben.

»Mir ging es einmal wie dir — ich hatte alles verloren, auch
meine Macht. Aber ich habe sie zuriickgewonnen.« Ihre Hand
tastete nach dem glitzernden Schmuckstiick, das sie um den
Hals trug.

»Niemand unter den Menschen hat die Macht, Zauberkraft
zu schenken. Seid Ihr kein Mensch?«

»Komm mit mir in den Sumpf.«



»In den Sumpfr«, wiederholte Galotta verstindnislos. »Wes-
halb? Es ist ein gefdhrlicher Ort, und ...«

»Der Sumpf birgt viele Geheimnisse«, schnitt ihm Axzimona
mit dunkler Stimme das Wort ab. »Du ahnst gar nicht, wie
michtig einige von ihnen sind ... was ist, willst du wieder ein
Magier werden oder nicht?«

Galotta biss die Zahne zusammen. »Falls Thr wirklich ...
welchen Preis verlangt Thr dafiirr«

»Preis? Was sollte ich schon wollen? Ich méchte dir einfach
nur helfen. Und ich weil3, was ich tue, vertrau mir.« Sie streckte
ihm die Hand hin.

Galotta kimpfte mit sich. Er vertraute der Hexe keines-
wegs — aber was konnte er verlieren? Wenn sie tatsidchlich die
Wahrheit sagte und er seine Magie zuriickgewinnen konnte,
sollte er es zumindest versuchen.

»Also gut.« Er legte seine Hand in ihre. Axzimonas Haut
war warm und sandig wie die einer Schlange. »Dann hoffe

ich, dass Ihr nicht gelogen habt — fiir Euch.«



9. Kapitel

Brabak im Ingerimm 1004 BF

Als Brander wieder erwachte, fihlte er sich etwas besser und
schwang versuchsweise die Beine aus dem Bett. Seit wann
waren sie so schwer? Misstrauisch bedugte er seine Arme
und stellte fest, dass die Haut diinn und fleckig aussah. Er
spannte die Muskeln an, doch schon kurze Zeit spiter lie3
er es bleiben. Er wollte aufstehen, aber als er sich vom Bett
hochstemmte, wurde ihm so schwindelig, dass er sich wieder
auf die Flechtmatte fallen lieB3, die anstelle eines Strohsacks
auf dem Bettgestell lag. Thm war nicht einmal genug Kraft
geblieben, um sich tber seine Schwiche zu drgern.

Zumindest das Sonnenlicht, das zwischen den Brettern
hindurch ins Zimmer fiel, hatte etwas Ttrdstliches. Noch
immer standen die schrecklichen Bilder aus seinen Triu-
men allzu deutlich vor ihm — als hitte er einen Blick in eine
andere Wirklichkeit geworfen und kénnte nur sehr langsam
zuruckkehren.

Gertrude kam mit einem Napf Suppe zu ihm. Die Brihe
schmeckte ungewohnt siifilich und scharf zugleich, aber er
wusste, dass er essen musste.

»Weilit du eigentlich, dass ich jetzt auch fast ein Zyklop
wir'?«, fragte sie grinsend. »Du hast mir im Fieber dermaflen
eins verpasst, dass mein Auge eine ganze Woche zugeschwol-
len war.«

Brander musterte sie. »Man sieht gar nichts.«

»Nein, jetzt nicht mehr. Du warst ziemlich lange weg.«



Das erklirte jedenfalls, warum er kaum noch Kraft besal3.
»Wie langer«

»Zwei Wochen sind's jetzt wohl. Brabaker Schweill nennen
sie die Krankheit oder Sumpffieber, und dich hat's ganz schon
schwer erwischt. Dachte schon, du bleibst jetzt immer so. Das
wiit' ein Spal} geworden.« Ein zynisches Grinsen glitt tiber ihr
Gesicht. »Aber keine Sorge, der Medicus meinte, dass du's jetzt
nie wieder bekommen kannst, dieses Sumpffieber.«

»Und du hast dich die ganze Zeit um mich gekiimmert?«
Brander war plotzlich betroffen. Er hatte Gertrude héchstens
ein paar Tage Geduld mit ihm zugetraut.

»Was sollte ich denn machen? Dich krepieren lassen? Du
hittest ja nicht mal was getrunken. >Nein, ich will nicht< hast
du jedes Mal gejammert, wenn ich dir nur ein bisschen Tee
geben wollte. Und stidndig hast du versucht, aus dem Bett
abzuhauen. Bin schon selbst fast verriickt geworden.«

Einen Moment lang war die Versuchung grof3, Gertrude von
seinen Tridumen zu erzihlen. Er fragte sich, ob die Bilder in
seinem Kopfjemals verblassen wiirden. Aber dann fragte er
nur: »Und Galotta? Bist du in der Akademie gewesenr«

»Natiirlich nicht, ich musste ja aufdich aufpassen. Ich war
nur ab und zu in der Stadt, um Essen und Bier zu kaufen.
Es gibt nicht viel gutes Trinkwasser hier, weilit dug, fiigte sie
erklirend hinzu, als Brander das Gesicht verzog. »In das Bier
gehen keine Wiirmer rein, und es ist billig zu machen. Fast
jeder hier trinkt es.«

Es sollte den Brabakern zu denken geben, wenn nicht  einmal
Schédlinge ihr Bier migen. »Hast du denn etwas Uber die Aka-
demie herausfinden kénnen?«, fragte er.

Gertrude nickte langsam. »Es war ganz gut, dass ich nicht an die
Tiir geklopft hab'. Nach allem, was die Leute sagen, mégen die
Schwarzmagier keinen Besuch. Das hitten wir uns ja auch den-
ken kénnen, aber hier sind die Fingerwackler noch verschlossener
als anderswo. Vermutlich wegen der Untoten und so.« Sie lief3 sich



auf die Bettkante nieder. »Jeder hier kann dir eine Geschichte tiber
die Magier erzihlen, aber keine passt zur andern. Die einen sagen,
es sind Damonenbeschworer, und nachts stehlen sie die Leichen
vom Boronanger. Keiner traut sich, was dagegen zu machen, alle
haben Angst vor ihnen. Die anderen sagen, ein Heiler ist aus der
Akademie gekommen und hat todkranken Leuten das Leben
gerettet. Aber keiner wusste was Genaues, und die Menschen
hier reden ja ziemlich viel. Jedenfalls brauchen wir einen Plan,
wie wir denn nun in diesen schwarzen Block reinkommen. Wir
waren schlief3lich tiberall, und nirgendwo war er, also muss dieser
Magier hier sein. Und wenn er da drin ist, finden wir ihn — wohin
soll er hier schon noch flichen?«

»lch kann nirgends hingehenx, sagte Brander finster. »Meine
Beine fihlen sich an wie Schlamm.«

»Ohne dich unternehme ich nichts, alter Zyklop. Mach
dir keine Sorgen. Ich hab' Cora geholfen, das Dach dicht zu
machen, dafur schuldet sie mir was. Wir konnen hierbleiben,
bis du wieder ganz der Alte bist.«

Brander sah missmutig auf den Schimmel an der Wand. Er
hatte das Gefuhl, dass ihm diese Reise kein Glick brachte und
alles nur immer schlimmer geworden war, seit sie aufgebro-
chen waren. Was sollte erst noch passieren, wenn sie Galotta
tatsidchlich aufgetriecben hatten? Die ganze Kopfgeldjagd ver-
sprach kein gutes Ende zu nehmen. Aber jetzt aufzugeben,
nachdem sie so weit gekommen waren, stand einem Helden
nicht gut zu Gesicht.

»Danke fiir alles«, zwang er sich zu sagen. »Ich weil3 nicht,
was ohne dich aus mir geworden wit'.«

»Aber ichg, erwiderte Gertrude unbekiummert. »Dann hitten
die Magier jetzt auch deine Leiche geklaut. Warte, ich hol' dir
einen Lappen und eine Kanne Regenwasser. Du musst dich
mal waschen - stinkst selbst schon fast wie 'ne Leiche.«
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Es dauerte eine Woche, bis Brander auf die Strale gehen konn-
te, ohne dass sich alles um ihn drehte, und eine weitere, ehe er
Uberhaupt wieder daran denken konnte, seinen Zweihinder
zu heben. Die zahlreichen Kinder der Herbergsmutter Cora
schauten zu, wie er seine schwachen Krifte Ubte. Sie feuer-
ten ihn an oder verspotteten ihn oder baten ihn, von seinen
Abenteuern zu erzihlen, je nach Laune. Alle sahen einander
so dhnlich und trugen so dhnliche Namen, dass es Brander
ganz verwirrte. Gertrude trieb sich wihrenddessen in der
Stadt herum und suchte nach niitzlichen Hinweisen. Brander
hoffte, dass sie vorsichtig war— wenn Galotta herausfand, dass
es jemand auf seinen Kopf abgesehen hatte, mochten ihnen
die Zwolfgotter gnidig sein.

Eines Morgens stiirmte sie aufgeregt in die Absteige. »Ich
weil}, was wir tunl«, verkiindete sie und packte Brander bei
den Schultern. »Setz dich hin und hor mir zul«

Verblifft liel3 er sich von ihr auf den nachstbesten Schemel
driicken. »Ich habe heute gehért, wie sich die Wachen des
Kénigs unterhalten habeng, berichtete sie. »Es gibt einen
jungen Burschen, der alle paar Tage aus der Akademie an
den Kénigshof kommt. Er bringt Heilmittel fiir die Konigin.
Ein Schwarzmagier, aber noch ein Lehrling. Das ist unsere
Gelegenheit, Brander! Wir schnappen uns den Milchbart
und fragen ihn aus. Ich bin sicher, der weill, wo Galotta
steckt.«

»Warum sollte er uns helfenr«, fragte Brander.

»Weil wir nett sind und ihn zu nem Bier einladen, und - hey,
sei nicht bléd, alter Zyklop. Wenn er nicht reden will, kriegen
wir ihn schon dazu.« Sie lief3 die Fingerknéchel knacken.

Brander runzelte die Stirn. »Das ergibt keinen Sinn. Warum
sollte ein Schwarzmagier Heilmittel an den Hof bringen? Was
hat die K6nigin dennr«



Gertrude verdrehte die Augen. »Woher soll ich das wissen?
Ist doch auch egal. Wie findest du meinen Plan?«

Er lieB3 sich ihre Worte durch den Kopfgehen und nickte
schlieBlich. »Das klingt machbar.« Bitter fiigte er hinzu: »Mit
einem Schiiler werde sogar ich noch fertig.«

»Du bist mir vielleicht ein armer Ketl. Gleich heul' ich.«
Gertrude titschelte ihm die Schulter. »Du siehst schon wieder
viel besser aus. Keine Sorge, das bekommen wir hin.«

Als Gertrude gegangen war, prifte Brander seinen Zweihin-
der, wog ihn in der Hand, schwang ihn einige Male. Die Klinge
sauste durch die Luft, wie er es gewohnt war. Ein gutes Gefiihl.
Dass er dennoch so verhalten reagiert hatte, lag nicht nur daran,
dass er seiner Kraft noch nicht vollstindig traute. Mit jedem Tag,
den er in Brabak verbrachte, fragte er sich mehr, wie es ithnen
wohl gelingen sollte, einen michtigen Magier wie Galotta zu
bezwingen. Er wollte, er wiirde Gertrudes Zuversicht teilen.

Der Bursche sah harmlos aus. Die schwatrze Robe war zu weit
und lieB3 ihn eher ein wenig licherlich wirken, nicht bedroh-
lich. Uber dem Arm trug er einen geflochtenen Korb, und er
blieb kurz stehen, um mit einem Mann zu sprechen, der ein
schreiendes Kleinkind aufdem Arm trug. Beide schiittelten
sich vor Lachen, als sie sich trennten. Brander fand nicht, dass
er wirkte wie jemand, der Menschen die Herzen aus der Brust
schnitt. Aber er durfte sich nicht tiuschen lassen.

Sie fingen den Burschen ab, als er in eine winzige Gasse
einbog, offenbar, um den Weg zum Kénigspalast abzukiirzen.
Im Halbdunkel zwischen den Hiusern blieb er ruhig vor
ihnen stehen.

»Kann ich Euch helfen?«, fragte er. »Ihr miisst die beiden
Questadores aus dem Mittelreich sein, die in Coras Absteige
wohnen.«

Brander starrte ihn verblifft an — woher um alles in der Welt
wusste der Kerl das? — und das Gesicht des jungen Mannes



verzog sich unter der Kapuze zu einem Grinsen. »Ich mag
von der Akademie sein, aber ich habe Familie in der Stadt.
Es kommen zwar viele Questadores her, aber die wenigsten
bleiben lange.«

Gertrude zdgerte nur einen Moment. »Ich bin Gertrude.
Koénnen wir uns unterhalten? Hast du Durstr«

Der junge Magier musterte sie mit einem Anflug von
Misstrauen, zuckte dann jedoch die Achseln. »Natiirlich
kénnen wir uns unterhalten. Es eilt ja nicht. Ich bin Gbrigens
Alonzo.«

Bald daraufsallen sie vor einer der zahlreichen Gaststuben.

Uber ihren Kopfen knatterte ein geflicktes Sonnensegel im
Wind, ein Laken, auf das die allgegenwirtige Harpyie gemalt
war. Die Wirtin brachte zwei Humpen Wurzelbier und eine
Tasse Tee fir Brander. Gleich nachdem sie sich gesetzt hatten,
begann der Magierlehrling, sie mit Fragen zu iberschiitten:
Was die Menschen im Mittelreich gegen die Insekten taten - er
habe gehért, es gebe dort keine Geckos -, ob viele arme Leute
im Winter erfrieren missten, wie sich Schnee auf der Haut
anfiihle, ob die Schiffe gréfer und schéner seien als in Brabak,
ob das Bier wirklich so bitter sei und ob sie schon einmal Kaiser

Hal getroffen hitten.

Brander hatte wenig Lust zu antworten, denn aus der Nihe
stromte Alonzo einen fauligen Geruch aus, und sie waren nicht
gekommen, um zu schwatzen. Aber Gertrude ging geduldig
auf alle Fragen ein, bis Alonzo zufrieden schloss: »lhr seid
sicher froh, dass Ihr jetzt hier seid. Hier hat es noch nicht
geschneit, seit ich geboren bin. Ich tberlege manchmal, ob
ich auch ein Questador werde, wenn ich meine Examinatio
bestanden habe, aber nach allem, was Thr erzahlt, lohnt es sich
wohl nicht, so weit in den Norden zu ziehen.«

»Was hast du eigentlich in dem Korb, Alonzo?«, erkundigte
sich Gertrude. »Die Leute erzahlen sich, dass du Heilmittel
fur die Konigin bringst, stimmt das?«



»O jag, erwiderte er ernst. »Der Konigin geht es oft nicht
gut. Thr Kopf schmerzt sie schr, vor allem am frithen Abend.
Aber noch mehr macht ihr das Herz zu schaffen, und Konig
Mizirion ist stets besorgt um sie. Er wirde sicher fiir seine Frau
die Medici aus aller Herren Linder anreisen lassen, aber dazu
fehlt's ihm an Kleingeld. Bisher konnte ihr kein Heiler helfen,
aber mein Meister weill mehr als die alle zusammen. Deswegen
hat er sich etwas ausgedacht, um das Leben uns'rer Kénigin
zu retten.« Alonzo nahm ein Réhrchen aus geblasenem Glas
aus dem Korb und hielt es Gertrude hin. »Das Geheimnis ist
Schlangengift«, vertraute er ihr mit gesenkter Stimme an.

»Giftrg, fragte Brander unwillig. Bisher hatte er geschwie-
gen, aber allmihlich reichte es ihm, diesen Unsinn mit anzu-
héren. »Soll das ein Witz sein? Will dein Meister die Konigin
umbringenr«

»Mein Meister sagt, dass Gift ganz anders wirkt, wenn man
nur ein bisschen davon benutzt.« Nachsichtig fiigte er hinzu:
»Aber wie sollen einfache Questadores das wissen?«

Gertrude stitzte die Arme auf den Tisch. »Du hast kluge
Lehrer gehabt, was? Kommen die gelehrten Leute in der
Akademie alle aus Brabak?«

»Nein, Signora. Mein Meister kommt aus der Nihe von
Selem. Und die Spektabilitidt Terbysios stammt aus Fasar. Aber
sie redet wie eine Einheimische. Ich glaube, Magister Morch-
rabar stammt aus Brabak, vielleicht auch aus Al'Anfa, das weil3
ich gar nicht so genau, aber er erzdhlt auch wenig Privates.«
Das Wurzelbier schien Alonzos Zunge zu 18sen, auch wenn
Brander nicht den Eindruck hatte, dass es viel Alkohol enthielt.
»Eleven kommen jedenfalls vom ganzen Kontinent zu uns. Wir
haben sogar eine Donna aus dem Lieblichen Feld, eine echte
di Zeforika, sagt sie - auch wenn ich nicht genau weil3, was sie
damit meint. Sie hat einmal eine Hand bei einem Experiment
vetloren ...« Der Lehtling brach etwas verlegen ab. »Da rede ich
die ganze Zeit und erzihle Euch lauter Dinge, die Thr bestimmt



gar nicht wissen wollt. Jedenfalls wird's in der Akademie nicht
so schnell langweilig, das kénnt Ihr mir glauben. Giste haben
wir auch immer wieder da.«

Brander und Gertrude horchten auf.

»Gister Soso, fragte Gertrude scheinheilig. »Erzihl doch
mal.«

Alonzos Augen leuchteten auf »Derzeit studiert ein junger
Meistermagier aus Fasar bei uns. Sulman al'Venish heil3t er.
Sein Name bedeutet so viel wie >der Wanderen. Er steckt
seine Nase iiberall rein und - Thr glaubt es nicht - er benutzt
Duftoll« Alonzo kicherte.

Duftil ist nicht die schlechteste Wabl, du Gruftassel. Brander
pochte ungeduldig mit den Fingern auf die Tischplatte. Mit
diesem Burschen vergeudeten sie nur ithre Zeit. Wenn sie hier
noch linger herumsallen, wiirde der Junge das gesamte Inven-
tar der Akademie aufzihlen, aber Galotta hatten sie dann noch
immer nicht. Zudem war Brander keineswegs tiberzeugt, dass
der unschuldige Augenaufschlag des jungen Schwarzmagiers
aufrichtig war. Womoglich hielt er sie alle zum Besten. »Und
hattest du auch Lehrer aus dem Mittelreich?«, fragte er nun
direkter.

Etwas im Gesicht des Burschen vetrinderte sich. »Nein,
wieso meint Thrr«

»Du hast vorhin gesagt, dir hat jemand erzihlt, dass es im
Mittelreich keine Geckos gibt.«

»Nein, das — hab' ich blof3 gelesen.« Alonzo rieb sich die
Nase.

»Bist du dir sicherr« Gertrude beugte sich vor. »Die Leute
sagen namlich, dass es an deiner Akademie auch einen Magier
aus dem Mittelreich gibt. Galotta, der frither Hofmagier bei
Kaiser Hal war. Ich bin bloB neugierig, Alonzo. Uber Galotta
wird ndmlich bei uns zu Hause so viel geredet. Dass er der
Liebhaber der Kaiserin war und solche Sachen. Vielleicht hast
du ja mal mit ihm gesprochen und weillt mehr tiber ihn?«



Alonzo schluckte sichtbar. »Tut mir leid. Ich kenne keinen
Galotta.« Er warf einen Blick auf die Sonne, die sich allmih-
lich verschleierte. »Aulerdem wird's fiir mich jetzt Zeit. Der...
Unterricht fangt gleich wieder an.«

Auf diesen Moment hatte Brander nur gewartet. Als der
junge Mann aufsprang, packte er mit beiden Hinden seine
dirren Schultern. »Nicht so schnell. Wir sind noch nicht
fertig mit dir.«

Im ersten Moment riss Alonzo erschrocken die Augen auf.
Dann 6ffnete er plétzlich den Mund, murmelte etwas — und
rulpste.

Brander wusste nur noch, dass er im niachsten Moment
ricklings auf dem Tisch inmitten der zerbrochenen Kriige und
eciner Bierpfiitze lag und nach Luft schnappte. Seine Lunge
wart voll von ekelhaftem, dtzendem Qualm, der ihm die Trinen
ins Auge trieb. Er hustete und wiirgte. Dankbar griff er nach
der Hand von Gertrude, damit sie ihm aufhalf.

»Bist du in Ordnungr«, fragte sie. » U ff- du stinkst! Warum
hast du ihn denn nicht festgehalten? Da rennt er — jetzt aber
schnelll«

Brander kam zittrig auf die Beine. Er fihlte sich, als hitte
ihm ein verfaulter Untoter die Zunge tiefin den Rachen ge-
steckt. Das war schwarge Magie, der Gestank der Niederhollen.
Diese  kleine  Wurzelbierratte  hat  gewagt; — mich it schwarer
Magie anzupusten! Das lasse ich  mir nicht gefallen, jetzt gibt's
Saures! Sein Auge trinte noch immer. »Wo ist er?«

Gertrude wies aufdie Stral3e, auf der Menschen wimmelten,
und im nichsten Moment warf sie sich selbst ins Gewthl.
Brander blieb keine Wahl, als ihr zu folgen. Hinter ihm zeterte
die Wirtin lautstark im unverstindlichen Brabaker Dialekt,
aber schon rasch horte er ihre Stimme nicht mehr.

Mit beiden Armen rammte er sich durch die Menschen-
menge, um zu Gertrude aufzuschlieBen. »Weg da! Aus dem
Weg! Zur Seitel« stiel er unaufhérlich hervor, und nachdem



er versehentlich den ersten Stand eines Fleischbraters um-
gerissen hatte, wurde langsam auch der Rest der belebten
Strafie auf ihn aufmerksam und warf sich rechtzeitig nach
rechts oder links zur Seite. Gertrude war nicht weit vor ihm,
sprang jedoch behinde iber Planken und Verkaufstische
und tauchte unter aufgespannten Tuchwaren oder Later-
nenketten hindurch. Immer wieder rief sie »Linkerhand!«
oder »Durch den Torbogenl«, um zu signalisieren, wohin
der Lehrling gerade abgebogen war. So rannte Brander die
erste Zeit fast blind hinter Gertrude her, bis er sie schliefllich
eingeholt hatte.

»Dal« Sie deutete auf eine schibige Taverne, in deren Ein-
gang gerade noch ein schwarzer Rockzipfel verschwand. Sofort
stirmten sie hinterher, die Ttur flog beinahe aus den Angeln,
als Brander sie aufstieB3. »Haltet die Gruftassellg, rief er durch
den Schankraum, doch bevor der Wirt auch nur den Mund
zu einer Antwort 6ffnen konnten, waren sie zusammen schon
wieder zur Hintertiir hinaus und fanden sich in einem kleinen
Hof voller aufgespannter Wische wieder. Alonzo kletterte
gerade tiber eine Mauer.

»Na wartel« Brander zog ein Messer aus seinem Giirtel und
zielte. Nur knapp verfehlte die Klinge ihr Ziel und prallte an
dem Gestein ab.

»Brander! Wir brauchen ihn doch lebend!«

»Ich wollte ithn auch nur festnageln! Hinterherl«

Sie tauchten unter der Wische hindurch und rannten zur
Mauer. Brander sprang hinauf, bekam das obere Ende zu fas-
sen und schwang sich in einem Zug hiniiber. Nur Augenblicke
spiter landete Gertrude neben ihm. »Langsam macht's SpaBil,
keuchte sie. »Wo ist das Wiesel?«

Ein Gewirr aus Gassen lag in der Mittagshitze vor ihnen.
Hier war es ruhig, nur ein einsamer Hund kliffte beherzt
unter einem Holzstapel hervor.

»Wir haben ihn verloren, verdammtl«



»Nichts dal« Brander wollte diesen fauligen Nekromanten-
z6gling auf keinen Fall entkommen lassen. »Er darf nichtin die
Akademie zurtck, sonst warnt er Galotta, und wir sind aufge-
schmissen. Wir teilen uns auf. Du da, ich dort lang! Losl«

»Mein Brander ist wieder dal«, spéttelte Gertrude, grinste
und rannte los.

Auch Brander holte noch einmal tief Luft und lief weitet,
obwohl ithm der Hals bereits eng wurde.

Das Gewirr der Gassen war uniiberschaubar, doch er hielt
sich nicht lange mit Uberlegungen auf, sondern nahm den
kirzesten Weg in Richtung Akademie. Sollte der Bursche doch
Haken schlagen — wenn er zu dem groflen schwarzen Klotz
wollte, der die Baracken und Hiuser iiberragte, wiirde er eine
bose Uberraschung etleben.

Der Weg stieg etwas an, bis zur Akademie war es nicht mehr
weit. Schlieflich hatte Brander das Ende der langen Gasse
erreicht und sprang aufden grasbewachsenen Platz vor dem
schwarzen Gebdude. Keinen Augenblick zu frih! Alonzo kam
aus einer Parallelgasse gestiirmt, blickte noch einmal gehetzt
nach hinten — und blieb so abrupt stehen, als er Brander direkt
vor sich sah, dass er fast das Gleichgewicht verloren hitte.

»Hab dichl«, rief Brander triumphierend.

Doch der Lehtling gab nicht auf. Sofort wandte er sich um
und rannte zu einer kleinen Brucke, die zur nichsten Insel
fihrte. Hinterher! Doch plotzlich spiirte Brander, wie ihm die
Puste ausging. Das Fieber zeigte noch seine Nachwirkungen,
und auch der faulige Pestgestank hatte sich tiefin seine Lun-
gen gebrannt.

Doch er nahm seine Krifte zusammen und stiirmte ebenfalls
Uber die Briicke, vorbei an Musikanten und Bettlern, die sich
verwundert nach den beiden umschauten. Zunehmend hatte
er Mithe, den jungen Beinen des Lehrlings zu folgen. Ninm
dich gefilligst zusammen, das ist die erste bheife Spur su  Galotta,
die wir gefunden haben! Wihrend ithm der Schweil3 tbers Ge-



sieht lief und sein Hals anfing zu brennen, sah Brander fiir
einen Augenblick wieder die weile Kampfmagierin vor sich
und das traurige Gesicht von Kaiser Hal. Irgendwann einmal
hatte er sich vorgestellt, den Reichsverriter Galotta auf einer
sturmumtosten Felsklippe zu stellen. Jetzt rannte er stinkend
und vom Fieber geschwicht wie ein struppiger Koter hinter
einer aufgescheuchten Ratte her.

Diese Insel war deutlich kleiner als die, auf der das Akade-
miegebdude stand. Hier konnte sich Alonzo nicht verstecken.
Das hatte der Lehrling offenbar auch bemerkt - und sah seine
einzige Fluchtmoglichkeit in der nichsten kleinen Briicke,
die aufs Festland fithrte, hin zum Hafen. Es war die einzige
Bricke.

»Branderl«

Er blickte sich um und sah Gertrude auf gleicher Héhe
eine Briicke weiter. Sofort bedeutete er ihr, dem Lehrling den
Weg abzuschneiden. Sie rannte los, Alonzo ebenfalls - sie
musste vor ihm die Briicke erreichen! Brander verlangsamte
seine Schritte. Diese Hetzjagd wiirde hoffentlich gleich ihr
Ende finden. Seine Lungen brannten, als hitte er gegen Oger
gekdmpft.

Gertrude war schneller, wenn auch nur knapp. Grinsend
schnitt sie Alonzo den Weg zur rettenden Briicke ab, wog de-
monstrativ die Schwertklinge in der Hand. Der Lehrling blieb
stehen, schaute zuriick, doch auch Brander hatte aufgeholt.

Jetzt hatten sie ihn in der Zange.

Vorsichtig niherten sie sich ihm. Sie mussten aufpassen,
denn selbst ein so junger Schwarzmagier war offensichtlich
bereits mit allen Wassern gewaschen.

»Kommt nicht niherl«, rief Alonzo. Vermutlich sollte es
drohend klingen. Wie um seine Worte zu unterstreichen,
ballte er eine Faust.

Gertrude lie3 sich von ihm nicht beeindrucken, fast tainzelnd
niherte sie sich ihm. Doch Brander erkannte die Geste des



Lehrlings. Dieser Hund hatte einen Schreckenszauber auf
den Lippen!

»Gertrude, bleib zuriick! Er will uns verzaubernl«

»Das schafft er ja doch nicht.« Sie blieb stehen, zog einen
Apfel aus ihrer Tasche und biss geniisslich ab. »Gib endlich
auf, Junge, rief sie mit vollem Mund. »Wir wollen dir nur ein
paar Fragen stellen.«

Alonzo blickte zwischen beiden hin und her — dann schleu-
derte er Brander seine Faust entgegen. »Horriphobus Schre-
ckens...« Weiter kam er nicht — Gertrudes Apfel schlug direkt
in sein Gesicht und zerplatzte.

Der Lehrling schrie auf, stirzte und presste die Hand auf die
schmerzende Wange. Taumelnd kam er wieder auf die Beine,
doch als er sah, dass Gertrude nun statt eines Apfels einen
Wurfdolch gezogen hatte, riss er die Augen auf und sprang
zum Kanalufer hinab.

Brander sandte ein Stofigebet zum Himmel, auf dass
diese Treibjagd endlich ein Ende haben mochte. Noch ein-
mal zwang er seine widerstrebenden Beine zum Rennen.
Wenigstens war Gertrude jetzt wieder an seiner Seite. Sie
grinste noch immer. Offenbar hatte es ihr auch noch Spaf3
gemacht, den jungen Schwarzmagier durch halb Brabak zu
scheuchen. »Er darfuns nicht Ubers Wasser entwischen. In
diese Brithe springe ich jedenfalls nicht, rief er ihr hinterher,
als sie ihn Uberholte.

Doch auch Alonzo war am Ende seiner Krifte. Vor Er-
schépfung stolperte er tiber den Saum seiner Robe, verlor das
Gleichgewicht und stiirzte in eine Reihe von Fischernetzen
neben einem Bootsschuppen. Die Netze rissen, und er rollte
die Béschung hinunter. Gertrude setzte ihm mit einem ver-
wegenen Sprung nach, rutschte bauchlings hinterher und griff
den ungliicklich Verhedderten endlich am Fuf.

Giitige Gotter, dachte Brander unwillkiirlich, meine Knochen
hdtten das nicht mitgemacht. Er hastete hinterher.



Alonzo strampelte, trat nach Gertrudes Gesicht und ballte
erneut die Hand zur Faust. »Horri...)«

Brander war heran, griff ein altes Paddel und schlug zu. Blut
spritzte aus Alonzos Nase, der Studiosus stiirzte vorniiber und
blieb benommen liegen.

»Schnell, dort hineinl« Brander deutete aufdie schiefe Tur
des Bootsschuppens.

Gertrude war noch ein Stiickchen weiter geschlittert, rap-
pelte sich aber auf und packte Alonzos Schultern. Brander
nahm die Beine, und gemeinsam zerrten sie ihn in den
Holzverschlag.

Dort lieB3en sie ihn zu Boden fallen. Brander stellte sich tiber
ihn, wihrend Gertrude die Tir verriegelte. In dem Verschlag
war es dunkel und staubig. Verrostetes Werkzeug und verrottete
Kérbe lieSen erahnen, dass hier schon lange niemand mehr
nach dem Rechten sah. Eine aufgescheuchte Ratte huschte
tber Branders Stiefel und fliichtete in die dunkelste Ecke.

»Lasst mich gehenl«, protestierte Alonzo. »Ich bin Birger
von Brabak, Thr habt kein Recht, mich festzuhalten! Der Konig
wird Euch bestrafen lassenl«

Gertrude hatte den Riegel der Tiir vorgeschoben und kehrte
nun mit federnden Schritten zurtick. »Los geht's.«

Brander hob den Burschen unsanft vom Boden auf und
stie} ihn rackwirts gegen die Wand, den Unterarm an Alon-
zos Kehle. Zu seiner Befriedigung blitzte nun endlich Angst
in den Augen des Schwarzmagiers auf. »Du redest jetzt - was
weillt du tber Galottar«

»Nichts«, presste Alonzo zwischen den Zihnen hervor. Er
rang nach Luft. Brander spiirte, wie er unter seinem Griff die
Muskeln anspannte, aber seine Kraft reichte nicht aus, um sich
zu befreien. »Ich kenne keinen Galotta, lasst mich losl«

Gertrude neigte sich tiber ihn. »Mumm hast du ja. Aber wir
wissen, dass ihr den Magier Galotta bei euch versteckt. Also
rede jetzt besser, sonst bricht dir Brander die Nase.«



Unter seiner braunen Haut wurde Alonzo fahl. »Was wollt
Ihr von dem Mann? Er hat Euch doch nichts getan.«

»Hast du eine Ahnung.« Brander schloss den Griff um Alon-
zos Schulter fester und driickte seinen Arm weiter gegen den
dinnen Hals des Jungen. »Das ist ein verdammter Morder.
Er hat meine Geliebte umgebracht.« Langsam kam er selbst
wiedet zu Atem.

»Sag uns, wo et steckt, und wir lassen dich laufenc, erginzte
Gertrude.

»Er ... et hat was?«, stotterte der Lehrling. »Das glaub' ich
nicht. Er ist ein friedlicher ..« Alonzo sog scharf die Luft
ein, als er begriff, dass er sich endgiiltig verraten hatte. »Jetzt
weil} ich's«, sagte er trotzig. »lhr seid gar keine Questadores.
Kopfjiger seid Thr, wie die Wudu, pfuil« Und er spuckte vor
Branders Stiefel auf den sandigen Boden.

Das geniigte. Brander packte die Wut — dass diese Ratte in
der schwarzen Robe die Unverschimtheit besal3, seine Ehre
anzuzweifeln! Und das, weil er den Morder und Verbrecher
Galotta der verdienten Strafe zufuhren wollte! lrgendetwas
in seinem Kopfwollte plotzlich nicht mehr so, wie es sollte.
Er schlug noch auf Alonzo ein, als der Bursche lingst an der
Wand herabgesackt war und sein ganzes Gesicht von Blut
glinzte. Gertrude zerrte an seinem Arm. »Hor auf, du bringst
ithn ja uml«

Betroffen wich Brander zuriick. Er war iiber sein eigenes
Verhalten erschrocken.

»Hol einen Eimer Wasser«, wies ihn Gertrude an. »So krie-
gen wir aus dem Jungen ja kein Wort mehr raus.«

Als ihn das Meerwasser ins Gesicht traf, schnappte Alonzo
nach Luft und riss die Augen auf. Angstvoll suchte sein Blick
Brander.

Gertrude beugte sich Gber ihn. »Zum letzten Mal: Sag uns,
wo Galotta steckt und wie wir in die Magierschule reinkom-
men. Wird's bald?«



»l... ist oben, nicht K-Katakomben«, brachte der Bursche
hervor. »Sein Zimmer ... im Wohntrakt. Aber er ... ist nicht
oft da. Gibt Unterricht oder ist bei ... dieser Hexe aus dem
Sumpf.«

»Katakombenr«, hakte Gertrude nach. »Was meinst du
damit? Los, sag schonl

»Unter der Akademie ... Felsen ... Ginge ..« Mit seinen
aufgeplatzten Lippen sprach Alonzo verwaschen.

»Gibt es von der Stadt aus einen Weg in die Katakom-
ben P«

»Nein ... nur mit dem Boot... bei Flut... an den Felsen der
westlichen Flussinsel anlegen ... Mein Meister wohnt dort. Er
lisst Euch nicht vorbei.«

»Dein Meister beschiitzt also diesen Galotta, ja?«

»Ja. Und Spektabilitit Terbysios ... und die anderen auch.«
Alonzo reckte das Kinn, er hatte sich offensichtlich wieder
gefangen. »Wenn Thr denen in die Héinde fallt, habt IThr zum
letzten Mal arme Zauberlehrlinge verpriigelt.« Brander ballte
wieder die Faust, er schluckte sichtbar.

»Das ist bestimmt nicht der einzige Weg. Wie gelangt man
von oben in die Akademie?«

»Geht doch durch die Tir ... wenn Ihr Euch trautl«

»Der Bau hat auch Fenster. Wohin kommt man, wenn man
da einsteigt?«

Drohend trat Brander einen Schritt aufihn zu, und Alonzo
sagte rasch: »Da oben ist nichts ... Frither ein Dachboden, aber
jetzt nur noch Staub. Die Bretter sind morsch ... Thr brecht
Euch bloB3 den Hals.«

»Das lass mal unsere Sorge sein.« Gertrude grinste. »Klingt
schon besser — daraus kdnnte man was machen. Ich glaub, das
reicht erst mal. Brander, du kannst iibernehmen.«

Brander zog seinen Zweihinder und genoss es zu schen,
wie Alonzo vor Schreck erstarrte. Er packte die Kapuze des
Burschen, sibelte sie ab und machte einen ziinftigen Knebel



daraus. Gertrude schnitt ein Stick altes Tau von einer grofien
Rolle ab, die neben der Tir stand, und warf es ihm zu. Er beug-
te sich nahe an ihn heran: »Wehe, du hast uns angelogen.«

Doch Alonzo starrte nur finster zurlck, schiittelte aber den
Kopt, als Brander sicherheitshalber noch einmal drohend
ausholte.

»Was machen wir nun mit ihm?«, fragte Gertrude.

»Schneiden wir ihm die Kehle durch. Wir tun der Welt einen
Gefallen - ein Schwarzmagier weniger.«

Sie iiberlegte, schiittelte dann aber den Kopf. »Ich mag den
Jungen irgendwie. Er hat sich gut geschlagen, was? Fir einen
Fingerwackler hat er Schneid. Und rennen konnte er auch, ich
hatte schon lang nicht mehr so einen Spaf3. Aber wir kénnen
ihn auch nicht einfach verstecken. Die anderen Magier werden
nach ihm suchen. Vielleicht nicht so schnell, aber in ein paar
Tagen bestimmt.«

Brander wusste, dass es an ihm war, die letzte Entschei-
dung tber das Leben des Jungen zu treffen. Er respektierte
Gertrudes Meinung, auBBerdem schuldete er ihr eine Menge.
»Dann haben wir nur eine Mdglichkeit. Wir verstecken un-
seren >Freund< hier jetzt anstindig ... und steigen gleich heute
Nacht in die Akademie ein.«

Gertrude nickte bekriftigend, ihre Augen leuchteten.
»Endlichl«

Sie hingten den gefesselten Lehrling an einen rostigen Ha-
ken, der von der Decke baumelte, und stiilpten ihm dann die
zerrissenen Netze uber. Daraus wirde er sich kaum befreien
koénnen, und in der Dunkelheit des Schuppens wirde man
kaum einen Menschen dahinter vermuten. Zumindest solange
niemand gezielt nach ihm suchte ...

Cora kam ihnen bereits entgegengelaufen und tiberschiittete
sie mit einem zornigen Wortschwall, von dem Brander nur die
Hilfte verstand. Es ging um cine Rechnung fiir zerbrochene



Kriige und verschiittetes Bier. Gertrude, die weniger Probleme
mit dem Brabaci-Dialekt hatte, klopfte Cora auf die Schulter.
»Ich geh schon und zahl das - mach dir keine Sorgen. Ich muss
sowieso noch ein paar Dinge kaufen.« Sie lichelte Brander
zu. »Du schlafst am besten etwas. Siehst ein bisschen mude
aus. Bis nachher.«

Brander fragte sich, wortiber sich die Frau iiberhaupt aufreg-
te, doch dann fiel es ihm wieder ein: Als ihn der Schwarzmagier
angegriffen hatte, war er ja riickwirts auf den Tisch gefallen.
Offenbar hatte er mehr Schaden angerichtet, als das kiimmer-
liche Wirtshaus verkraften konnte. Er seufzte schwer, zog sich
in sein Zimmer zurlck, zerrte die Stiefel von den Fulen und
lieB sich aufs Bett fallen. Nach der Verfolgungsjagd durch die
Straflen von Brabak fiihlte er sich zerschlagen. Dabei war es
frither kein Problem fiir ihn gewesen, einen Dieb quer durch
Havena zu verfolgen, sogar in seiner Rustung - das verfluchte
Fieber!

Er griff nach dem schmutzigen Kissen und schob es sich
unter den Nacken. Gertrude hatte recht. Er musste sich ausru-
hen, wenn sie ihren tollkthnen Plan tatsichlich durchfihren
wollten. Heute Nacht schon.

Doch seine Gedanken waren nicht so miide wie sein Kérper.
Vielleicht hitten sie den jungen Schwarzmagier doch besser
umbringen sollen. Wahrscheinlich war es nicht, dass er sich
befreien konnte, gefesselt und geknebelt, wie er war, aber man
konnte nie wissen. Falls sie beim Einbruch in die Akademie
erfolgreich waren, konnten sie ihn am nichsten Morgen wieder
freilassen. Falls nicht, wiirden sie keinen weiteren Morgen
mehr etleben.

Brander zwang sich, an Fiichsin zu denken, an alles, was sie
zusammen geplant hatten. Er musste seine Wut auf Galotta
wiederfinden. Hatte er nicht all die Gétternamen darauf ge-
wartet, ihm gegentiberzustehen und fiir seine Taten bezahlen
zu lassen? Aber irgendwie schien er nach dem Fieber nicht



meht derselbe Mann zu sein. Geblieben war nur noch Bit-
terkeit, aber der Zorn war weg. Er zog sich das Kissen tber
den Kopf.

»Branderr«

Er fuhr auf.

Gertrude hatte den Vorhang zu seinem Zimmer zu-
rickgeschlagen. »Ich hab' Seile gekauft«, sagte sie. »Und
Kletterhaken. Und - hier, was meinst du dazu?« Sie 6ffnete
einen Beutel, den sie unter dem Arm trug, und zeigte ithm
eine Kutte aus diinnem, schwarzem Stoff. »Das hab' ich von
einem der Hindler. Offenbar verkleiden sich die Leute in
der Stadt gern. Der Hindler hat gesagt, sie haben bald ein
Fest im Rahja, das heif3t - ich hab's vergessen. Jedenfalls
werfen sie sich gern dieses Ding tiber und verkleiden sich
als Schwarzmagier. Die Frauen auch als roter Vogel, wie der
auf der Fahne.«

»Das ist eine Harpyie, Gertrude. Wann wirst du dir das
endlich merken?« Brander richtete sich halb auf. »Ich glaube
nicht, dass uns jemand mit Magiern verwechselt, egal, was wir
anhaben. Aber es ist jedenfalls besser als nichts. Hast du auch
an das Boot gedachtr«

»Boot?«

»Ja. Der Junge hat doch gesagt, wir brauchen ein Boot, um
in die Katakomben zu gelangen.«

»Willst du das wirklich versuchen?«

Er richtete sich aufder knarrenden Pritsche auf. »Ich will,
dass wir von beiden Seiten einsteigen. Wir treffen uns in der
Mitte. Und wenn einem von uns was zusto3t — kommt viel-
leicht wenigstens der andere durch.«

Verblifft sah Gertrude ihn an. »Du bist verriickt. Aber das
gefillt mir.«

»Wir finden sicher jemanden, der uns ein Boot leiht. Wir
missen nur gut bezahlen.«



Gertrude warfeine der Kutten aufsein Bett. »So, ich hoffe,
sie passt dir. Konntest du denn schlafen?«

Er schiittelte den Kopf.

»Hast du Angstr«

Einen Moment lang dachte er iiber die Frage nach. »Nein.
Dur«

»Nein.« Sie zogerte. »Was meinst du, wie gefihrlich dieser
Galotta wirklich ist?«

»Warum fragst du das? Du hast doch selbst gegen seine
Oger gekdmpft.«

Sie setzte sich zu ihm aufs Bett. »Brander, da ist... ich muss
dir was sagen.«

»Jar« Thr Tonfall machte thn unwillkirlich besorgt. »Was
ist denn los?«

Gertrude setzte sich so, dass sie ihm ins Gesicht sehen
konnte. »Ich hab' nicht in der Schlacht gekimpft.«

»Wie bitter«

»Ich hatte nur von dem Kampf gehort und dachte, ich finde
bestimmt bei den Toten ein paar nette Sachen. Die Ogetlei-
chen waren natiirlich ekelhaft... na ja, plétzlich sagte wer zu
mir, dass alle >Helden der Ogerschlacht< einen Adelsbrief vom
Kaiser bekommen sollten und freie Ausriistung und all das.«
Sie zuckte die Achseln. »Ich hab' nicht lang tibetlegt, hab mein
Schwert ein paar Mal in einen der toten Oger reingesto3en und
mir ein bisschen Blut und Dreck ins Gesicht und auf die Riis-
tung geschmiert. Dann bin ich zu Graf Haffax und hab ihm
erzihlt, ich hitt' mitgekdmpft. Mir hat ordentlich das Herz
geklopft, das kann ich dir sagen. Aber der Grafhat mich nicht
mal angesehen. Er hat mir einen Wisch hingeschoben, ich hab
meinen Namen draufgesetzt, und er hat alles gesiegelt.« Sie
stie3 langsam die Luft aus. »Bist du jetzt bése auf mich?«

Noch zu Beginn ihrer Reise hitte ithn Gertrudes Gestidndnis
nicht einmal Uberrascht. Nun, da er sich an ihre Gesellschaft
gewdhnt hatte, wollte er, sie hitte geschwiegen. »Das war sehr



unchrenhaft von dir, sagte er. »Mit deiner Tat beschmutzt du
das Andenken an die wahren Helden der Schlacht.«

»An dich zum Beispiel?«

Brander schwieg.

»Es waren doch genug Sachen fir alle da, alter Zyklop. Ich
hab' sicher niemandem geschadet. Und ich brauchte auch
wirklich dringend ein neues Pferd.«

Brander 6ffnete den Mund, um ihr zu sagen, wie enttduscht
er von ihr war, dass er ihr nicht mehr trauen konnte, dass er
nicht mit einer ehrlosen Diebin in einen Bau voller Schwarz-
magier einsteigen wollte. Aber dann begriff er, dass ihm gar
keine andere Wahl mehr blieb. Sie mussten handeln. Und er
musste Gertrude einfach vertrauen, sonst war er heute Nacht
aufjeden Fall geliefert. Nicht nur er, sie beide.

»Ist schon gut«, sagte er. »Jeder macht mal was falsch. Auf
jeden Fall ist es anstindig von dir, dass du es gesagt hast.«

Gertrude verzog das Gesicht zu einem schwachen Licheln.
»Ich wusste, es wird' dir nicht gefallen. Na ja, wenn du mir
eins auswischen willst, dann steck es Graf Haffax, wenn wir
ins Mittelreich zurtickkommen.«

»Wenn wir zurickkommenc, sagte Brander. Es klang nicht
sehr zuversichtlich, und er fiigte rasch hinzu: »... und wenn
wir dann Galottas Kopfhaben, wird dich sogar der Grafund
Reichsmarschall mit Achtung behandeln. Egal, was ich ihm
erzihle.«

Gertrude klopfte ihm auf die Schulter. »Du bist'n feiner
Kerl, Brander Berre. Jetzt schlaf aber. Ich besorge das Boot.
Und wenn's dunkel genug ist und wir mit dem Plan anfangen
kénnen, geb' ich dir Bescheid.«



10. Kapitel

Die Siimpfe von Brabak,
am WNachmittag des 16. Ingerimm 1004 BF

»Hier ... haust Thr alsor« Galotta blickte sich in der fast licht-
losen, morschen Hiutte um. Mit ihren Winden, an denen
sich Pflanzen emporrankten, und dem Dach aus Farnblittern
wirkte Axzimonas Wohnstatt im Sumpf eher wie eine natiirli-
che Dschungelhéhle als wie ein Bauwerk, das von Menschen
errichtet worden war. Vorsichtig driickte Galotta die Hand ge-
gen cine der provisorischen Wande. Firs Erste schien sie stabil
genug. Obwohl er wahrlich kein grofler Mann war, konnte er
nur in der Mitte der Hiitte aufrecht stehen. Sobald er ein paar
Schritte zur Seite machte, musste er sich bucken, um nicht
gegen die unzihligen Wurzelknollen, Kleintierkadaver und
Kriuterbeutel zu stoBen, die von der Decke hingen.

Die Hexe achtete nicht weiter aufihn und rihrte stattdessen
eine schwarze, zdhflissige Masse in einer kleinen Holzschiissel
an. »Es wurde auch Zeit, dass du diesen krankmachenden
Steinklotz verldsst. Ich wollte dich schon viel frither rausholen,
aber der Nekromant hatte dich ja gut weggeschlossen.«

Besser wiirde es sein, wenn Pélberra méglichst wenig von
seinem Treffen mit Axzimona erfuht, dachte Galotta. Seine
Augen hatten sich langsam an die Dunkelheit gewShnt, und
viel heller wiirde es hier drin nicht mehr werden. Ein halb
zerrissener Vorhang trennte die zweite Hilfte der Hiitte mehr
schlecht als recht ab. Dort stand eine wackelige Pritsche. Der
Kater der Hexe hitte sicher seine Freude gehabt, einige der Ki-



fer einzufangen, die daraufumherkrabbelten, und geniisslich
zwischen seinen spitzen Zihnen zu zerknacken, doch der fette
Fran blieb stets in der Akademie und folgte seiner Herrin nie in
den nassen Sumpf. Ein kluges Tier, wie sich Galotta nun ein-
gestehen musste. Er war alles andere als sicher, ob es eine kluge
Entscheidung gewesen war, der Hexe mehr als eine Stunde
tber die halb tiberwucherten Sumpfpfade zu folgen. Vielleicht
hatte er nur fiir eine Weile der Akademie entkommen und
frische Luft atmen wollen. Wohin hitte er sonst auch gehen
sollen? Die Stadt Brabak mied er, denn er fiirchtete, erkannt
zu werden. Nicht jeder mochte thm gegentiber so tolerant
sein wie die Magier. Doch Pélberras Leichengeruch und die
stickige Luft des schwarzen Granitklotzes schienen ihm auf
Dauer unertriglich. Und nun roch es hier drinnen und auch
drauBlen an den Moorléchern nicht weniger schlimm.

»Dreh dich umg, horte er die Hexe hinter sich sagen. Kaum,
dass er der Aufforderung gefolgt war, tunkte sie ihre Finger in
die fertig angerthrte schwarze Paste und strich sie ihm ins Ge-
sicht: Zwei Finger Giber die Stirn und drei aufjede Wange.

Galotta packte ihren Arm. »Das gentigt.« Er sah, dass sie
auch ihr Gesicht mit der schmierigen Substanz bestrichen
hatte. »Was soll das werden? Das Rakjanal ist noch nicht heran,
und meines Wissens werden sich die Feiern zum Jahreswechsel
kaum bis hierher erstrecken.«

»Dummbatz. Das ist fur die Krautersuche. Oder willst du
dich von den Moskitos zerstechen lassen? Das kannst du dir
bei deinem Gesicht kaum leisten.«

»Wozu die Kriutersuche? Ich dachte ...«

Sie hauchte ihm einen Kuss auf die Stirn. »So, fertig ge-
zaubert.«

Galottas Griffum ihr Handgelenk wurde fester. »Bewahrt
Respekt vor mir, Axzimona. Eure Hexenspielchen gefallen mir
nicht, und ich werde nicht gestatten, dass Ihr Spifie mit mir
treibt.« Langsam 19st er seine Hand, doch Axzimona schiittelt



nur mit unschuldigem Licheln den Kopf und trat aus der
Hitte. »Wie Ihr wollt, Eure Allergnidigste Hoheit, gelehrter
Herr Galotta«, siuselte sie in gespielter Demut. »Wenn Ihr
Euch schon vor den Springegeln firchtet, kénnt Ihr ja auch
hier auf meine Riickkehr warten. Denn dann sind die gro3en
Geheimnisse des Sumpfes erst recht nichts fiir Euch.«

Galotta starrte sie an. Zorn flaimmte in ihm auf. Sie wusste
genau, dass er ihr nichts anhaben konnte, weil sie ihm mit
ihren Hexenkriften weit Giberlegen war. Aber noch zorniger
machte es ihn, dass er sich so von seiner magischen Macht ab-
hingig fihlte. Vergessen schienen jene Zeiten, als er noch mit
Magierstab und flinken Fiflen gegen einen Kaiser gefochten
hatte und mit ihm durch den Reichsforst geritten war.

Und nun scheute er schon vor einer einfachen Krautersuche
im Sumpf zurick? Das durfte nicht sein. Grimmig folgte er
der Hexe hinaus.

»Versteht du denn nicht, was in der Akademie gespielt wird,
mein Freund?« Axzimona biickte sich und riss einen Stingel
aus. Die Pflanze, eine Art Lilie mit violetten, gelb gestreiften
Blittern, verschwand in ihrem Korb. »Diese Nanthia mag
eine kluge Frau sein, aber der wahre Herr dieses Ortes ist der
Nekro. Und nun bist du gekommen, der michtigste Magier
im Umkreis von tausend Meilen. Wie hat Berra dir denn
genau geholfenr«

»Was wollt Thr damit andeuten?« In Axzimonas Stimme
lag ein Ton wie das Schnurren ihres Katers, und Galotta
hatte Schwierigkeiten, seiner Antwort einen scharfen Klang
zu geben.

»Berra hat dir den Verstand verwirrt«, sagte die Hexe. »So
hat er es bei den sogenannten Boroni-Seelenheilern gelernt.
Dir hat er so lange erzihlt, dass du vorsichtig sein musst, dass



du vielleicht nie wieder zaubern kannst, bis du selbst dran
glaubst.« Sie zog den Saum ihres Rocks hoch und watete durch
eine schlammige Pfiitze. »Bei mir hat er es ja auch versucht,
aber ich bin schnell aus seiner Héhle entkommen. Er will die
Macht tUber diese Katakomben eben mit niemandem teilen,
und seine Feinde wird er los, indem er ihnen einredet, sie
wiren unfihig.«

Galotta nahm seinen Weg vorsichtig um die Pfiitze her-
um. Er schwieg, aber ihre Worte beunruhigten ihn. Er hatte
Polberra anfangs nicht getraut, aber nachdem er ihm so sehr
geholfen hatte ...

»Macht geht nicht einfach verloren«, fuhr Axzimona fort.
»Sie ist immer noch hier.« Nicht gerade sanft stiel3 sie Galotta
mit dem Zeigefinger gegen die Brust. »Der Dimon hitte dich
schon unterwiesen, sie zu benutzen. Es war ein Fehler, ihn
auszutreiben. Wenn du nicht auf den Eunuchen gehért hittest,
kénntest du dich lingst an deiner Feindin gericht haben.«

Nabema. Galotta brachte es nicht fertig, ihren Namen
noch einmal laut auszusprechen. Immer wieder suchten
ithn die Erinnerungen an sie heim: das Flistern, als sie von
der Scharlachwurzelbrithe sprach ... ihre Handbewegung,
als sie den Zant entschwor ... das Lachen, als sie Kaiser Hal
Wein einschenkte ... ihre Prophezeiung, ihre Rabengestalt,
ihr von Gotterhand gezeichneter Korper, nur eingehillt
in dinnen grauen Stoff, damals, als er ihr zum ersten Mal
begegnet war ...

Sein Leben war verwirkt, aber nicht durch den Einfluss
eines Ddmons, wie Polberra behauptet hatte, oder weil er die
Macht des Diamons von sich wies, wie Axzimona sagte. Nein.
Der Graue Rabe hatte am Anfang von allem gestanden. Und
Galotta erwog, dass Nahema damals vielleicht nicht sezne
Zukunft gesehen hatte, die in Flammen stand, sondern ihre
eigene. Sie und Hal, dieser Narr, hatten seine Heimat, das
Mittelreich, ins Verderben gestiirzt.



Bereits in seiner Zelle hatte Galottas Pline entworfen, wie
er Hal und Nahema toten konnte, aber seine Ideen hatten es
nicht einmal Gber die Turschwelle geschafft. Wie machtlos
er warl Nahemas Machtdemonstration dagegen war fast
fehlerlos gewesen. Das Exempel, das sie an ihm statuiert
hatte, wies nur eine einzige Schwiche auf: Er war noch
immer am Leben.

Mit Gewalt schob er die Gedanken beiseite und wich vor der
Hexe zuriick. »Ihr habt keine Ahnungg, entgegnete er schroff.
»lhr seid eine unverschimte Frau. Ich weil} gar nicht, warum
ich mich bereit erklirt habe, Euch zu begleiten.«

»Ich weil3 es«, sagte sie und verzog den Mund zu einem
breiten Licheln. »Du hoffst, dass ich dir deine alte Macht zu-
rickgeben kann, wie ich es versprochen habe — auf eine Weise,
dass es sogar in deinen Akademikerschidel reingeht.«

Galotta erschien es absurd, aber je unverschimter sie wurde,
desto mehr fiihlte er sich auf sonderbare Art von ihr angezogen.
Zugleich weckte sie in ihm den Wunsch, sie in ihre Grenzen
zu weisen. »Natirlich mdchte ich meine Magie zuriick. Aber
ich will diese Macht nicht, um Rache zu nehmen. Gefihle
und heftige Wiinsche vergréern nur die Macht der Erzdi-
monen und Gotter.« Die Worte seiner Magierphilosophie
klangen plétzlich inhaltslos. »Freiheit bedeutet, diese Affekte
niederzukimpfen.«

»Wie ... den Wunsch, deiner Feindin zu geben, was sie
verdient?« Unvermittelt streckte sie die Hand aus und strich
ihm dber die Wange. Die vertraute Geste drgerte ihn, und er
schob ihre Hand weg. Doch das Prickeln, das auf seiner Haut
zuriickblieb, war nicht unangenehm.

»]a, genau solche Affekte.«

»Ach, erzidhl mir doch keine Mirchen. Du hittest lingst
etwas unternommen und wurdest nicht mehr schwatzen, wenn
du kénntest und nicht so feige wirst.«

»Ich bin nicht feige«, erwiderte er unwillig.



Sie lachte. Mit der Hand, mit der sie ithn eben noch gestrei-
chelt hatte, griff sie tief in ein Sumpfloch, um einen stinkenden
Stingel herauszuziehen. »Natirlich nicht.«

Inzwischen mussten sie bereits sehr tiefin den Sumpfvorge-
drungen sein. Graue, moosbewachsene Luftwurzeln ragten
aus einer saphirfarbenen, halb durchsichtigen Brithe auf,
verknoteten sich und gingen in Baumstimme tiber, von denen
Schmarotzerpflanzen wie aufgeléste Girlanden herabhingen.
Das bridunliche Skelett eines Tiers, abgenagt vor langer Zeit,
ragte halb aus dem schlammigen Wasser heraus. Weiter in der
Ferne sah Galotta die Uberreste eines blutigen Kadavers, an
dem sich V6gel giitlich taten. Der Geruch von Verwesung lag
in der Luft. Die schwile Luft schien ihm hier noch unertrig-
licher als in der Stadt. Er misstraute dem Weg, er misstraute
dem ganzen Sumpf, auch wenn seine Begleiterin versichert
hatte, sie kenne sich aus.

»Wozu dienen diese Pflanzen tiberhauptr« Galotta wies auf
den StrauB3 leuchtend bunter Blumen, die Axzimona in ihren
Korb gestopft hatte.

»Sie erleichtern die Beschwérung von Dimoneng, erwiderte
die Hexe leichthin. »Denn sie sind allesamt giftig, und diese
hier, - sie zeigte Galotta ein leuchtend rotes Gewichs — »wur-
de im alten Bosparan fiir Hinrichtungen benutzt.« Ihre Augen
blitzen kurz hintersinnig auf.

»Weil sie schnell totet?«

»O nein, weil ihr Saft das Blut langsamer flieBen ldsst, wenn
man ihn trinkt. Raveno Terbysios sagt, auf Altoum wird noch
immer Scharlachwurzelbrihe aus den Wurzeln dieser Pflanze
gekocht. Er nutzt die Pflanze zur Beschwérung kleiner Ra-
chedimonen. Sie heilen Heshthotim.«

Mit Mubhe riss sich Galotta vom Anblick der roten Bliite los.
»Iht konnt auch Dimonen beschworenr«

»Hab's hier gelernt.«



Unwillkurlich strich er uber die schmale Narbe auf seiner
Stirn, eine bleibende Erinnerung an seine letzten Versuche
auf dem Gebiet der Beschwoérung. Dass die Hexe mehr Erfolg
gehabt haben sollte als er, nagte an ihm.

»Wenn du mir einen Gefallen tun méchtests, sagte Axzi-
mona, »such noch ein paar mehr hiervon, dann zeige ich
dir vielleicht, wie man einen Heshthot beschwort.« Sie warf
Galotta die rote Blume zu. »Du wirst einige dort finden, hinter
den Bdumen. Ich brauche ein paar Zutaten aus dem Wasser,
und das méchte ich dir lieber nicht antun. Bin gleich wieder
bei dir.«

Einen Moment ohne Axzimonas Gegenwart freier atmen
zu koénnen, kam Galotta gerade recht. Unter seinen Sohlen
gab der morastige Boden zwar nach, doch er sank kaum ein.
Wasserdampf schien direkt aus dem Sumpfgras aufzusteigen.
Uberall summten Insekten. Frosche, Végel und andere Tiere,
deren Stimmen ihm unbekannt waren, lieBen durchdringende
Rufe horen.

Er schob einen Zweig beiseite, von dem cine Flechte wie
ein Vorhang herabhing, und tauchte unter einem glitschigen
Ast hindurch. Tatsichlich blithten hier die roten Blumen zwi-
schen gelblichen Strduchern und ibersiten den Untergrund
mit blutigen Flecken. Galotta biickte sich zu ihnen hinab.
Die Pflanzen rochen scharf, nach fremdartigen Gewiirzen,
und ihre samtigen Blitenblitter hinterlieBen auf Galottas
Fingern einen rétlichen Film, der wie Staub von Schmet-
terlingsfliigeln schimmerte. Er fihlte sich an die bunten
Tkanarias erinnert, die er einmal erforscht hatte. Gern hatte
er eine Pflanze ganz ausgegraben, um die Wurzeln zu sehen,
durch deren Farbe er entstellt war, aber ihm fehlte das nétige
Werkzeug.

Das Rot zog seine Aufmerksamkeit so auf sich, dass er die
Spuren im weichen Boden erst auf den zweiten Blick bemerkte
— Spuren von riesigen, dreizehigen Klauenfif3en.



Er erstarrte und fuhr herum. Noch immer lag der Geruch
von Blut und Fiulnis in der schwiilen Luft. Sein Herz begann
zu himmern. »Axzimonar, fragte er laut.

Er erhielt keine Antwort. Und wihrend er noch lauschte,
verstummten das Quaken der Frosche und das Schrillen der
Végel.

Dann ertonte ein Schrei.

Schmerz lag darin, und Galotta wusste nicht einmal, ob die
Hexe geschrien hatte oder irgendein Sumpftier. Eben hatte
er sich noch tber sie geirgert, aber jetzt erschreckte ihn der
Gedanke, ihr kénnte etwas zugestoflen sein. Er versuchte zu
erkennen, aus welcher Richtung der Schrei gekommen war,
doch im Dschungel ringsum konnte er keine Auffilligkeit
erkennen.

Plotzlich horte er das Krachen und Splittern von Holz und
blickte sich hektisch um. Doch noch immer -

Gebrull erfillte die Luft, Vogel stieben in den Himmel -
und die moosbewachsenen Zeige des nahen Strauchwerks
peitschten, als sich ein schuppiger Kopfaus dem Gewirr aus
Bischen und Biaumen emporreckte, nur ein kurzes Stiick von
Galotta entfernt. Das Ungetiim war sicher fiinf Schritt grof3.
Langsam schritt es auf seinen turméihnlichen Beinen voran,
der dicke Schwanz schlug durch das Geist. Galotta erstarrte.
Einen Moment lang fiihlte er sich wie ein Kaninchen, das zum
ersten Mal in seinem Leben einen Wolf sah.

Die Augen des Untiers kreisten in verschiedene Richtungen.
Als es Galotta sah, verharrte es pldtzlich, und eines der gelb-
lichen Augen richtete sich aufihn.

Die Kiefer der Riesenechse klappten auseinander und ent-
hiillten ReiBzihne in der GroBle von Messern, Fleischfetzen
hingen dazwischen. Der faule Atem der Bestie nahm Galotta
die Luft, erstickte jeden Gedanken.

Er lieB3 die Blumen fallen und rannte los. Sofort setzte ihm
die Bestie nach, der Boden bebte unter ihren Schritten.



Galotta sprang tber Wurzeln und sumpfige Pfiitzen,
Schlamm spritzte auf Jeszt nur keinen falschen Schritt tun! Wie
konnte er entkommen - Hexe - die Hexe - hie3 es nicht, dass
Hexen wilde Tiere zihmen konnten?

»Axzimonal, schrie er.

Galotta staunte tiber sich selbst, wie schnell er im Augenblick
der tédlichen Gefahr die ansteigende Béschung hinaufsprang,
sich an knorrigen Asten und dornigen Ranken emporzog.
Hitte er es nicht besser gewusst, er hitte geglaubt, ein Zauber
hitte seinem Korper Kraft verlichen. Hinter ihm splitterte
Holz. Aus den Augenwinkeln sah er, dass ihm die Riesenechse
offenbar von einer Seite den Weg abschneiden wollte. Galotta
sprang in die andere Richtung - und plétzlich gab der Boden
unter ihm nach, morsche Aste brachen unter seinen Fiilen,
und er fiel, prallte auf einem Gewirr von Baumwurzeln auf.
Ranken fassten nach seiner Robe, zerkratzten ihm die Haut,
als er sich hastig aufraffte. Er horte das Blut in den Ohren
rauschen, spurte, wie ihm das Herz hart gegen die Rippen
himmerte.

»Axzimonal, riefer noch lauter. Wohin bei allen Michten
war die Hexe verschwunden? Er musste —

Etwas packte seinen Kndchel, hielt ihn fest und schleuderte
ihn aus dem Laufin den Morast. Panisch zerrte er an seinem
Bein: Uberall um ihn bogen sich Wurzeln, wanden sich wie
Schlangen. Eine hatte sich um sein Bein gewickelt und kroch
die Wade empor. Als er sie abzustreifen versuchte, hielt sie
ihn nur noch fester, und eine zweite Ranke umschlang sein
anderes Bein.

Galotta sah nur die Beine der Echse mit den gelbweillen
Klauen, die sich niherten, den restlichen Kérper verbarg das
Laub. Ein Teil seines Bewusstseins identifizierte das Monst-
rum als Schlinger, vermutlich war es ein besonders altes, er-
fahrenes Exemplar. Er hatte Zeichnungen dieser Tiere gesehen
und wusste, dass sie ihren Namen nicht umsonst trugen ...



Reiff dich zusammen! Noch einmal versuchte er mit aller
Kraft aus dem lebendigen Wurzelgeflecht zu entkommen.
Jetzt hatte ithn der Schlinger gesehen, die Fiile bewegten sich
auf ihn zu, und dann brach der gesamte schuppige Korper
zwischen den Baumen hervor.

Galotta blickte sich um, griff nach einem Ast, der in Reich-
weite lag, und warfihn nach dem Raubtier. Doch das morsche
Holz zerbrach an der schuppigen Haut, der Schlinger zuckte
nicht einmal.

Galotta begriff, dass er nicht entkommen konnte. Mit er-
schreckender Klarheit sah er, wie sich die Muskeln unter der
schuppigen Haut anspannten, als sich das Monstrum bereit
machte zuzuschlagen. Da Galotta keine Waffe hatte, griffer
nun mit der Hand in den Schlamm, holte aus und schleuderte
den Schmutz in Richtung der blitzenden Augen.

Er traf zumindest eine Seite des Kopfs. Der Schlinger
grunzte verblifft, schiittelte den Kopfund versuchte, in ei-
ner seltsam menschlichen Geste das Auge mit einem seiner
dinnen Arme zu reiben. Mit aller Gewalt riss Galotta noch
einmal an seinem Bein - und nun gab das Leder seiner Schuhe
nach, seine Haut riss auf — er war frei. Doch ehe er sich ganz
aufgerichtet hatte, fuhr die michtige Schnauze der Bestie nie-
der und rammte gegen seinen Ricken. Mit dem Gesicht fiel
er in eine tiefe Schlammpfiitze, schluckte Dreck und Wasser.
Galotta hustete, spuckte, wollte sich aufraffen, doch in diesem
Moment schnappte die Echse zu. Er spiirte, wie sich die Zihne
in sein Bein gruben, noch schlimmer aber war der Klang, wie
Knochen brachen. Ich hatte nicht geglanbt, dass ich einmal so
umbkomme, dachte er und wunderte sich dariiber, dass er in
diesem Augenblick weder Angst noch Schmerz empfand.

Im nichsten Moment spiirte er einen kriftigen Zug — er wur-
de im Maul des Schlingers in die Luft gerissen, herumgewirbelt
und dann erneut zu Boden geworfen. Funken tanzten vor sei-
nen Augen. Er ahnte, das Monstrum hatte ihn nur losgelassen,



um zum zweiten Mal herabzustoflen, diesmal zum todlichen
Biss. Schmerz spiirte er noch immer nicht, stattdessen erfasste
ihn ein Gefthl wie ein Rausch. Zorn stieg in ihm auf, eine
Hitzewelle lief durch seinen Korper, zerbrach seine Furcht,
spilte sie hinweg. Und obwohl er dem Tod gegeniiberstand,
war dieses Gefiihl herrlich, befreiend, und er genoss es.

Das weit aufgerissene Maul des Schlingers fuhr auf ihn
herab.

Kalte, dachte Galotta.

Er warfsich herum. Im Bruchteil eines Augenblicks schob
er die Hinde seines Geistes in die wabernde, brodelnde
Masse, die ihn ausfillte. Feuer, Eis - nichts lag so dicht
nebeneinander wie Gegensitze. Kdlte wird eine siidlandische
Sumpfechse empfindlich treffen. Er formte eine Waffe, und
aus der Speerspitze aus Feuer wrurde eine Waffe aus Eis. Er
schleuderte sie gegen den Schlinger, direkt in das aufgeris-
sene, stinkende Maul.

Eis splitterte, oder war es der Schidel der Echse? Das Tier
selbst gab zunichst keinen Laut von sich, aber ein roter Sprith-
regen ging auf Galotta nieder. Halb betdubt sah er zu, wie der
Schlinger mit zerschmettertem und eistiberzogenem Kopf zur
Seite taumelte; der lange Schweif peitschte und zerschmetterte
Bische im Umkreis mehrerer Schritte. Die Echse drehte sich
ungelenk im Kreis, ihre Krallenfiile verfehlten Galotta nur
um eine Handbreit. Mit einem schmerzerfillten Bloken reckte
der Schlinger den Kopfin die Luft.

Galotta kroch zur Seite, weg von dem Tier. Er empfand eine
sinnlose Anwandlung von Mitleid gegentiber der leidenden,
blutiiberstrémten Echse. Zugleich hatte er kaum noch Kraft,
um sich davonzuschleppen. Er spiirte, dass er heftig blutete,
und der plétzlich einsetzende Schmerz liel den Sumpf vor
seinen Augen verschwimmen. Doch er nahm alle verbliebene
Kraft zusammen und robbte. Er war schon einmal gestorben.
Und das war lange her.



»Cordovanl« Von einem Moment auf den anderen tauchte
die bunt gekleidete Gestalt von Axzimona neben ithm auf, und
ihre Hand schloss sich um seinen Arm. »Hoch, schnelll« Sie
hob ihn auf die Fille, legte seinen Arm um ihre Schultern
und riss thn mit sich. Hinter sich hérte er den Schlinger noch
lange schreien, bis die gequilten Laute endlich schwicher
wurden.

»Beeindruckend.« Axzimona lieB ihn aus ihrem starken Griff
zu Boden sinken. »Das war ein netter Schadenszauber. Du bist
doch ganz fihig, wenn's draufankommt.« Sie bettete ihn auf
ein Polster aus schleimigem Gras, schob die zerrissene Robe
beiseite und legte die offenen Wunden frei. Galotta sah nun,
dass auch sein Bein halb zerfetzt war, die weilen Knochen
schimmerten durch das rohe Fleisch. Rasch wandte er den
Blick ab, denn ihm wurde tbel.

»Und da behauptest du, nicht mehr zaubern zu kénnen?
Habe ich nicht gesagt, dass die Macht noch immer in dir steckt?
Hm, nette Zihnchen hat dieses Biest. Du hast wirklich Gluck,
dass es dir nicht beide Beine abgerissen hat. Halt still.«

Als sie das Blut abwischte, firbte sich die Welt grau, doch
Galotta klammerte sich ans Bewusstsein. »Die Kadaver auf
dem Weg. Die Knochen. Ihr habt das ... geplant? Thr wusstet,
dass ich ... einem Schlinger vor das Maul laufen wiirde? Des-
wegen habt Thr mich zu den Blumen ...«

»Ich hatte recht, oder?«, fragte Axzimona munter und um-
schloss fur einen kurzen Moment ihr Medaillon. »Vorsicht, es
brennt jetzt ein bisschen.«

Sie spuckte mehrmals auf die offenen Wunden, und Ga-
lotta zuckte zusammen. Es fuhlte sich an, als behandle sie
seine Verletzungen mit Vitriol. Doch zu seiner Verbliffung
sah er, wie sich die Knochen wieder zusammenschoben und
sich die schwersten Wunden zu schlieBen begannen. Von den
Heilkriften der Hexen hatte er vieles gehdrt, nun erlebte er
sie am eigenen Leib.



»Sox, sagte Axzimona schlieBlich zufrieden, »das gentigt erst
mal. Komm, stiitz dich auf mich. Du wirst jetzt nicht mehr
verbluten, aber es dauert noch ein paar Tage, bis du das rechte
Bein wieder belasten kannst.«

Dunkle Halle der Geister 3u Brabak,
am Abend des 16. Ingerimm 1004 BF

Galotta bestand darauf, sich nicht in Axzimonas Hiutte im
Sumpfauszukurieren. Er musste sofort zurtick nach Brabak,
im Sumpfwollte er keinen Augenblick linger bleiben. Seine
Hinde zitterten, aber nicht vor Schwiche, sondern vor Aut-
regung.

Die Magie war aus ihm herausgebrochen wie bel einem
Kind, das noch keine Kontrolle iber seine Astralkraft ausiben
konnte, aber er wusste nun, dass Polberras Behandlung gewirkt
hatte. Er war nicht linger verstimmelt, er war noch immer...
war wieder ein Magier!

Abends erreichten sie Brabak und niherten sich der Aka-
demie iiber den verborgenen Eingang zu den Katakomben.
Doch che sie eintreten konnten, liefihnen Polberras Lehrling
Alonzo entgegen. Er sah aus, als komme er eben aus einer
iblen Schligerei, denn sein ganzes Gesicht war geschwollen
und klebte von getrocknetem Blut. Doch das schien ihn nicht
weiter zu bekimmern. Stattdessen musterte er die beiden
Ankémmlinge mit groBler Besorgnis, und die Aufregung
zeigte sich umso deutlicher in seinem Gesicht, als er Galott-
as Zustand bemerkte. »Meine Giite, was ist denn mit Euch
passiert? Konntet Ihr den Kopfgeldjigern entkommen? Bei
den Michten, wir dachten schon, die Bluthunde hitten Euch
erwischt. Mein Meister weil3 schon Bescheid, er will aber nicht
der Spektabilitit...«



Mit einer Handbewegung schnitt ihm Galotta das Wort
ab. »Ich hatte da drauBlen eine Begegnung mit einem Schlin-
ger.«

»Schlinger? Dann habt Ihr also nicht... bei dem ganzen Blut
dachte ich ... Ich werde sofort Meister Polberra rufen.«

»Neing, erwiderte Axzimona an Galottas Stelle. »Den Eu-
nuchen braucht hier niemand. Richtet Eurem Meister aus:
Mir ist es gelungen, Cordovan Galotta wieder zum Magier zu
machen, wo er versagt hat. Nun hat er keine Anspriiche mehr
auf den Mann, er gehdrt mir.« Sie wandte den Kopf Galotta
zu, der sich mit Mithe auf einem Bein hielt, und biss ihm nicht
gerade sanft in die Wange.

Galotta schien, dass er den Schlinger gegen etwas einge-
tauscht hatte, das vielleicht nicht so hart zuschnappte, aber
nicht weniger daraufaus war, ihn zu fressen. Doch er konnte
sie nicht wegstoBen, ohne das Gleichgewicht zu verlieren.
Dabher sagte er nur: »Ich geh6re niemandem, mit Verlaub. Ich
bin ein freier Mann. Bitte lasst das.«

Der Lehrling wandte fiir einen Moment beschimt die Augen
ab. »Hier in der Akademie seid Thr sicher. Aber mein Meister
sucht bereits nach Euch. Ich habe ihm alles berichtet, dass die
Kopfgeldjdger Euch fangen wollen, wie ich ihnen entkommen
bin, in dem Schuppen lag nimlich eine tote Ratte — aber was
rede ich, kommt erst einmal mitl« Alonzo streckte die Hand
aus, um Galotta in die Akademie zu helfen.

»Ich kiimmere mich schon um ihn. Scher dich weg zu dei-
nem Totengriber«, zischte die Hexe.

Doch Galotta hielt inne und fixierte den zerschlagenen
Lehrling. »Von welchen Kopfgeldjigern sprichst du?«

»Die Questadores aus der Stadt. Sie sind aus dem Mittelreich
gekommen, nur um Euch zu téten. Sie wissen, dass Thr hier
in der Akademie seid.«

Axzimona dringte sich dazwischen und schob den Studiosus
beiseite. »Haltet uns einfach diese Kopfgeldjiger vom Hals,



das gentigt. Mein guter Freund hier braucht jetzt erst einmal
Erholung. Ich werde personlich tiber ihn wachen. Und nun
husch, hinfort.«

Ihre starken Arme schlangen sich um Galottas Brustkorb,
und die Hexe schob ihn mehr in die Katakomben hinein,
als dass sie ihn statzte. Galotta sah noch, wie Alonzo ihnen
verstindnislos nachblickte, dann bogen sie um eine Ecke, und

Pélberras Lehrling war nicht mehr zu sehen.

»Kopfgeldjiger. Bluthunde des Kaisers«, murmelte er beun-
ruhigt. »Wisst Thr etwas dartiber, Axzimonar«

»Ach, Cordovan. Ich wette, der Junge soll dir nur in Berras
Auftrag Angst machen. Er mag es nicht, dass du dich jetzt fiir
mich entschieden hast, der alte Leichensack.«

Galotta erklirte der Hexe, er wolle augenblicklich Polberra
nach Einzelheiten tGber die Kopfgeldjiager fragen, aber sie
blockte jedes Wort ab. Zielstrebig fithrte sie ihn in ihr Quartier,
und da er noch nicht aus eigener Kraft laufen konnte, war er
ihr ausgeliefert. In dem Raum, wo sie schon einmal gegessen
hatten, standen nun zwei Kriige mit Wein und mehrere ab-
gedeckte Schisseln auf dem Boden.

Galotta verzog das Gesicht. Axzimona hatte nicht geleugnet,
ihn der Todesgefahr bewusst ausgesetzt zu haben, und offenbar
hatte sie auch schon geplant, ihren Erfolg zu feiern. Nur eine
der Schalen war offen, der ténerne Deckel hinuntergestoB3en.
Sie war leer bis auf ein paar Reste, die nach Fisch rochen.
Daneben lag Axzimonas schwarzer Kater, zum Kniuel zu-
sammengerollt, und schnarchte pfeifend.

Die Hexe stieg einfach iiber ihn hinweg, stellte die leere
Schissel auf dem schmalen Fenstersims ab. Offenbar hatte
sie kein Bedurfnis, ihr Vertrautentier in die Schranken zu
weisen. »Setz dich, Cordovan. Tu mir den Gefallen und leis-
te mir noch ein wenig Gesellschaft — immerhin stehst du in
meiner Schuld.«



»Das stimmt«, gab er widerwillig zu. »lhr kénnt stolz aut
Euch sein. Mit dem glithenden Eisen habt Ihr mich geheilt.
Kein Visaristen-Priester konnte zu drastischeren Heilmetho-
den greifen.«

Sie lachte, als hitte er ihr ein Kompliment gemacht, schob
ihm ein paar rote Sitzkissen hin und driickte ihn hinein. Er
musste sich fallen lassen, denn mit nur einem intakten Bein
konnte er den Stof3 nicht abfangen. »Trink, Cordovan, iss. Du
musst hungrig und durstig sein.«

Die Schiisseln enthielten kaltes, gebratenes Fleisch, gerostetes
Brot und grinen Salat, der mit der gelblichen, scharfen Sof3e
angerichtet war, in der die Brabaker fast alle Lebensmittel er-
trinkten. Alles war offenbar schon vor lingerer Zeit zubereitet
worden und schmeckte leicht schal, war jedoch nicht verdorben.
Aulerdem fragte sich Galotta mit Unbehagen, ob der Kater nicht
vielleicht auch von diesen Speisen genascht hatte, Deckel hin
oder her. Doch nachdem er ein paar Bissen Fleisch gegessen
hatte, spirte Galotta, wie hungtig er tatsichlich war, und machte
sich Gber das Essen her. Axzimona stopfte sich ebenfalls den
Mund voll und fillte die Zinnpokale bis zum Rand mit Wein.

Als Galotta den Pokal zum zweiten Mal geleert hatte, sah
die Welt allmihlich freundlicher aus. Der Schreck I6ste sich
aus seinem Korper, und zu der Erleichterung, seine Magie
wiedergefunden zu haben, gesellte sich ehrliche Freude und
so etwas wie Triumph. Nein, so einfach konnte das Schicksal
Cordovan Galotta nicht in den Boden stampfen, er stand
wieder auf, um - ja, wozu?

Aber so weit wollte er nicht denken, er wollte diesen Moment
genieflen, und wenn er dazu noch die ganze Flasche Wein
trinken musste. Er stiel mit Axzimona an, und sie probierten
aus, wer von ihnen den vollen Pokal am schnellsten leeren
konnte. Die Hexe gewann.

Jetzt war es durchaus nicht mehr so unangenehm, als Axzi-
mona dicht an ihn heranrutschte, sich an ihn kuschelte und



den weichen Arm um seine Schultern legte. »lhr seid eine
sonderbare Frau«, murmelte er, mehr zu sich selbst. »Welcher
Wind hat Euch wohl nach Brabak getrieben?«

»Wind? Der Wind treibt mich nicht, Cordovan. Ich bin
der Wind, der vor dem Sturm kommt.«Axzimona lichelte,
dann wurde ihre Miene plétzlich ernst. »Fast niemand kennt
meine traurige Geschichte, fliisterte sie ihm ins Ohr, »aber
ich glaube, dir kann ich vertrauen.« Und sie erzdhlte ihm von
einer schénen jungen Frau, die vor vielen Jahren als Heilerin
im grof3en Reich der Kemi, dstlich des Brabaker Kénigreichs,
gelebt hatte, ohne jemals einem Menschen etwas zuleide zu
tun. Vielleicht braute sie einige Liebestrinke oder Gifte oder
belegte den einen oder anderen untreuen Mann mit einem
Fluch - lauter harmlose Dinge. Bald wurden ihre Kiinste im
ganzen Reich gerithmt — so sehr, dass sich eines Tages gar der
michtige Hofmagus der Konigin im Namen seiner Herrin
einen Gefallen von ihr erbat. Und so wurde sie in ein Rinke-
spiel am Kénigshof hineingezogen. Nichts Geringeres als den
Tod des Boron-Hohepriesters hatte der Plan zum Ziel - also
ausgerechnet jenes Mannes, der erst kurz zuvor die stumme
Geweihte Peri als seine Mirhamionette zur Konigin des
Reichs erklirt hatte. Dies 6ffnete alte Wunden bei der Hexe,
die als junges Mddchen fast selbst einmal durch die Hand
des Priesters gestorben war. Sie verlangte eine Nacht mit dem
Hofmagier, dessen Schénheit sie bewunderte, dann vernichtete
sie den Priester. Doch sie hatte die Hinterlist des Magiers nicht
durchschaut, hatte nicht begriffen, dass am Ende des Spiels
auch sie, die Téterin, fallen sollte.

Eines Nachts packten sie die Wachen der K6nigin und brach-
ten sie ins VerlieS. Doch Axzimona war eine michtige Hexe.
Sie entkam dem Kerker und legte einen dunklen Fluch dber
das Kénigreich, den selbst der schéne Hofmagier nicht bre-
chen konnte. Was Axzimona jedoch nicht wusste, war, dass die
stumme Konigin mit einer gottgleichen Gespielin im Bunde



war - Nahema. Diese Magierin zerriss die Ketten des Fluchs
wie Spinnweben, setzte sich auf die Spur der Hexe, lief3 ihr
Haus in Flammen aufgehen, vernichtete all ihren Besitz mit
nur einem einzigen Gedanken. »Nahemas Macht war nicht
von dieser Welt«, schloss Axzimona mit niedergeschlagenen
Augen ihre Geschichte. »Beinahe hitte sie die bedauernswerte
Hexe sogar getétet, sie hatte Gliick, dass sie dem >Grauen Ra-
ben< mit dem letzten Lebensfunken entkommen konnte.«

Galottas Gedanken kreisten. Axzimona sprach iber sich
selbst, als wire ihre Geschichte ein Mirchen, und er bezwei-
felte, dass auch nur die Hilfte davon stimmte. Er erinnerte
sich daran, was ihm Polberra einmal iber die Hexe berichtet
hatte: Dass ihre Gedanken finster seien und ihre Macht
unberechenbar. Und dennoch — lag es am Wein? — drangen
ihre Worte bis an sein Herz, Worte von Ungliick, Rache, De-
miitigung, Schicksal. So vieles erinnerte ihn an seine eigenen
Etlebnisse.

»Der Nekromant hat mich schlieBlich im Sumpfgefunden
und an die Akademie gebracht.« Axzimonas Stimme war
tonlos. »Er hat mir das Leben gerettet.«

»Warum erzdhlt Thr mir das alles? Was erwartet Thr von
mir?«

»Allein bin ich zu schwach, um zu tun, was getan werden
muss«, sagte Axzimona mit erstickter Stimme. »Nahema hat
mir alles genommen, trotzdem kann ich mich ihr allein nicht
entgegenstellen. Wenn du mir hilfst, kann es uns gelingen, sie
zu besiegen. Cordovan, ich habe Heimwehl« Sie lehnte den
Kopfan seine Schulter und verdriickte einige Trinen.

Wenn Galotta auch nicht sicher war, ob ihre Ttrinen echt
waren, verstand er sie doch. Vor seinen Augen sah er das Mit-
telreich: Felder und Wilder und prichtige Stidte unter einem
lichten Himmel, Fatben, manchmal Uberschattet von Grau,
Regen, der Frische brachte, Wind, der nach Schnee schmeckte.
Die Erinnerung schien Brabaks schwiile Luft unertriglich



zu machen. Er wusste, dass er irgendwann zuriickkehren
musste.

»Ich vermisse meine Heimat auch, sagte er leise.

»Hilfst du mirr«

»Wobei? Nahema zu ... vernichten?«

Sie nickte an seiner Schulter.

»Glaubt Iht, ich-wirwiren so michtig? Dann irrt Thr Euch.
Die ... Rabenfrau ... ist uns weit iberlegen.«

»Aber der Ddmon hat dich ausgewihlt, Cordovan. Wei3t du,
wie michtig Dimonen sein kénnen? Ich glaube nicht.« Sie
rutschte ein Stiick von thm weg und sah thm ernst ins Gesicht.
»Sie sind so michtig wie die Zwolfgbtter - und anders als diese
sind sie bereit, ihre Macht einzusetzen. Sie uns zu geben.«

Der Raum schien sich zu drehen, nur Axzimonas schwarze
Augen bewegten sich nicht. Galotta blinzelte, aber der Wein
hatte ihn fest im Griff. War es nur der Wein? Benommen sagte
er: »Ich werde mich nicht mit Dimonen einlassen. Ich war ...
bin Philosoph. Ich unterwerfe meine Seele keiner Macht.«

»Du redest nach, was dir der Eunuch vorgebetet hat.«

»Neinl« Seine Stimme wurde lauter, dann seufzte er und
sank wieder in sich zusammen. »Seid nicht ungerecht.«

»Willst du werden wie Berrar«

Ihre Worte empérten ihn zunehmend. Ungehalten blickte
er zu ihr auf. »Ich bin nicht wie — dieser Mann. Schweigt doch
einfach. Lasst uns nicht mehr von Nahema und von Dimo-
nen sprechen. Ich — bin miide, ich méchte mich ausruhen.«
Er griffsie bei der Schulter, wollte sie von sich schieben, aber
aus irgendeinem Grund tat er es nicht.

»Miider«, wiederholte sie. »Nachdem du dem Tod knapp
entkommen bist und deine Magie gerade wiedergefunden
hast? Steckt wirklich nicht mehr Leben in dit?«

Erwusste nicht, was er sagen sollte. Seine Erinnerungen und
Geftihle iberwiltigten ihn, und er fihlte sich wie gelihmt.
Hatte Axzimona recht?



Die Hexe strich ihm tber die Wange, er horte, wie sein
Bart tiber ihre Finger schabte. »Ich weil}, wie es dir geht,
sagte sie.

Er fihlte, wie seine Seele gestreichelt wurde. Von Axzimonas
warmer, weicher Hand ...

Plotzlich war er hellwach: »Raus aus meinem Kopfl« Er stiel
sie von sich, blickte sie scharfan. »Hort auf, eure hexischen
Zauber an mir zu versuchen! Thr sprecht mit der Zunge einer
Schlange, Axzimona. Welcher Dimon Euch auch gesandt hat
- geht fort aus meinen Gedanken und hért auf, iiber Rache
zu sprechen! Thr wisst nicht einmal, was Rache wirklich istl«
Sein Herz pochte bis in die Schlifen.

»Erzihl mir nichts Uber Rachel« Axzimonas Hinde, eben
noch sanft, pressten sich gegen seinen Hals, und ihre Stimme
wurde plotzlich schneidend. »Ich habe mehr verloren als du,
Cordovan Galotta. Nahema hat mir alles genommen, nicht
nur meine Zauberkraft.«

»Falls Thr Eure Kraft je verloren habt, dann habt Ihr sie jetzt
doch wieder, Hexe.« Er hielt ihrem zornigen Blick stand, hatte
bereits den Imperavi auf den Lippen. Seine Hinde suchten
ihre, die an seiner Kehle lagen. »Rache dndert nichts an der
Vergangenheit.« Es fiel ihm schwer, diese Worte auszuspre-
chen. Er griff Axzimonas Finger und 16ste sie mit einem Ruck.
»Rache macht uns schuldig.«

»Sind wir wirklich schuldig, Cordovan?« Axzimonas Hinde
umklammerten seine. »Die Schuld hat einen Namen, und er
lautet Nahema.« Der Zorn war aus ithrem Gesicht gewichen.
»Du traust dir selbst nicht. Du bist einmal verletzt worden,
und jetzt fiirchtest du den Kampf, weil du fiirchtest, dass es
noch einmal wehtun wird. Und du verachtest dich selbst fur
diese Schwiche.«

Es traf ihn mitten ins Herz. Auf einmal wollte er sich nicht
mehr aus Axzimonas Griff befreien. Er blickte sie an und
spurte, dass seine Augen brannten. Regungslos sal3 er da,



und zum ersten Mal seit langem glaubte er wirklich wieder
etwas in sich zu spiren. »Du hast recht, fliisterte er, »ich ...
verachte mich ..« Eine Trine lief in seinen Bart. »Ich bin
niedergeschmettert, entstellt ... brauche Hilfe ..« Er presste
die Kiefer aufeinander.

»Du brauchst dich nicht zu schimen.«

Sie legte beide Hinde auf seine Wangen, zog seinen Kopf
zu sich heran und kisste ihn. Nun war sie wieder sanft, aber
diese Art von Sanftheit hatte er schon erlebt - bei Alara, seiner
Katze. Nie hatte er wissen konnen, wann sie es sich anders
tberlegte. Axzimona roch nach dem Gewirz in der Salatsof3e,
und so schmeckte sie auch. Galotta hatte sich noch immer nicht
an dieses Aroma gewdohnt, aber der Kuss kam unerwartet und
fihlte sich Giberraschend gut an. Er schloss die Augen.

»Gefillt dir das?« Sie lachte leise. »Willst du dann die Karze
nicht festhalten? Ich dachte, dann fuhlst du dich besser.«

Sie schlang die Arme um ihn, warf sich plétzlich mit dem
ganzen Korpergewicht aufihn und driickte ihn auf die Kissen.
Galotta schnappte nach Luft. Ihr scharfer Geruch hiillte ihn
ein, und ihm ersten Moment wurde ihm beinahe tibel. Dann
spirte er das Brennen fremder Magie auf seiner Haut, und
unwillktrlich legte er eine Barriere um seinen Geist, um sich
zu schitzen.

»Tu das nicht, flisterte Axzimona ihm ins Ohr. »Ich werde
dir bestimmt nicht schaden.«

Ihm fehlte der Atem, um zu protestieren, und sein Widet-
spruch wurde endgiiltig erstickt, als sie ihre Lippen erneut
auf seine presste.

Zobgernd zog er die Barriere zuriick und lie zu, dass Axzi-
monas Magie in ihn hineinsickerte — ein Gefithl wie Ameisen,
die Uber seine Haut krabbelten.

Nun war die Hexe in keiner Weise mehr zuriickhaltend. Im
ersten Moment empfand er ihren leidenschaftlichen Kuss als
grobe Unverschimtheit, aber plotzlich wurde das unwichtig.



Ihr Kuss war feucht, und sein Korper erinnerte sich an alles,
was ihm fehlte.

Zunichst schimte er sich vor iht, aber auch das wurde
unwichtig. Sie gab ihm das Gefthl, nicht abscheulich, kein
Monstrum zu sein. Kein Mann, den jeder wegen seiner Ent-
stellung nach dem ersten Blick verurteilte. Kein Mann, der so
viel Schuld aufsich geladen hatte, dass er keine Liebe, keine
freundliche Berithrung mehr verdiente. Dieses Gefiihl sog er
tief ein. Sie schenkte ihm einige Augenblicke, um sein Elend
zu vergessen, und dafiir war er dankbar.

Dunkle Halle der Geister zu Brabak,
die Nacht des 16. Ingerimm 1004 BF

Galotta traumte. Im Traum war er wieder in der Beilunker
Akademie, und seine Assistentin trug einen Schmetterlings-
kifig aus rotem Glas. Diesmal erntete er fiir jeden Satz seines
Vortrags stiirmischen Beifall.

Er ritt neben Reto auf seiner weilen Stute durch einen
Sommerwald, roch die trockene Erde, das Gras, in der Luft
hingen noch die letzten Spuren von Blitenduft. Es war Nacht;
er glaubte zu erwachen, weil der Mond durch das Fenster
schien. Sein schwaches Licht glinzte aufdem gel6sten Haar
der Kaiserin. Sie hatte die Augen geschlossen, aber als er ihr
tber den Kopfstrich, drehte sie sich um, lichelte und zog ihn
an sich. Sie kussten sich, aber sie schmeckte nach —

Ein Ruck ging durch die Welt seines Traums, und unvermit-
telt fand sich Galotta in der Wirklichkeit wieder. Jemand kiisste
ihn geniisslich, und zwar mit dem Aroma der Salatsof3e, das
ihn schon einmal abgeschreckt hatte. Da er nicht fihig war zu
schreien, gab er nur ein ersticktes Gerdusch des Protests von
sich und versuchte die Frau wegzustoBen.



»Ist ja gut, schrei nicht noch um Hilfe.« Die Hexe sah stra-
fend aufihn hinunter und schob eine Striahne ihrer verfilzten
Zépfe hinters Oht. »Es soll auch nicht wieder vorkommen - he,
meine bisherigen Liebhaber lieen sich gern so weckenl«

Er vermochte nicht zu sagen, wie lange er geschlafen hatte, aber
es war wohl mitten in der Nacht. Vor dem Fenster lag Dunkelheit,
eine einzige Kerze verbreitete unruhiges Licht. Die Erschopfung
und die iiberanstrengten Muskeln taten ihr Ubriges, um ihn
wieder daran zu erinnern, in welcher Welt er sich befand.

Brabak. Sumpf. Schlingerkampf. Man sagte, wer von der
Schwelle des Todes noch einmal ins Leben sprang, fithlte sich
wie neugeboren. Galotta fithlte sich eher wie ausgespuckt.

Er richtete sich auf und schob die Kissen von sich, zwischen
denen er geschlafen hatte. Axzimona lie3 sich neben ihn fallen
und verschrinkte die Hinde unter dem Nacken. Sie wirkte
nachdenklich.

»In einem hatte Polberra zumindest recht«, sagte sie. »Mit
dir stimmt etwas nicht. Du bist... hei}.«

Er gab eine Mischung aus Lachen und verdchtlichem
Schnauben von sich.

»Ich meine es ernst. Deine Haut war heil3, als hittest du
Fieber. Glaub mir, ich weil3, was Leidenschaft aus einem Mann
machen kann. Bei dir war es ... irgendwie verkehrt.«

Er fasste es nicht: Zuerst fiel sie uber ihn her, und dann
erzihlte sie ihm, es sei irgendwie verkehrt< gewesen. Galotta
empfand den vagen Impuls, Axzimonas speckigen Hals zu
packen und sie zu wiirgen, aber er war zu mide.

»Wie eine Flamme unter der Haut«, sagte die Hexe ver-
sonnen. »Das erinnert mich an ein Marchen, das mir meine
GroBmutter erzihlt hat: Vom Flammenmann aus der Ewigen
Stadt. Er glihte im Inneren, und die Frauen, die ihn beriihr-
ten, mussten in seinen Umarmungen zu Asche verbrennen.«
Wieder schlang sie ihren Arm um ihn, und das machte Galotta
so gut wie bewegungsunfihig. »Romantisch, nichtr«



Galotta fand die Vorstellung eher morbide. Aber etwas
an ithren Worten erschien ihm wichtig. »Was ist das fur eine
Geschichte?«, fragte er. »Wo liegt diese Stadt? Ist damit Alt-
Bosparan gemeintr«

»Nur ein altes Marchen«, erwiderte Axzimona vertrdumt.
»Die Stadt gibt es nicht, hat es nie gegeben. Vielleicht irgend-
wann in der Zukunft...«

Auf einmal war Galotta froh, dass sie verstummte, denn
er hatte das unangenehme Gefihl, sie werde im nichsten
Augenblick von einer Prophezeiung sprechen, und von Pro-
phezeiungen hatte er fiir den Rest seines Lebens genug.

Ungehalten wischte er sich den Mund ab, der immer noch
nach der Sof3e schmeckte, und zerrte an Axzimonas Arm, bis
sie widerstrebend ihren Griffldste. Er hitte sie gern gebeten,
aufder Stelle zu verschwinden, aber zum einen war dies ihre
Unterkunft, und zum anderen wollte er sich die Hexe nicht
zur Feindin machen. So schmutzig er sich auch jetzt fihlte,
so angenehm war es doch gewesen, fir einen Moment... Wo
war nur seine Robe? Notdirftig in die rote Decke gewickelt,
machte er sich aufdie Suche.

»Vorhin hast du anders geredety, stellte Axzimona fest. »Und
wozu brauchst du die Decke? Willst du dich verstecken? Du
hast ein paar Narben, aber fiir dein Alter bist du noch ganz
gut in Form.« Sie grinste und breitete sich auf den Kissen aus,
nackt, wie sie wat.

Galotta fand die Robe, die ihm die Brabaker bereitgestellt hat-
ten — ein ausgebeultes, schwarzes Ding, an dem jetzt getrockneter
Sumpfschlamm und Blut klebte - und zog sie sich tber den
Kopt Ohne Axzimonas Blicken ausgeliefert zu sein, fithlte er
sich sicherer. Dabei wusste er nicht einmal, was er flirchtete, doch
nachdem die Wirkung des Weins und des Hexenzaubers nach-
gelassen hatte, war ihm zumute, als miisse er sich schiitzen.

Zugleich ahnte er, dass er bereits in Axzimonas Netz von
Abhingigkeiten, Gefallen und Zuwendungen gefangen war.



Selbst wenn er die Kraft gehabt hitte, sich von dieser Frau
fernzuhalten — was auller einem philosophischem Konstrukt
von Freiheit hatte er wirklich? War es an der Zeit, den Magier-
philosophen Galotta zu téten? Was niitzte es, Beherrschungs-
magier zu sein, was niitzten all die wohlgesetzten Worte der
Philosophen, wenn er sich doch nicht auf seinen Verstand
vetlassen konnte?

»Wohin gehst du, Cordovan?«, fragte Axzimona und zwin-
kerte. »Frihsticken kannst du auch mit mir.«

Er tiberhérte den anziglichen Ton und schiittelte den Kopf.
»Ich hole mir einen Tee.« Er 6ffnete die Thir.

»Bring mir einen mitl, riefihm die Hexe nach.

Das hatte Galotta keineswegs vor. Er zog sich die Kapuze ins
Gesicht und machte sich auf den Weg zur akademieeigenen
Kiiche. Sein verletztes Bein trug ihn bereits wieder recht gut,
die Schmerzen waren fast verschwunden. Die Hexenmagie
erstaunte ihn. Ein Balsam Salabunde war nicht annihernd
so michtig.

Aufden Gingen war es ruhig, doch trotz der nichtlichen
Stunde drangen die vertrauten Gerdusche der Akademie an
sein Ohr. Ein Magister plauderte irgendwo noch mit einem
Kollegen, aus einer Kammer drang das Gemurmel einer
wieder und wieder rezitierten Beschworungsformel. Als
Nachtwache mussten die Schuler im Wechsel ihre Runden
in den Gingen der Akademie drehen und die Fackeln an den
Winden regelmiBig durch neue ersetzen. Auch im Wohntrakt
der Magister, wo Galotta untergekommen war, waren stets zwei
Studiosi abgestellt, die ihm in diesem Moment entgegenkamen
und ehrfurchtsvoll griifiten. Galotta schickte einen von ihnen,
um ihm einen Tee zu beschaffen.

Der Tee gehorte zu den wenigen ertrdglichen Dingen in
Brabak. Es gab viele Sorten, einige recht schmackhaft, und
niemand zwang ihn, den ersten Tee am Tag mit Pfeffer
und Zimt zu trinken, wie es in dieser Stadt Sitte war. Einen



dampfenden Becher in der Hand, zog er sich kurz daraufin
einen der lichtlosen Winkel zurlick, an denen in der Akade-
mie wahrhaftig kein Mangel herrschte, und versuchte, seine
Gedanken zu ordnen.

Mit schwarzem Tee spillte er den widerlichen Geschmack
im Mund hinunter. Nur allzu deutlich erinnerte er sich an
Einzelheiten des vergangenen Tages, aber noch frischer war
ihm der Traum im Gedichtnis. Nachdem er den halben Becher
ausgetrunken hatte, begannen sich die Traumbilder allméihlich
aufzul6sen. Seine Triume waren wertvoll, denn sie erzihlten
ihm oft von der Vergangenheit, von seinem Leben als Hof-
magier bei Kaiser Reto. Sie waren fiir ihn wie eine Salbe, um
seine verletzten Erinnerungen dauerhaft zu heilen. Er lie sie
ungern fahren. Alles hitte er dafiir getan, sein fritheres Leben
wiederzubekommen — aber er war sinnlos, den Erinnerungen
nachzuhingen.

Als er sich auf den Moment besann, in dem er seine alte
- nein, seine neue Macht gewonnen hatte, Giberwiltigte ihn
Erleichterung. In gewissem Sinne war er gestern tatsdchlich
neu geboren worden. Doch was konnte er tun, jetzt, da er seine
Magie zuriickerlangt hatte?

Behutsam beschwor er eine glinzende Feuerkugel herauf
und lieB sie Giber seinen Fingerspitzen allmihlich die Farbe 4n-
dern, von Rot zu Blau. Lebendig und warm brannte die Magie
in ihm, aber er konnte sich trotzdem nicht recht freuen. Was
niitzte ihm seine Macht an diesem verwunschenen Ort?

Er 16schte die Flamme und blickte auf seine Hand. Die
Brandnarben wiirde er sein Leben lang behalten, er wusste
nicht einmal meht, ob sie von Nahemas Folter stammten oder
ob er sie sich selbst zugefiigt hatte. Schlimmer entstellt war
sein Kopf. Er wiirde nie ins Mittelreich zuriickkehren — jeder
wiirde ihn erkennen.

Seine Zukunft lag hier, in Brabak, und er musste sich endlich
damit abfinden. Warum hatte er auf Axzimonas Freundlichkeit



so ungehalten reagiert? Etwa weil er von Alara getrdumt hatte?
Er hatte nichts mehr zu erwarten. In dieser Stadt war er ein
Magier wie die anderen auch, und trotz seiner Vergangenheit,
trotz der Scharlachkappe gehérte er noch nicht einmal zu den
sonderbarsten Gestalten dieser Akademie. Er konnte froh sein,
dass sich iiberhaupt eine Frau fiir ihn interessierte.

Wenn er klug war, begann er jetzt damit, sich hier eine
Position aufzubauen. Er qualifizierte sich fiir wesentlich be-
deutendere Aufgaben als diese Hilfsarbeiten und Bosparano-
Lehrstunden, die ihm zugeteilt worden waren. Er konnte sein
cigenes Wissen vergréfiern, endlich sorgfiltig studieren, wie
man Didmonen beschwor und kontrollierte. Das fillt dir zu
spdt ein, dachte er mit einem Anflug von Zynismus. Du wirst
nicht hier, wenn dn es rechtzeitig gekonnt hittest.

Er trank den Tee aus und lehnte den Kopfgegen den kith-
len Stein des Mauerwerks. Alles erschien ihm so schal, dabei
konnte er den Geschicken noch dankbar sein. Die letzten
anderthalb Jahre, die er hier verbracht hatte, flossen zu einem
schlammigen Gemisch ineinander. Seine Flucht, das Feuer,
die Gefangenschaft in den Katakomben ... das lag jetzt hinter
ithm. Er schuldete den Brabaker Magiern sein Leben. Dem
Nekromanten Polberra verdankte er es vermutlich, dass er
noch bei klarem Verstand war. Und Axzimona — ihr verdankte
et, dass er sich wieder Magier nennen konnte.

Nichts hatte er aus eigener Kraft geschafft.

In einem Anfall plétzlichen Argers schleuderte er den Becher
zu Boden, dass er zerbrach. Er wollte weg. Er hasste Brabak
dafiir, dass es ihm vor Augen fithrte, was aus ihm geworden
war. Aber es gab keinen Ort, der thn aufnehmen wiirde - ei-
nen Mann, in dem der Rest der Welt nur ein Monstrum sehen
musste.

Warum nur war ihm danach, zu Axzimona zurickzukehren,
ihren warmen Korper neben sich zu fiithlen? Sie manipulierte
ihn und machte sich nicht einmal die geringe Mtuhe, es zu



leugnen. Er verabscheute ihre Nihe, andererseits sehnte er
sich auch nach ihr, nach dem Augenblick, in dem er sich nicht
allein fiihlte. Doch auch zu zweit wiirden sie nichts gegen die
Macht des Grauen Raben ausrichten kénnen.

Andererseits - da war Hal, der Narr, der ihm ebenso sein
Leben gestohlen hatte wie die Rabenfrau. Der Gedanke allein
machte Galotta ganz krank: Hal, der Schwichste von allen,
war allem nahe, wonach er sich selbst sehnte: seiner geliebten
Alara, seinem Sohn Brin, der groBartigen Stadt Gareth.

Konnte er Hal jetzt gegentibertreten — endlich hitte er ihm
das weilliglihende Licht seines Geistes in den Schidel getrie-
ben, ihm den Verstand ausgebrannt, bis die Augen des Kaisers
leer wiren wie das Himmelsgew6lbe und er nicht einmal mehr
aus eigener Kraft essen oder den Abort aufsuchen kénnte. So
viele Jahre seines Lebens hatte Galotta die Mglichkeit dazu
gehabt, hatte nur eine Armlinge entfernt von Hal gespeist.
Und dennoch hatte er den Kaiser nicht angerthrt. Jetzt, wo
alles in ihm danach schrie, thn mit einem einzigen Blick nie-
derzumachen, konnte er ihn nicht erreichen.

Er glaubte, Polberras Stimme zu héren. Der Nekromant
ermahnte ihn, durch seine Rachegedanken nicht erneut die
Aufmerksamkeit der Michte aufsich zu lenken. Galotta seufz-
te und rieb sich die Stirn. Wirde es ihm wirklich schaden,
ein wenig von Rache zu triumen? Er hatte keine Schmerzen
mehr, empfand nicht den Wunsch, die Hinde ins Feuer zu
stecken, horte die Metallstimme nicht mehr in seinem Kopf.
Seine Seele gehérte wieder ihm. Dieser Nekromant mochte
ihm geholfen haben, aber ...

Galotta kehrte zuriick in seine Studienkammer. Axzimona
lag quer tiber dem Bett in zerwithlten Kissen und schnarchte.
Vorsichtig stieg er hinzu, um sie nicht zu wecken. Er hitte ihr
Gerede jetzt nicht ertragen. Doch er liel3 zu, dass sie sich an ihn
schmiegte, und gab sich der Illusion hin, dass er etwas wie Frieden
finden konnte, solange ihm ein lebendiger Mensch nahe war.



Dunkle Halle der Geister zu Braba\,
die Nacht des 16. Ingerimm 1004 BF

Das Madamal bildete einen Kelch, feine Wolkenfetzen hat-
ten sich davorgeschoben. Der Himmel, befand Brander, sah
aus wie aufeinem dieser romantischen Gemailde, die man in
Gareth, Havena oder Vinsalt erwerben konnte, wenn man zur
feinen Gesellschaft gehdrte. Auch er wiirde ein solches Bild in
Auftrag geben, wenn er das Kopfgeld fiir Galotta eingestrichen
hatte. Uber seinem Kamin sollte es hingen. Aber es wiirde
keine einsame Prinzessin in perlenbestickten Gewindern
zeigen, die unter dem Dach eines weillen Pavillons aufihrer
Laute spielte, sondern einen verhillten Krieger, der sich im
Schutz der Dunkelheit an den Feind heranschlich, die Hand
am Schwertgriff. Es wiirde ihn stets an diese diistere Nacht
der Rache erinnern.

Oder es wiirde nie gemalt werden.

Sie schlichen durch Brabaks Gassen zutr Dunklen Halle der
Geister, die in dieser Nacht keinen passenderen Namen hitte
tragen kénnen. Brander fithlte sich schon selbst wie ein Geist
in seiner dunklen Robe, die er Uber der Lederriistung trug,
und mit dem rullgeschwirzten Gesicht.

Aber jetzt gab es kein Zuriick mehr. Endlich war es so weit.

»Branderl« Gertrude knuffte ihn gegen die Schulter. »Hoérst
du mir iberhaupt zu? Da vorn trennen wir uns, ja?« Sie zeigte
auf eine Kreuzung, die im hellen Mondlicht lag. »Das Boot
steht unten am Kanal, ich habe es an einem Baum vertiut, er
ist ganz krumm, du kannst es gar nicht verfehlen. Die Ruder



liegen drin, hat der Fischer gesagt. Du weil3t hoffentlich noch,
wo genau der Eingang zu den Katakomben ist.«

Brander nickte.

»Dann steh uns Phex beil Wir sehen uns auf der anderen
Seite.« Fur einen Moment sah er Gertrudes Grinsen unter der
dunklen Kutte aufblitzen.

»Wartel« Brander packte sie an der Schulter. »Lass es uns
noch einmal durchgehen. Ein letztes Mal.«

Gertrude schnaufte. »Ich wusste es! Und dabei hast du
versprochen, dass es vorhin das letzte Mal sein wiirde. Das
allerletzte Mal. Geschworen hast du, auf deinen groflen Zeh
und alles, was dir lieb und teuer ist.«

»Wir haben nur diese eine Nacht.« Er sah undeutlich, wie
Gertrude die Augen verdrehte. »Alles muss perfekt laufen.
Bitte.«

»Also gut.«

Brander holte tief Luft. »Sobald wir in der Nihe der Aka-
demie sind, teilen wir uns auf. Also jetzt.«

»Brander, wir haben nicht die ganze Nacht Zeitl«

»Wir schlagen von zwei Seiten zu. Ich schleiche mich zu dem
Boot, das du am Kanal vertiut hast, und gelange so heimlich
in die Katakomben der Akademie. Dort suche ich mir einen
Weg ins eigentliche Gebidude und schleiche in Richtung von
Galottas Kammer im dritten Stockwerk. Hoffentlich schlift
er nachtsl«

Gertrude tappte ungeduldig mit dem Fuf3 aufden Boden.

»Du gehst zur Riickseite der Akademie«, fuhr Brander fort,
»und kletterst dort zur Spitze des Gebdudes.«

Demonstrativ klopfte Gertrude auf ihren schweren Le-
dersack, der Wurfhaken schlug dumpf gegen Hammer und
Kletterhaken.

»Dort steigst du in eines der oberen Fenster ein und suchst
den Weg nach unten. In der Mitte, bei Galottas Kammer, tref-
fen wir uns, treten die Tlr ein und erschlagen den Hundl«



»Genau.« Gertrude zog sich die Handkante tiber die Kehle.
»Dann verschwinden witr durch das Fenster seiner Kammer,
die Ausriistung habe ich ja noch dabei. Seinen Kopf nehmen
wir als Beweis mit.«

»Damit wire der Auftrag des Kaisers erfiillt.« Brander li-
chelte grimmig. »Mit dem Boot rudern wir dann zum Hafen.
Entweder wir schmuggeln uns auf ein Schif f — das wire wohl
besser —, oder wir verlassen heimlich iber den Hafeneingang
die Stadt und flichen zu einem Nachbarort an der Kiste. Ir-
gendein Segler wird uns sicher Richtung Norden bringen.«

»War das alles, alter Griesgram? Ich schlaf gleich ein, wenn's
nicht bald losgeht.«

Sie hatten sich Ausriistung besorgt, waren die Fluchtwege
zweimal abgelaufen und hatten bis Mitternacht all ihre Waffen
geputzt und geschliffen. Besser hitten sie sich in dieser kurzen
Zeit nicht votbereiten kénnen - und doch kam Brander der
gesamte Plan wie eine Tollheit vor. Was bildeten sie sich ein,
einfach so dem gefihrlichsten Schwarzmagier Aventuriens
gegeniiberzutreten? Er erinnerte sich an das Gesprich, wie sie
Galotta Uberhaupt toten sollten. Eine Lésung war thnen noch
nicht eingefallen. Er sollte besser keine Dimonen  beschwiren.
Und Oger anch nicht.

Doch noch mehr beunruhigte ihn, dass Gertrude tber all das
nicht einmal besorgt zu sein schien. Aus ihrem Mund klang
das Vorhaben stets nach einem Promenadenspaziergang. Das
gefiel thm gar nicht. Denn womdglich hiel3 das, dass sie in
Wahrheit noch viel mehr Angst hatte als er.

»Ich hab' eine Idee, Branderl« Gertrudes Augen leuchteten
auf, sie packte ihn bei der Schulter. »Vielleicht ist das mit dem
Schleichen doch keine so gute Idee.«

Irritiert sah Brander sie an.

»Sobald ich oben eingestiegen bin, sorge ich fiir ein ziinftiges
Ablenkungsmandver, das die Gruftasseln aus ihren Betten
treibt, auch Galotta. Sie werden dann alle nachschauen wol-



len, woher der Lirm kommt. In der Zeit kénnen wir Galotta
dberwiltigen. Schlag einl« Gertrude spuckte in ihre Hand
und hielt sie ihm hin.

Plotzlich horten sie Schritte, und Brander driickte Gertrude
in die Schatten einer Kate. Regungslos verharrten sie in threm
Versteck, als ein alter Mann mit einem Stock vorbeihinkte.
Sein stindiges Husten hallte durch die Nacht. Sie warteten,
bis sich das Rocheln langsam entfernte. Brander wischte sich
den Schweil} von der Stirn, spirte Gertrudes Atem an seiner
Seite. Noch immer hielt sie ihm die bespuckte Handfliche
entgegen und grinste.

»Was willst du denn da drin machen, dass alle abgelenkt
werden?«, flisterte er.

»Ach Zyklop, woher soll ich das denn jetzt wissen? Das wird
mir dann schon einfallen. Ich hab diese verdammte Akademie
ja noch nie von innen gesehen. Nun schlag einl«

Resignierend zuckte Brander die Achseln, dann spuckte
auch er in seine Handfldche und griff zu. In diesem Moment
erst verstand er, was er wirklich an dieser Soldnerin hatte. Sie
hatte ihn zu all dem Uberredet, weil sie versessen war auf das
Kopfgeld. Aber dies war auch seiz Kampf, in dem sie an seiner
Seite focht. Sie war nicht Fichsin, aber gleich nach ihr war
sie die beste Kameradin, die er jemals gehabt hatte. Er wollte
sie nicht verlieren.

Gertrude grinste, und Brander schloss seine Finger fester um
ithre Hand, driickte zu. »Meinetwegen. Aber wir tauschen. Ich
klettere nach oben, du nimmst die Katakomben.«

»Was? Wieso das dennr«

»lch bin es Fichsin schuldig, dass ich den schwereren Weg
nehme. Red es mir nicht aus. Ich kann auch selbst fir Tumult
sorgen.« Er griff nach dem Ledersack mit dem Klettergerit.

Enttiuscht sanken Gertrudes Mundwinkel herab. Zoger-
lich tberlie sie ihm die Ausriistung. Er wusste, dass es nicht
die Gefahr war, die sie suchte, sondern das Abenteuer, die



Freude an der Herausforderung. In diesem Moment nahm
er ihr vielleicht den Spaf3, doch damit musste sie leben. Als
sie gemeinsam auf diese unselige Jagd aufgebrochen waren,
hatte er zur Bedingung gemacht, dass er der Anfiihrer war. Es
wurde Zeit, dass er sich wie einer benahm. »Hor zu ...« sagte
er, ohne Gertrudes Hand loszulassen. »Wenn wit drin sind,
dann zahlt nur noch Galottas Tod, verstanden?«

Sie nickte leicht, schien noch unsicher, worauf er hinaus-
wollte.

»Wenn einer von uns ihn hat, dann ... kurzen Prozess, keine
Gefangenen. Kein lebendig, es reicht tot.«

»So machen wirt's«, flisterte sie und wollte die Hand weg-
ziehen, doch er hielt sie weiter fest.

»Warte. Noch was. Wenn einer von uns ... ausfillt, du weist
schon, dann kimmert sich der andere nicht um ihn, verstan-
den? Galotta ist unser Ziel. Keine Rettungsversuche, keine
Gewissensbisse. Das musst du mir schworen.« Er driickte
Gertrudes Hand noch einmal und suchte ihre Augen in der
Dunkelheit.

Gertrude nickte stumm, dann spiirte er, wie sie den Hin-
dedruck erwiderte. Es war besiegelt.

Die Séldnerin eilte hinunter Richtung Kanal und war bald in
der Nacht verschwunden. Brander schlich geduckt am Rand
der weilen Lehmhiitten entlang und wiinschte sich, noch
tiefer in die Schatten eintauchen zu kénnen.

Vor ihm auf der Spitze der Anhéhe thronte der schwarze
Klotz det Akademie vordem fast sternenklaren Himmel. Jetzt
erst bemerkte er, wie seltsam es war, dass er die Dunkle Halle
so deutlich vor sich sah, hob sie sich doch in all ihrer Schwarze
sogar noch von dem Nachthimmel ab. Der Bau schluckte das
Licht der Sterne, und Brander vermeinte sogar, die diistere,
gefahrvolle Prisenz noch zu spiiren, wenn er fiir einen kurzen
Moment die Augen schloss. Da war ein unsichtbates Pulsieren,



ein Sog aus Macht und astraler Kraft, als wiirde er sich in einem
Schiff einem Meeresstrudel ndhern, der die Seeleute langsam,
aber unaufhaltsam in seinen Rachen zog.

Blodsinn.  Selbst wenn es so wire, wiirdest du das nicht merken.
Reif dich  gusammen!

Er erreichte die Riickseite des massiven Bauwerks. Wie schon
bei ihrem ersten Besuch zeigte sich auch jetzt in der Nacht die
Umgebung der Akademie verwaist. Weder schienen sich die
Brabaker dem Gebiaude mehr als hundert Schritt zu nihern,
noch hatten die Schwarzmagier Wachen oder Spiher aufden
Zinnen der vier Turme postiert. Noch mehr wunderte sich
Brander, als er hinauf zur Spitze des Klotzes blickte: Nirgends
schien Licht in den wenigen schmalen Fenstern des Gebaudes,
oder zumindest konnte er es nicht erkennen. Er hatte erwartet,
dass die Schwarzmagier vielleicht gerade in den Nichten ihren
unheimlichen Ritualen nachgingen.

Noch einmal atmete Brander tief ein, dann schwang er sich
Seil und Kletterhaken tber die Schulter und machte sich an
den Aufstieg. Er musste zunichst das unterste, schrig anstei-
gende Stockwerk iberwinden, um dann weiter oben nach einer
Moglichkeit zu suchen, den Kletterhaken in eines der héher
gelegenen Fenster zu schleudern.

Die ersten schwarzen Quader waren leicht zu iberwinden.
Vielleicht war er ein besserer Kletterer als Gertrude. Er fand
sicheren Tritt und entdeckte immer wieder eine hervorste-
hende Kante, an der er sich weiter hinaufziehen konnte. Was
Gertrude vielleicht tiber Geschick hatte 16sen wollen, erledigte
er mit lingeren Armen und bloBer Kraft. Wie weggeweht war
die Erschépfung in seinen Muskeln. Zum ersten Mal seit
langem spirte er wieder die Aufregung des Abenteuers, die
das Blut durch seinen Korper pulsieren lief3.

Bald befand er sich auf der Hohe einer normalen Burgmau-
er, vielleicht funf oder sechs Schritt iiber dem Boden. Uber
sich bemerkte er in der Dunkelheit einen kleinen Vorsprung



an der steilen Wand, doch der war zu weit entfernt und zu
schmal fir einen Versuch mit dem Kletterhaken. Nur mit
den Zehenspitzen hielt er sich noch aufdem schmalen Sims,

Brander driickte fur einen Moment das Gesicht dicht an den
rauen Basalt und zwang sich, tiefund gleichmiBig zu atmen.
Wenn er jetzt abstlrzte, konnte er sich vielleicht auf dem
Boden geschickt abrollen. Vielleicht. Anderenfalls wire nicht
nur Gertrude geliefert, dann wiirde auch Galotta diese Nacht
uberleben. Dazu durfte es nicht kommen.

Nicht  ausruben, junger Gott, mach einfach weiter. Lange
hatte er nicht mehr an Fichsins Ausspruch gedacht. Wie
lange nicht mehr? Sie hatte das immer gesagt, wenn ... nun,
es niitzte ihm nichts, ausgerechnet jetzt diesen Erinnerungen
nachzuhingen.

Vorsichtig wandte er sich um, setzte ein Bein tber das andere,
sodass er schlieBlich mit dem Rucken an der Wand lehnte.
Sein Blick wanderte hoch tber die Schulter zu dem schmalen
Vorsprung. Etwa einen Schritt musste er tiberbriicken. Ohne
weiter nachzudenken, driickte er sich ab und sprang der Mau-
erkante entgegen, die rechte Hand nach oben gereckt.

Seine Finger krallten sich in den Basalt, stechender Schmerz
schoss durch seine Hand. Sofort riss Brander die linke Hand
nach, packte sicher den Vorsprung und zog sich mit aller Kraft
hinauf. Ein Bein folgte, dann das andere. Als er sicheren Tritt
fand, stand er langsam auf und tastete nach den folgenden
Quadern.

Etwa zehn Schritt Giber seinem Kopf erspiht er im Mondlicht
einen dunklen Fleck an der Wand. Das musste eine der Fens-
ter6ffnungen sein. Vorsichtig 16ste er das lange Seil mit dem
Kletterhaken von seinen Schultern. Viel Platz, um ordentlich
Schwung zu holen, hatte er hier nicht. Und diese zehn Schritt
waren verdammt viel. Behutsam schob er sich auf dem kleinen
Vorsprung zur Seite, um das Ende der Wand zu erreichen.
Dort wurde sich ihm etwas mehr Platz zum Werfen bieten.



Drei, vier Schritt, dann hatte er es geschafft. Der Wind brach
sich hier stirker, jammerte leise um die Winde.

Vorsichtig gab Brander noch etwas Seil nach und liel dann
das schwere Ende langsam kreisen. Oft war er in seiner S6ld-
nerlaufbahn nicht daraufangewiesen gewesen, sich heimlich
tber Stadtmauern oder auf Wachtiirme zu schwingen, doch
solche Wiirfe hatte man als Aventurier im Blut.

Lautlos sauste der Kletterhaken in die Hohe — und verfing
sich mit einem kurzen Krachen in der Fenster6ffnung. Jetzt
galt es, keine Zeit zu verlieren. Vielleicht war es nur ein ver-
lassener Gang, vielleicht aber auch die Schlafstatt der Akade-
mieleiterin. Er musste oben sein, bevor jemand bemerkt hatte,
dass hier ein Einbrecher am Werk war.

Mit einem kurzen Ruck priifte Brander das Seil. Der Haken
hielt. Er stemmte sich mit den Beinen gegen die Wand und
kletterte hinauf. Mit kriftigen Armziigen hatte er bald die
Fensteroffnung erreicht und spihte in die Dunkelheit. Der
Geruch von altem Schweil3 und faulem Fleisch drang ihm
in die Nase.

»Bah. Und bestimmt ist das nur die Kiiche.« Obwohl er nur
leise mit sich selbst gesprochen hatte, hielt er erschrocken inne.
Ein gedimpftes Echo seiner Worte klang aus dem dunklen
Raum an sein Oht. Verdammt, du alter Esel!

»Bei den Archodaimonen ...«

Im allerersten Moment verstand Brander nicht, woher die
Stimme kam, aber dann griff er blitzartig nach einem Dolch
und schleuderte ihn in die Schwirze im Fenster. Ein leises
Stohnen, ein erstickter Ausrufder Uberraschung - dann hor-
te er, wie ein menschlicher Kérper zusammensackte. Sofort
sprang er hinterher. Er stiel mit einem Tisch zusammen, der
mit lautem Poltern umgerissen wurde. Glas und Tonkri-
ge zersprangen, kalte Flissigkeit spritzte ihm ins Gesicht,
zischend breiteten sich Dimpfe aus, und beilender Rauch
drang ihm in die Nase. Kaum hatte er sich wieder aufgerichtet



und einen weiteren Dolch gezogen, sah er, wie sich durch die
ausgeschiittete Glut eines Kohlebeckens ein kleines Feuer
entzliindete hatte und kleine blaue Flimmchen auf dem Boden
flackerten.

Jetzt sah er, wo er sich befand: Es war ein Studierzimmer,
nicht gréBer als die Kammer eines Bediensteten an einem mit-
telreichischen Baronshof. Glaskolben, Tontiegel und seltsame
Apparaturen, deren Sinn sich ihm nicht erschloss, waren auf
Regalen und einem Arbeitstisch platziert. Oder vielmehr, sie
hatten sich dort befunden, jetzt war der gréBite Teil auf dem
Boden verteilt und zerbrochen. An einer Seite des Raums
stand eine Pritsche, auf der reglos eine Gestalt in schwarzer
Robe lag. Branders Dolch ragte aus in der linken Augenhéhle,
die Decke war zu Boden gefallen. Der wiirde also nicht mehr
nach Hilfe rufen koénnen.

Rasch blickte er zum Ausgang. Der Krach, den er verursacht
hatte, war lauter gewesen als ein Schwertgefecht, doch zu sei-
nem Gluck verschloss eine massive Holztur die Kammer. Mit
einem Satz sprang er heran und schob den schweren Riegel
davor. Das wirde ihm vorerst Sicherheit geben. AnschlieSend
beugte er sich noch einmal zu dem toten Schwarzmagier hin-
unter, zog den blutigen Dolch heraus und schlug dem Toten
die Kapuze zuriick.

Das Midchen zihlte vielleicht finfzehn Sommer. Sommet-
sprossen und rote Pickel sprenkelten ihr dickliches Gesicht,
ihre Augen standen weit offen. Noch immer war der Schreck
in threm Gesicht eingefroren.

»Bei den Archodaimoneng, entfuhr es nun auch Brander. Es
war sicher nicht seine Absicht gewesen, auf seinem Rachefeld-
zug gegen Galotta Kinder zu t6ten. Er beugte sich zu dem
Midchen hinunter, schloss ihr die Augen. Doch was machte er
sich denn vor? Unschuldige Opfer gab es in jedem Krieg, und
wenn er bereit war, Gertrudes und auch sein Leben fiir diese
Sache zu geben, dann dutfte jetzt auch kein anderer Toter an



seinem Gewissen riitteln. Und iberhaupt: Dieses Madchen,
so jung sie auch sein mochte, war eine Schwarzmagierin. Was
hitte sie in threm Leben getan, das unter dem Himmel der
Zwolfgotter als rechtschaffen angesehen worden wire? Thr un-
schuldiges Gesicht wiirde ihn nicht dariiber hinwegtiuschen,
dass dieser Ort eine Brutstitte des Bosen war.

Schnell warf er die verstreuten Pergamente und Notizbogen
in die blauen Flammen. Sofort fingen sie Feuer, das weiter an
dem zerbrochenen Holztisch emporkroch. Dunkler Rauch
fullte die Kammer, aber Brander war bereits wieder auf das
Fenstersims geklettert und léste den Wurfhaken. Jetzt hatte
er bereits seine erste ungeplante Ablenkung fiir die Schwarz-
magier, auch wenn es nur ein kleines Feuer war. Er vertraute
darauf, dass er an der Spitze des Gebdudes noch deutlich mehr
Chaos veranstalten konnte. Das Dach der Akademie war sicher
der beste Ort dafiir. Er dankte Phex — und in Gedanken auch
Gertrude, die den Einfall gehabt hatte. Die Gotter waren
vielleicht wirklich mit ihnen. Brander hoffte, dass es seiner
Gefihrtin ebenso gut erging wie ihm.

Von dem schmalen Fenstersims aus sah er einen Ubergang,
der tiber die ganze Wand fithrte. Daran wirde sich der Kletter-
haken gut verankern lassen. Noch einmal blickte er nach links
und rechts zu den Turmen, doch tatsichlich hielt niemand
zwischen den Zinnen Wache.

Mit getibtem Schwung landete der Kletterhaken tber der
Kante und fand festen Halt. Brander zog sich an dem Seil
hinauf, stemmte sich tber den Basaltvorsprung und atmete
tief durch. Allmahlich fihlten sich seine Beine doch wieder
ein wenig zittrig an, aber die Hiélfte war geschafft. Mit etwas
Geschick wiirde er zu einem der Wachtirme balancieren
kénnen, um von dort in die Akademie einzudringen. Doch
er wollte nach ganz oben.

Die Schrige der Wand bis hin zum obersten Stockwerk
machte das Klettern zwar leichter, doch fand Brander hier



deutlich weniger Griffmdglichkeiten. Erst, als er sich vorsichtig
zur Windkante schob, konnte er am Grat beider Gebdudeseiten
gut Hohe gewinnen. Nach einem letzten Armzug schwang
er sich endlich auf die grofle Plattform, die das Dach der
Akademie bildete. Hier erhob sich noch einmal ein etwa funf
Schritt hoher schwarzer Quader. Ungewdhnlich waren die
Fenster aus schwarzem Glas. Von Dachgebilk, wie es dieser
Alonzo behauptet hatte, gab es keine Spur. Der Gruftkriecher
hatte sie belogen, keine Frage. Brander hoffte nur, dass sie aus
ihm wenigstens die Wahrheit herausgepriigelt hatten, was
Galotta betraf.

Bis jetzt war alles unerwartet leicht gegangen, und Brander
kam der unangenehme Gedanke, dass eine Falle auf Gertrude
und ihn wartete. Aber es wire nicht die erste gewesen, in die
er als S6ldner absichtlich gelaufen wire, um so den Feind zu
tbertrumpfen. Er war aufalles vorbereitet. Fiir einen Moment
fiel sein Blick nach Osten, wo sich am Hotizont die erste blei-
che Dimmerung abzeichnete. Die Zeit dringte.

Leise zog er seinen Zweihinder und schlich zu den schwar-
zen Fenstern. Noch bevor er sie erreicht hatte, drangen dumpfe
Stimmen und Wortfetzen an sein Ohr. Augenblicklich warf
er sich zu Boden, doch die Klinge seines Zweihidnders klirrte
ungliicklich auf den Stein. Branders Herz begann heftig zu
pochen. Hastig robbte er in den Schatten des Gebidudes und
verharrte, doch zu seinem Gluck schien niemand das Gerdusch
bemerkt zu haben.

Die Stimmen kamen aus dem Inneren. Brander verstand
keine Worte, aber es klang wie eine Rede, ein Vortrag oder
etwas in der Art. Die Stimme der Rednerin wurde mal lauter,
mal leiser, schwieg dann fiir einen Moment, nur um wieder
von Neuem zu beginnen

Vorsichtig schlich er um den Gebdudeteil, sah aber nirgends
einen Eingang. Aufjeder Seite fand er je drei mannshohe
Fenster, auf der Innenseite leider rulgeschwirzt. Sie lieBen nur



erahnen, was innen vor sich ging. Brander konnte nicht mehr
als die Schemen von etwa zehn Gestalten erkennen. Sie sallen
im Kreis, wie es schien, und lauschten einer Person in langer
dunkler Robe. Schwarzmagier, da gab es keinen Zweifel.

Hier bin ich also, Gertrude, dachte Brander grimmig, und
schiittle die groffe Ablenkung ans dem Armel. Vorsichtig tippte er
gegen das Glas. Vielleicht wiirde er es schaffen, mit viel Anlauf
hindurchzubrechen und in der allgemeinen Verwirrung die
ersten vier oder finf Magier zu erschlagen, bevor sie tiberhaupt
wussten, wie ihnen geschah. Am besten stiirzte er sich sofort
auf die Anfihrerin und totete sie, bevor sie zu einem bosen
Zauber ansetzen konnte.

Doch Brander bezweifelte, dass es klug war, den Sprung
durch das dicke Fensterglas zu wagen. Selbst wenn er es
zerschlagen konnte, wiirden ihm die Scherben bése Wunden
zufiigen. Aber was sollte er sonst tun?

Seine Augen suchten das Dach ab. Vielleicht gab es eine
Luke, die er ibersehen hatte, oder einen versteckten Mecha-
nismus in der Wand. Aber es war unmdglich, bei dieser Dun-
kelheit etwas zu entdecken. Sein Blick wanderte weiter hinauf
tber die Fenster hinweg, zum Dach des Gebiudeteils.

Kurz entschlossen packte er sein Seil, schwang den Kletter-
haken hinauf und zog sich nach oben. Hoéher ging es nicht
mehr. Erfreut sah er, dass sich in der Mitte des Dachs eine grof3e
Offnung in Form eines Siebensterns befand. Das schwache
Mondlicht und einige Feuerschalen im Innenraum gestatteten
ihm endlich einen genaueren Blick auf die geheimnisvolle Ver-
sammlung. Behutsam robbte er an den Rand der Offnung.

»... konnen selbst begabte Beschworer allzu leicht in den
Bann der Niederhéllen geraten«, horte Brander die Anfithrerin
sagen. »Merke sich also ein jeder von euch: Die Michte der
Siebten Sphire zu verstehen, ist der einzige Weg, um nicht
von ihnen korrumpiert zu werden und selbst Macht tber sie
zu erlangen. Der Geist beherrscht das Chaos.«



»Der Geist beherrscht das Chaosk, hallten die Stimmen der
Umstehenden in der dunklen Kammer.

Brander schluckte. Es waren Kinderstimmen, und die Frau
musste ihre Lehrerin sein. Ungldubig schaute er hinab. Die
Lehrlinge zdhlten vielleicht zehn Sommer, murrten unruhig,
tuschelten miteinander: Brander sah ihre kindlichen, wenn
auch bleichen Gesichter, glatt, lebendig, unschuldig. Und
plétzlich keimte in ihm eine Ahnung, von der er wusste, dass
sich ein Held ihr niemals stellen durfte: dass auch Schwarzma-
gier irgendwann einmal ganz normale Leute gewesen waren,
dass einige von ihnen das woméglich noch immer waren.

Nein, riefer sich selbst zur Ordnung. Noch mochten diese
Kinder unschuldig sein. Aber schon bald wiirden auch sie
Schrecken verbreiten und Wesen der Niederhollen auf Aventu-
rien herabbeschworen. Er dachte an Alonzo, den sie durch die
halbe Stadt hatten jagen missen, weil er den Schlimmsten von
allen Schwarzmagiern, Galotta, schiitzen wollte. Er wusste,
was er zu tun hatte.

In der Mitte des Raums schimmerte ein Siebenstern aus
hellem Metall. Er hatte die gleiche GréBe wie die Offnung in
der Decke, von der Brander hinunterspihte. Unzihlige bla-
kende schwarze Kerzen standen auf einem ebenfalls metallisch
leuchtenden Kreis, der um den Siebtstern gezogen war und
jede der sicben Ecken berithrte. Um das Symbol am Boden -
das musste wohl das Ding sein, das man Beschwérungskreis
nannte, dachte Brander — standen die Schiler in ihren einfa-
chen schwarzen Roben, kritzelten Notizen auf Schiefertafeln
und hoérten ihrer Magistra zu, einer hageren Frau mit langen
braunen Locken. Sie trug einen alten Folianten unter dem
Arm und hielt einen silbern schimmernden Magierstab in der
Hand. Gemessen schritt sie durch die Reihen ihrer Schiiler,
dozierte weiter Uber das Wesen der Dimonen und deutete
nach jedem Satz aufeinen anderen Lehrling, der ihre Worte
wiederholen musste.



»Chaos, liebe Eleven, ist ungeordnete Materie«, setzte sie
ihren Vortrag fort. Sie sprach in einem wohlklingenden Dialekt,
nicht in diesem verschliffenen Brabaci-Kauderwelsch. »Fur
Bewohner der Dritten Sphire ist nicht zu verstehen, welche
Gestalt die Bewohner der Niederhéllen haben mégen. Denn
wir sind keine Kreaturen des Chaos, sondern Wesen der Struk-
tur. Die Gotter wachen Uber diese Welt, und ihre Natur ist die
Gleichférmigkeit, das ordnende Prinzip. Die Erzdimonen sind
ihnen entgegengesetzt, sie sind die Zerstérung der Ordnung, die
Unformigkeit, die Vielfalt des noch Ungedachten. So bleibt uns
Forschern nur, das Chaos durch Struktur gefiigig zu machen
oder aber unseren Geist abseits der Ordnung zu potenzieren.
Um Ersteres zu lernen, seid ihr an dieser Akademie. Letzteres
wird den Wenigsten unter euch je gelingen.«

Ein Raunen und Tuscheln ging durch die Menge der jungen
Eleven. Brander verstand nicht einmal die Halfte von dem, was
diese Frau redete, doch immerhin war er sicher, dass sie von
Erzdimonen und schrecklichen Experimenten sprach.

Viel Zeit blieb ihm allmahlich nicht mehr. Gertrude war
vermutlich lingst in den unterirdischen Katakomben und
suchte ihren Weg hinauf zu Galottas Quartier. Er wollte
sich schon zu den Schwarzmagiern hinunterstiirzen, als die
Magistra ihre Schiiler mit anmutiger Geste anwies, sich in
den vier Kreisen zu sammeln, die rund um den Siebtstern in
den Boden eingelassen waren. Sie selbst schritt noch einmal
prifend um den glinzenden Kreis herum, auf dem die Kerzen
flackerten und wandte sich dann wieder an die Eleven: »In
der heutigen Nacht stehen die Sterne giinstig, und auch die
Position des Madamais ist nahezu optimal, sodass wir unsere
erste Demonstration einer dimonischen Beschwérung vor-
nehmen konnen. Wir fordern einen Diener der Niederhollen
auf zu erscheinen.«

Bei allen Gebietern Alverans! Eine Dimonenbeschwérung!
Brander packte den Zweihdnder fester. Im gleichen Moment



blickte die Lehrmeisterin zum Himmel empor. Gerade noch
rechtzeitig konnte er sich zur Seite schieben. Er hielt den Kopf
gesenkt und hérte nur, was als Nichstes geschah.

Nachdem sie einige leise Worte gemurmelt hatte, die er
nicht verstand, horte Brander die Magistra plotzlich laute
Ritualformeln in einer fremden Sprache rufen. Sie klangen
wie Befehle. Brander fand es grotesk, dass er diesen Frevel
geschehen lieB3 - aber was kénnte mehr Aufruhr anrichten als
die Michte des Chaos selbst? So viel wusste Brander: Dimo-
nenbeschwérungen waren eine komplizierte Angelegenheit.
Jede Stérung wiirde iiber die Beherrschung oder den Ausbruch
der Dimonenkrifte entscheiden.

Plétzlich blitzte Licht aus der Kammer, schwefliger Gestank
und gelb-grauer Rauch stiegen empor. Brander beging den
Fehler, einzuatmen — und musste sich fast iibergeben. Seine
Lunge brannte von dtzendem Qualm, aber er durfte sich nicht
durch Husten verraten. Er biss die Zahne zusammen, bis der
Wirgereiz nachlieB. Das Herz schlug ihm bis zum Hals.
Hoffentlich hatte er nicht zu lange damit gezogert, das Ritual
zu storen. Vorsichtig schob er den Kopfwieder tiber den Rand
der Aussparung.

Bei allen Gitrern! Er hatte zu lange gewartet. Inmitten des
siebengezackten Sterns stand jetzt eine unheimliche Kreatur,
Qualmwolken waberten um sie herum. Das Wesen sah nicht
viel anders aus als die umstehenden Magierschiiler: Eine
schwarze, zerschlissene Kutte hing an dem dirren Koérper
herab, wehte in einem unsichtbaren Wind hin und het. Aus
den Armeln ragten feuchte, gelbliche Krallenhinde. Eine
hielt ein schwarz glinzendes, schartiges Krummschwert, die
andere eine neunschwinzige Peitsche, deren Schntire iber
den Boden pendelten. Dott, wo sie den Steinboden berthrten,
hinterlieBen sie dunkle Streifen. Brander verrenkte sich fast
den Hals, um ein Gesicht unter der Kutte auszumachen,
aber da war nur finsterste Nacht. Einzig zwei rotglithende



Augenpunkte zeigten die wahre Natur der niederhéllischen
Kreatur.

Auch die Schiler dringten sich unsicher an den hinteren
Rand ihrer Schutzkreise, zeigten jedoch fasziniert auf die be-
schworene Kreatur. Einige kicherten - Brander fragte sich, was
um alles in der Welt sie an diesem frevelhaften Wesen lustig
finden mochten. Er selbst schaute zu, gegen seinen Willen
fasziniert, und erschauderte.

»Seht umbra cineris, den Heshthot, die Schwarze Kutte,
Sohn des Blakharaz. Keine Zeichnung in den Lehrbiichern
hat bislang seine Anmut getreu wiedergeben kénnen. Wer kann
seinen bosparanischen Namen iibersetzenr«

»Aschengeist«, rief ein eifriger Schiler ein.

»Richtig. Der Aschengeist. Weill jemand, warum man ihn
SO nenntr«

Die Eleven schwiegen, schauten sich gegenseitig fragend
an. Brander hérte gebannt zu.

»Die Legenden wollen es«, hob die Magistra an, »dass einst
ein Magier den Herrn der Rache, Blakharaz, Tyakra'man auf
Zhayad, in die Dritte Sphire zwingen wollte. Zwar gelang es
ihm, den Erzdimon nach Dere zu rufen, nicht aber, ihn mit
magischer Macht zu beherrschen. So war der Magier unge-
schiitzt vor der Macht des Dimons und wurde von ihm in
die Niederhollen gerissen. Er war der Erste, der es verstand,
seine von den Géttern geordnete Hille abzulegen und in das
Chaos der Niederhéllen zu tauchen, ohne daran zugrunde zu
gehen. Der Herr der Rache selbst schwankte zwischen Bewun-
derung und Zorn fir die Verwegenheit des Magiers. Doch da
Vergeltung sein Wesen ist, tat er dem Sterblichen dasselbe an,
das dieser ihm hatte antun wollen: Er zwang ithn unter seine
Macht, demiitigte ihn. SchlieBllich, als er des ungleichen Spiels
miide wurde, setzte der Erzdimon den sterblichen Kérper des
Mannes mit seiner roten Flamme in Brand, warf ihn in die
Seelenmiihle und verleibte die Asche des Gefolterten seinem



Dimonengefolge ein. Doch der Verstand des Magiers hatte
noch genug seines Selbst bewahrt, dass er seine frithere Gestalt
beibehielt. Noch heute scht ihr den Aschengeist in schwarzer
Kutte, mit Beschworerschwert und Beherrscherpeitsche in den
Hinden. Aber er ist nur noch ein Diener. Er ist das Urbild
des Dieners.«

Die Eleven schwiegen beeindruckt und bedugten neugierig
die beschworene Didmonengestalt. Einer beugte sich beson-
ders weit vor, und die Magistra trat zu ihm und stiel3 thn mit
ihrem Stab zuriick. »Pass auf die Nase auf«, sagte sie, »sonst
ist sie weg.«

Der Dimon, das sah Brander erst jetzt, hatte keine Fiil3e,
sondern schwebte mehr als eine Handbreit tiber dem Boden.
Er vermutete, dass dieser >Aschengeist< so lange nichts tun
wirde, wie ihm seine Beschwérerin keinen Befehl gab. Nur
ein dumpfes Grollen, wie ein Echo aus einer anderen Welt,
und das leichte Wabern seiner Kutte zeigten, dass es sich tat-
sidchlich um eine lebendige Kreatur handelte. Oder zumindest
etwas dhnliches.

Eine Schilerin zeigte auf. »Meisterin Rodriguez, ist dieser
Aschengeist der Magier aus der Legender«

»Wer weill«, erwiderte die Magistra. In ihrer Stimme lag ein
Licheln, offenbar war sie erfreut tiber die interessierte Nach-
frage der jungen Elevin. »Du musst verstehen, dass ein Wesen
der Dritten Sphire transzendieren muss, um ins Chaos der
Siebten iberzugehen. Ebenso aber miissen die siebtsphirigen
Wesen in unserer Welt Struktur und Form annehmen. Es ist
ein entziickendes Spiel des Erzddimonen, dass die Heshthotim,
deren Zahl in den Niederhéllen Legion ist, in unserer Sphire
wieder die Gestalt annehmen, aus der sie einst in der Seelen-
miuhle erschaffen wurden.«

»Und deshalb wird es Zeit, einige von euch jetzt dorthin
zu schickenl«, donnerte Branders Stimme hinunter in den
Beschworersaal. In seiner dunklen Robe hatte er sich et-



hoben, das Seil in einer Hand um den Arm gewickelt, den
Zweihdnder hielt er in der anderen. Er musste der Magierin
nun selbst erscheinen wie einer ihrer Damonen mit Peitsche
und Schwert.

Tatsichlich rissen die erschrockenen Eleven die Képfe
hoch und dringten sich in ihren Schutzkreisen noch enger
aneinander. Auch die Magistra legte ungliubig den Kopfin
den Nacken.

Brander sprang. Mit einem lauten Kampfschrei stirzte er
sich von der Decke des Saals hinuntet. Jetzt stoben die Ele-
ven auseinander, die Magistra stolperte erschrocken zuriick.
Kurz bevor er auf dem Boden aufschlug, spannte sich das
Seil an Branders Arm und lie ihn in halben Bogen iiber den
regungslosen Heshthot fliegen. Der Kletterhaken am oberen
Ende der Decke hielt.

Noch ehe die Magistra verstanden hatte, was wirklich ge-
schah, lie Brander das Seil los, landete geschickt auf dem Bo-
den und setze zu einem ersten Schwung mit dem Zweihidnder
an. Im nichsten Augenblick brach die Schwarzmagierin vor
ihm zusammen, tédlich getroffen von der blitzenden Klinge.
Die Eleven schrien. Einige rannten zum Saalausgang, einer
Tir, vor der ein schwerer Vorhang mit gestickten Dimonen-
fratzen herabhing. Andere rissen in Panik die brennenden
schwarzen Kerzen rund um den Beschworungskreis um oder
suchten Zuflucht hinter den Saulen.

Brander zog den Zweihinder aus dem Kérper der toten
Magierin, dann wandte er sich den Feuerbecken zu und
stiel eines nach dem anderen um. Brennendes Ol ergoss
sich aufden schwarzen Steinboden. An einer Wand fingen
die Banner mit den Dimonenzeichen und Runen sofort
Feuer. Auch in den Beschworungskreis lief das brennende
Ol hinein, verteilte sich in den Fugen und rann auf den
Dimon zu. Innerhalb weniger Augenblicke stand der halbe
Saal in Flammen.



Etwa die Hilfte der Eleven hatte es nicht bis zum Ausgang
geschafft. Einer Schilerin, die versuchte, an ihm vorbeizu-
rennen, verpasste Brander einen gezielten Hieb mit dem
Schwertknauf. Noch im Rennen sturzte das Midchen und
rutschte auf den Beschworungs kreis zu, nur wenige Handbreit
entfernt von dem Dimon und den Flammen, die nach allen
Seiten griffen. Reglos blieb sie liegen.

Der Dimon. Aschengeist hatten sie thn genannt. Im beillen-
den Rauch, der den Saal fiillte, suchten Branders Augen nach
der Kreatur. Wenn er schon nicht die Beschw6rung gestort hatte,
musste jetzt eben der Ddmon selbst fiir seinen Plan herhalten.

Brander packte seinen Zweihinder fester und schritt mit
grimmigem Licheln auf das Wesen zu. Um ihn herrschte
bereits ein Chaos, das dem der Niederhollen vermutlich kaum
nachstand, und es wiirde sicher nicht mehr lange dauern, bis
weitere Schwarzmagier aus der Akademie herbeieilten.

Er wiirde ihnen ein Chaos servieren, das ihnen schmecken
wurde!

Noch immer schwebte der Kuttenddmon trige in seinem
Beschworungskreis, nur die glihenden Augen drehten sich
in Branders Richtung.

»Los, beweg dich! Entfessle deine Macht, Wesen der Finster-
nisl«, rief Brander in der Hoffnung, den Heshthot irgendwie
aus seinem Bannkreis zu befreien. Wild ruderte er mit den
Armen, als wolle er einen sturen Esel aufschrecken. Doch
nichts geschah.

Zu nahe wollte Brander dem Dimon allerdings nicht
kommen. In aller Eile stiel3 er weitere Kerzen um, doch noch
immer geschah nichts.

Blut.

Brander fuhr herum. Die Stimme klang so dicht an seinem
Ohr, dass er hitte schwéren kénnen, jemand stiinde dort. Aber
es war niemand da.

Gib mir ibr Blut.



Wieder drehte er sich zu allen Seiten. Hielt ihn etwa einer
der Schiiler zum Narren? Da sah er, wie sich der Dimon zum
ersten Mal langsam bewegte. Er glitt Giber den flammenden
Boden des Bannkreises direkt aufihn zu.

Brander stockte der Atem, er wich zurlick. Plotzlich knallte
die Peitsche. Das ekelerregende Klatschen erfiillte Brander so
mit Abscheu, dass er gar nicht begriff, wie ihm geschah, als
ihm plotzlich die Waffe aus der Hand gerissen wurde. Der
blutige Zweihinder flog in die Mitte des Siebensterns, halb
durchschnitt die Klinge dabei den Didmon, ohne dass das
Wesen davon Schaden nahm.

Diese hinterhiltige Héllenkreatur hatte die Peitsche benutzt,
um ihn zu entwaffnen! »Rondra steh mir beil«, murmelte
Brander. Die Haut an seinen Hinden brannte von dem
plotzlichen Ruck.

Kaum klirrte der Zweihdnder zu Boden, stieg schwefliger
Qualm auf, wo das Blut von der Klinge floss und sich mit der
unheiligen Magie des Ortes verband. Die Luft im Siebenstern
knisterte, und plétzlich wirkte die diirre Gestalt des Heshthot
deutlich gréfer und bedrohlicher.

Das Blut ist gespendet, die Plorte stebt noch immer offen.
Die Worte dréhnten in Branders Schidel. Er stolperte weiter
zurlick, griff nach seinem Langdolch am Giirtel. Was hatte
er angestellt?

In dem Heptagramm schien mit einem Mal die Luft zu
zersplittern, der Raum verschob sich. Graugrine Wolken
quollen aus einem magisch gleiBenden Spalt. Unter stinken-
den Dimpfen und niederhéllischem Zischen schoben sich
zweil weitere Heshthotim hervor. Diesmal jedoch verharrten
sie nicht wie dienstbare Befehlsempfanger, sondern lieBen
ihrerseits die Peitschen durch die Luft knallen. Im nichs-
ten Augenblick fuhren alle drei Kuttenddmonen aus dem
Bannkreis heraus und fielen mit unheiligem Geheul Uber die
Schiiler im Saal her.



Das war mehr Chaos, als Brander hatte entfesseln wollen. Er
wischte simtliche Gedanken fort, ob es richtig gewesen war,
in diese schwarzmagische Beschworung einzugreifen. Jetzt
tobten hier die echten Michte der Niederhollen. Dies wiirde
ihm und Gertrude hoffentlich genug Zeit geben, ihr eigenes
Strafgericht in diesen Mauern abzuhalten. Zumindest, wenn
er vorher selbst lebend entkam.

Brander rannte. Fast hatte er den Vorhang erreicht, als ihn
mit lautem Knallen die Peitsche eines Aschengeists in den
Ricken trafund ihn von den Beinen schleuderte. Seine Robe
zerriss, und nur die Lederriistung schiitzte ihn vor der vollen
Wucht der Dimonenpeitsche.

Aus dem Augenwinkel sah er, wie einer der Aschengeister
in atemberaubender Geschwindigkeit aufihn zustiirzte und
mit dem Krummschwert ausholte. Weiter hinten traten weitere
Dimonen aus dem grauen Dunst der Niederhéllen hervor.
Die Todesschreie der Schiiler hallten aus allen Ecken des
Beschwoérungssaals.

Mit einem letzten verzweifelten Satz watf sich Brander
zwischen den Enden des Vorhangs hindurch, verlor das
Gleichgewicht und stirzte die ersten Stufen der steilen, stei-
nernen Wendeltreppe hinab, die sich hinter dem Ausgang
befand. Benommen konnte er sich schlieBlich abfangen - aber
beinahe hitte er sich den Hals gebrochen! Uber ihm knallten
noch einmal die Peitschen, und ein Teil von ihm wiinschte
sich, das Gerdusch wurde ihn aus einem Albtraum erwachen
lassen. Doch fiir Reue war es jetzt zu spit.



12. Kapitel

Dunkle Halle der Geister zu Brabak,
die Nacht des 16. Ingerimm 1004 BF

Galotta schrak aus dem Schlaf auf. Es war noch immet Nacht,
die Kerze neben seinem Bett war aber lingst niedergebrannt.
Nur langsam folgte sein Kérper dem halb erwachten Geist.
Schlifrig tastete er umher — und wusste selbst nicht, ob er nach
einer neuen Kerze oder nach Axzimona suchte. Er war allein
in seiner Kammer. »Axzimona?r«, raunte et.

Es blieb still.

»Flim Flam.« Ein Licht formte sich Uber seiner Handfla-
che, erhellte die Kammer. Die Hexe hatte ihn tatsichlich in
der Nacht verlassen. Aber was hatte thn aufgeweckt? Thm
war, als hitte er von irgendwoher das Knallen einer Peitsche
gehort.

Im Licht seines Zaubers sah er jetzt, dass die Tlr offen stand.
Dabhinter lag der dunkle Gang des Akademie-Wohntrakts.
Galottas Misstrauen wuchs, rasch griff er nach seiner Robe.

Als er auf den Gang hinaustrat, wunderte er sich tUber die
ungewo6hnliche Stille. »Ist niemand hier?«, fragte er laut. Jetzt
fiel ihm auf, dass auch die Turen vieler anderer Wohnkam-
mern offen standen. Und plétzlich durchbrach ein einzelner
dumpfer Schrei die Stille. Irgendwo aus der Ferne klangen
Schritte an sein Ohr, etwas klirrte, ein Ruf verhallte.

Verwundert lief er weiter, durchquerte einige Rdume und
Wegkreuzungen, doch noch immer schien die Akademie wie
ausgestorben.



»Wieso ist niemand auf seinem Posten?«, riefer laut in die
verwaisten Ginge. Die dicken Winde schluckten das Echo.
Unmut stieg in ihm auf. Diese Akademie war ein reines Pro-
visorium, ein Haufen von unorganisierten Forschern, denen
vor allem eines fehlte: Fihrung. Bei dieser ebenso arroganten
wie arbeitsscheuen Akademieleiterin war es nur eine Frage der
Zeit, bis etwas Entsetzliches passierte. Und ich habe mich von
dieser Fran anch noch  die gesamte Zeit jiber als billige Lebrkraft
missbrauchen  lassen.

Plotzlich horte er wieder Schritte.

»Galottal« Es war ausgerechnet die Akademieleiterin, die
thm entgegenstiirzte. Der Namenlose ist nie fern, wenn man an
ihn denkt. »Das wurde aber auch Zeit.« Sie fasste ihn bei den
Schultern. »Es besteht kein Grund zur Besorgnis. Wir haben die
Situation gleich wieder unter Kontrolle.« An ihm vorbei hastete
sie zu der T1r, durch die er eben gekommen war, und malte flink
mit Kreide ein Pentagramm auf das schwarze Holz.

»Was geht hier vorr«, fragte Galotta drgerlich.

»Bine misslungene Beschworung, erwiderte Nandoniella.
»Nichts Ungewohnliches. Vermutlich haben wir es mit meh-
reren Didmonen zu tun, einen konnten wir schon zurlck-
schicken ... jedenfalls diirfen sie das Gelinde nicht verlassen,
sonst steigt uns der Konig aufs Dach ... bildlich gesprochen
nattrlich, Gaiomo. Wir mussen die Dimonen in die Enge
treiben, dann kénnen wir sie frither oder spiter unschédlich
machen. Kommt, bei mir seid Ihr in Sicherheit.« Sie griff nach
seiner Hand, doch er wich zurtick.

»Zu giitig von dir, Nanthia, aber ich kann auf mich selbst
aufpassen.«

»Es sind Dimonen. Man kann sie nur mit Magie bekdmp-
fen.«

»Ich kann wieder zaubern, vielen Dank.«

Die Spektabilitit hob erstaunt die Augenbrauen. »Tatsdch-
lich? Faszinierend. Nun, umso besser. Dann kénnt Thr uns ja



helfen - vorausgesetzt, Ihr habt auch Euren Schneid wieder-
gefunden.« Sie winkte thm, ihr zu folgen.

Zu seinem Arger brachten ihre Worte ihn dazu, genau das
zu tun. »Habt Ihr Axzimona gesehen?«

»Ist die Hexe etwa wieder in der Akademie?«, entgegnete
Nandoniella, wihrend sie mit ihm durch die Ginge eilte.
»Wenn sie fur diesen Schlamassel verantwortlich ist, werde
ich sie gleich hinterher exorzieren.«

Galotta folgte der Spektabilitit in die héheren Stockwerke.
Uberall eilten Magier umbher, bildeten Gruppen, diskutierten
kurz und zerstreuten sich wieder. Er sah nun, wie der Notfall-
plan der Akademie bei Beschwoérungsunfillen aussah. Zuerst
wurden die Ausginge verschlossen, dann zeichneten die Magi-
er einen Korridor nach dem anderen mit Kreidesymbolen und
schrinkten so allmihlich das Gebiet, in dem sich die Diamonen
bewegen konnten, immer stirker ein. Sie gingen rasch vor, und
bald kniete Galotta mit kreidebestdubten Fingern am Boden
und halfihnen.

»Welche Art Dimonen sind esr«, fragte er. Ungern gestand
er sich ein, dass seine Hinde zitterten. Au3er Kontrolle gera-
tene Didmonen - er hasste das. »Wo halten sie sich auf? Was
ist geschehen?«

»Es sind natiirlich Heshthotim, sagte die Akademieleiterin.
»Wenn es Arger gibt, sind es immer die Aschengeister. Irgendje-
mand begeht immer wieder den Fehler und unterschitzt sie.«

Sie war bald wieder fort, dafiir hasteten andere Magister
der Akademie voriiber, jingere und iltere Schiiler wurden in
Sicherheit gebracht. Beunruhigt hielt Galotta nach den Eleven
aus seinen eigenen Kursen Ausschau. Aus den bruchstiickhaf-
ten Informationen, die er erhielt, setzte sich ein Bild zusam-
men: Eine der Lehrkrifte — Adaque Rodriguez, eine Frau, die
Galotta nur fliichtig kannte - hatte bei einer Beschwérung mit
einer Handvoll ausgewihlter Schiiler im Beschwérungssaal
auf der Spitze der Akademie offenbar einen Fehler began-



gen. Seitdem wurden vor allem in den oberen Stockwerken
Heshthotim gesichtet, die frei umherliefen und die Bewohner
angriffen. Im Verlaufder letzten Stunde war es gelungen, sie
auf die Ginge in der Nihe der Unterrichtsriume im vierten
Stockwerk zu beschrinken. Zum Beschwoérungssaal ganz oben
hatte man aber noch nicht vordringen kénnen.

Vielleicht lag es daran, dachte Galotta, dass der gesamte Bau
ein Irrgarten war. Mit einem Plan aus geleimtem Papyrus, der
sicherlich zwei Rechtschritt maf, lief Raveno Terbysios hin
und her und priifte die Kreide-Versiegelungen.

»Was ist mit Magistra Rodriguez?«, fragte Galotta ihn. »Was
ist mit ihren Schilern?«

»Darum missen wir uns spiter kiimmern. Seht Ihr diesen
Gang?« Der alte Magier wies auf seinen Plan. »Er muss ge-
siegelt werden, oder die Heshthotim entkommen uns in den
Keller und die Katakomben. Bitte erledigt das, ich halte hier
die Stellung.«

»Gut«, horte Galotta sich selbst sagen. Er zog sich die Ka-
puze tber die Stirn und eilte davon.

Der schmale Gang fithrte zu einem halb zerfallenen Torbo-
gen, hinter dem tiefste Finsternis lag. Galotta lie3 die magische
Lichtkugel ein Stiick vorauswandern, bis ihr Licht eine Treppe
erhellte, die spiralférmig in die Tiefe fithrte. Hier bestanden
die Winde aus einem anderen Gestein als in der restlichen
Akademie, die Felsblécke wirkten dlter, verwitterter. Der Wi-
derhall von tropfendem Wasser drang hinauf.

Galotta machte sich an den Abstieg. Es vergingen nur Au-
genblicke, da waren die Gerdusche der anderen Akademiebe-
wohner bereits in der Ferne verklungen. SchlieBlich endete die
Treppe in einem verlassenen Gang, der mehr einem Hohlraum
im Gestein dhnelte. Zu seiner Linken fihrten weitere Stufen
in die Tiefe. Galotta hielt sich genau an die Richtungen, die
ihm Raveno aufdem Plan gezeigt hatte, nur zu leicht konnte
man sich in diesem Gewirr verlieren. Aber es gab nur einen



Zugang zu den Kellerriumen und Katakomben — und den
musste er versiegeln.

Doch der Weg fiihrte noch weiter in die Tiefe. Je linger er
hinabstieg, desto feuchter und kilter wurde es. Unwillkiirlich
frostelte Galotta - wie alt mochte dieser Teil der Akademie
sein? Gehorte er iberhaupt noch zur Akademie? Es sah aus,
als wiren seit Jahrzehnten keine Menschen mehr an diesen
Ort gekommen.

Es darfnicht dasselbe gescheben wie das letzte Mal, als du einem
Déimon gegeniiberstandest. Die Worte klangen fast fremd in
Galottas Verstand, denn der Ton war befehlend und fordernd,
ohne Kompromiss. Doch es war seine eigene Stimme, und er
genoss es, sie nach langer Zeit wieder zu hoéren, so, wie sie
klingen sollte.

SchlieBlich erreichte er das enge Gangsystem, das ihm Rave-
no zugewiesen hatte. Hier war die Luft trockener, fingerdick
lag Staub auf dem Boden. Fullspuren zeichneten sich darin ab.
Sie sahen frisch aus und liefen Galotta entgegen, die Abdriicke
von schweren Stiefeln. Begegnet aber war er niemandem, und
keiner der Schwarzmagier trug diese Art von Schuhwerk.
Wachsam blickte sich Galotta um, leuchtete mit seinem ma-
gischen Licht in beide Richtungen des verwinkelten Gangs.
War da eine Bewegung in den Schatten? Er schaute genauer
hin, doch er sah und hérte nichts Auffilliges.

Vorsichtig ging er weiter, unsicher, ob er den Ful3spuren wei-
ter Aufmerksamkeit widmen oder lieber daraufachten sollte,
nicht unvermittelt einem der Heshthotim zu begegnen.

Vor jeder Ecke spihte er zunichst vorsichtig in den Gang.
Inzwischen befand er sich vermutlich in der Ndhe der Treppen,
die in die Tiefe der Felseninsel fithrten, und wieder spiirte er
das starke Vibtrieren der Machtlinien unterhalb der Akademie.
Ein sonderbarer, metallischer Geruch lag in der Luft. Erst als
er sich auf den Boden kniete und mit beiden Hinden den
Staub abwischte, begriffer, dass er Blut roch.



Plotzlich begann sein Herz zu himmern. Hastig leuchtete
er in die Finsternis, musterte noch einmal die Fuispuren.
Jetzt erinnerte er sich wieder, wie thnen Alonzo am Abend
vor der Akademie entgegengelaufen war und aufgeregt von
Kopfgeldjigern gesprochen hatte. Axzimonas verwiinschter
Hexenzauber hatte ithn die Gefahr vergessen lassen. Doch
jetzt beschlich ihn die Ahnung, dass der Beschwérungsunfall
vielleicht kein Zufall gewesen war.

Er zog das Kreidestiick aus dem Armel, das Raveno ihm
gegeben hatte. Aber als er die Kreide auf dem schwarzen
Steinboden ansetzte, zerbrach es mit scharfem Knacken, fiel
ihm aus der Hand und rollte fort. Er streckte den Arm aus und
griff nach einem der Bruchstiicke, doch seine Finger zitterten
zu sehr, um die Kreide beim ersten Versuch zu ergreifen. In
diesem Moment horte er ein Gerdusch - einen Peitschenknall,
der den Boden zittern lie3. Galotta schrak auf.

Der Heshthot stand nicht weiter als zehn Schritt entfernt vor
thm im Gang. Wenige Handbreit schwebte er iiber dem Stein-
boden. Das Krummschwert in einer der Klauen triefte von
menschlichem Blut. Mit erschreckender Klarheit sah Galotta,
wie der Dimon die schartige Klinge gegen den rauen Basalt der
Wand presste und langsam daran entlangzog. Funken sprithten
auf. Dann lie} er wieder die Peitsche knallen.

Galotta sprang zurlick und hitte schwéren kénnen, dass
ein Funken von Humor in den roten Augen des Dimons
aufglithte. Das Biest spielte mit ihm!

Langsam schwebte der Heshthot aufihn zu, die zerrissene
Kutte wallte. Darunter verbarg sich Finsternis.

Galotta trat einen Schritt vor, ging in die Hocke, umklam-
merte das Kreidestiick und kritzelte in fliegender Eile das
Pentagramm samt Schutzkreis auf den Boden.

Als er wieder aufsah, war der Heshthot heran. Das Schwert
hielt er nun aufihn gerichtete. Galotta zog sich eilig hinter
das Schutzzeichen zurtick. Plétzlich sah er jedoch, dass er



eine der Linien nicht vollstindig geschlossen hatte. Diesmal
keine  Fehler!

Der Heshthot holte bereits mit seiner Peitsche aus. Galotta
beugte sich noch einmal hinab, fuhr mit der Kreide so heftig
uber den Boden, dass er sich die Hinde am Stein aufschramm-
te, dann war das Pentagramm wirklich geschlossen. Gekonnt
setzte er eine verschlungene Schutzglyphe nach, die er bei
Raveno gelernt hatte.

Der Dimon wurde von der Gegenmagie zuriickgeworfen,
seine Kutte flatterte wie in einem zornigen Sturm. Heftig
schlug er die Klinge des Krummschwerts gegen die Wand,
Steinsplitter brockelten zu Boden. Ein Windstof3 fuhr Galotta
entgegen, umhiillte ihn mit dem Geruch von Schwefel und
Asche.

Er wollte aufstehen, doch seine Beine trugen ihn nicht.
Das Blut dréhnte ithm in den Ohren. »Du grissliches Biestl,
zischte er. Es klang schwichlich, aber er fand keine Worte, die
seinen GeflUhlen hinreichend Ausdruck verlichen hitten. Du
rufst ein Heer von  Ogern,  aber fiirchtest dich  vor einem Aschen-
geist! Scham  dich!

Muhsam stand er auf, richtete den Blick auf den Dimon.
Das Blut drohnte ihm in den Ohren. Dieses Mal wiirde er den
Kampf aufnehmen.

Ich bin grisslich, sagte eine Stimme, die ihm sonderbar be-
kannt vorkam. Vemnichte mich! VVerneig dich nicht vor mir, denn
ich bin dein Feind!

»Schweigl, rief Galotta. »Ich vernichte dich, weil ich es kann
und weil ich es will, nicht, weil du es mir befiehlstl« Laut und
klar horte er seine eigene Stimme im Gang widerhallen. Er
konzentrierte sich darauf, die lange ungenutzte Macht in sich
zu neuem Leben zu erwecken. Seine Magie gehorchte ihm
sofort, brannte aufwie ein Feuer. Er genoss es, wie sie ihn mit
wohltuender Wirme durchfloss. Und er hatte seine Macht fir
vetloren gehalten!



Ich kenne dich, zischte der Dimon, du bist gegeichnet von
der Hand des Herrm. Aber noch bist du nicht mehr wert als mei-
nesgleichen.  Glanbst du  wirklich, du  hdttest den freien  Willen,
zu tun, was du winschst? Hast du noch nicht verstanden, was es
bedentet, won den Niederen zu lernen? Nimm das  Geschenk  an,
das der Herr dir bietet, und spiel dich nicht anf

Der Dimon schwebte niher, driickte sich gegen die unsicht-
bare Barriere des Schutzkreises, den Kopf vorgestreckt, sodass
Galotta tiefin die Schwirze unter der Kutte blicken konnte.

»Du bist mir nicht ebenbiirtig, Aschengeist, Knecht héherer
Michtel« Im Geist rezitierte er bereits die Formel der Feuer-
lanze, konzentrierte sich aufdie Matrizen, nahm das Ziel ins
Visiet...

So ist es gut, Flammenmann!, zischte die Stimme in seinem
Kopt. Koste die Rache und vernichte, was dich wvernichten will!

Plstzlich sah er das vollkommene Bronzegesicht Nahemas
vor sich. Er erinnerte sich an ihre 6lfarbenen Augen, aus de-
nen stets nur Kilte und Mitleidlosigkeit gesprochen hatten.
Unwillktarlich wich Galotta einen Schritt zuriick, doch die
rotglihenden Augenlichter des Ddmons schienen seinen Blick
anzusaugen. Je linger er in die Finsternis der Kapuze starrte,
desto mehr entflammte sich ein einziger Gedanke in ihm:
Was, wenn sie in diesem Moment... hier wire, sie und nicht
dieser niedere Dimon?

Wie von selbst griff er in die Tasche seiner Robe. Seine Finger
schléssen sich um den schmalen grauen Stein, den er dort noch
immer aufbewahrte.

Die Peitsche des Heshthots knallte erneut und riss Galotta
aus seiner Starre. Vergessen war der Kampfzauber, vergessen
die freudige Erwartung, seine astralen Krifte an diesem Ort
flieBen zu lassen, wo Magie in den Steinen selbst pulsierte.
Stattdessen stellte er sich vor, seine Hinde um Nahemas Hals
zu legen, ihre Kehle zusammenzudriicken, bis er Angst in
thren unmenschlichen Augen sihe.



Galotta wusste, dass es die Gier nach Rache war, die er in sich
spurte. Rache, die sich tiefin seinen Geist und seinen Korper
gebrannt hatte. Er horte eine Stimme, die thn warnte, diesen
Gedanken nicht nachzugeben. Aber warum nicht?

Ich kann dir belfen, zischte der Didmon. Ich kann die Flamme
loschen, die dich qualt.

Galotta riefsich selbst zur Ordnung: Beberrsche deine Affekte,
dann  beberrschst du anch die Geschipfe der Siebten Sphire.

Nahema sollte brennen in ewigem Feuer, zu Asche sollte sie
zerfallen, aber nicht jetzt. Jetzt wiirde er diesen Dimon in die
Niederhollen schleudern.

Astrale Macht sammelte sich in jeder Ader seines Korpers.

Ein Stiick der Kreide, das aufdem Boden liegen geblieben
wat, zerbrach unter seinen Fillen. Ohne Furcht durchschritt
Galotta den Schutzkreis und trat aufdie andere Seite.

Noch einmal knallte die Peitsche. Heil3e Striemen schnitten
durch Galottas Robe in seine Haut. Es tat weh, aber zugleich
war es beinahe wie eine Liebkosung. Dann hob der Dimon
das Krummschwert zum Schlag.

»Du hast keine Macht Gber michl«, schrie Galotta der verhull-
ten Gestalt zu. Seine Stimme hallte noch von den Winden wider,
als plétzlich weitere rote Augen in der Finsternis aufglommen.

Dann  vernichte uns alle, wenn du so michtig bist!

Schnell kamen die Augenpaare niher. Drei, vier, nein, sechs
weitere Ddmonengestalten schwebten herbei, um sich aufihn
zu stirzen. Doch in diesem Moment waren es fur ihn keine
Bestien der Niederhéllen, sondern Dimonen der Vergangen-
heit: Hal, wie er im Rausch lachte, Alara, wie sie angewidert
das Gesicht verzog, Nachtlied mit ihren starren Augen, die
ihm den Tod wiinschten. Die Erinnerungen halfen ihm, tief
vergrabenen Zorn heraufzubeschwéren. Und mit ihm pure
Kraft. Die Magie floss in seine Hinde, geformt von seinem
Geist, ein Meer aus Feuer zog sich vor seinem geistigen Auge
zu einem einzigen Flammenball zusammen.



Der graue Stein glitt ihm aus den Fingern und fiel mit bei-
nahe lautlosem Klirren zu Boden. Galotta streckte die Arme
aus, formte die Hinde zu einer Schale und vollendete die
magischen Matrizen des Zaubers. »lgnisphaerol«

Feuer entziindete sich um seine Finger, Flammen wirbelten,
suchten nach einem gemeinsamen Mittelpunkt, dann bildete
sich von einem Augenblick zum nichsten ein weilglithender
Feuerball. Erinnerungen an Maraskan schéssen durch seinen
Kopf, als er mit diesem Zauber einen ganzen Echsentempel
in Brand gesetzt hatte. Diesmal entlie er die tédliche Magie
aus kurzester Distanz.

Die Explosion war so heftig, dass sie ihn riickwirts warf. Die
Basaltwinde zitterten, Risse liefen durch das Gestein.

Der Feuersturm fegte durch den Gang, grell und glei-
Bend. Galotta fihlte, wie sein Zauber in die Substanz der
Heshthotim einschlug, wie das Wesen jedes einzelnen
Dimons unter dem Angriff nachgab und zerplatzte. Asche
stiubte, und Brocken einer schleimigen Substanz regneten
herab. Im gleichen Moment hillten die Flammen auch Ga-
lotta selbst ein. Er widerstand dem Impuls, zurickzuweichen
und sich zu schiitzen. Vielmehr verspiirte er den Drang, sich
in dem Feuer zu baden. Mit geschlossenen Augen genoss er
die Macht, die er soeben heraufbeschworen hatte, und er
badete seine Hidnde in der Glut. In seinem Kopf wisperte
das Feuer.

Die Flammen wogten iber ihn hinweg, brannten seine
Angst, seine Zweifel fort, verschlangen die ganze verdammte
Hilflosigkeit.

Als das Feuer verlosch, 6ffnete Galotta die Augen. Von den
Dimonen war nichts ibrig als dunkle Abdriicke im Mau-
erwerk. Im Schein der letzten Flammen, die noch tber den
Boden leckten, betrachtete er seine Hinde: Sie waren ruB3ge-
schwirzt, doch das Feuer hatte sie kaum verbrannt. Auch seine
Robe war von den Flammen durchléchert, doch fast schien es,



als hdtte sich ein magischer Schutzschirm um ihn gewoben.
Mit der bloBen Hand schlug er die letzten Glutfunken aus.

Galotta fiihlte sich leer und frei zugleich. Er kannte den
Schwindel und die Unsicherheit, wenn er bei Ritualen und
Zaubern cinen Grofiteil seiner Magie mit einem Schlag in
die Welt schleuderte. Schon immer hatte er darauf besonders
sensibel reagiert. Doch diesmal gab ihm die véllige Ent-
fesselung seiner astralen Krifte ein Gefithl von Stirke und
Zufriedenheit.

Mit angewiderter Neugier trat er auf die Uberreste der
Heshthotim zu. Einzig erkennbar waren noch die verkohlten
Peitschen und rostigen Schwerter. Sie wirden sich bald eben-
falls in schwarze Schlacke auflésen, vermutete er, schlieBSlich
waren auch sie von ddmonischer Macht geformt worden.

Dann fand er den kleinen grauen Stein, der vorhin aufden
Boden gefallen war. Er glihte immer noch r6tlich. Vorsichtig
hob Galotta ihn auf, wog ihn in der Hand, ohne die Hitze
zu splren. Noch einmal sah er Nahemas Gesicht vor seinem
geistigen Auge, erinnerte sich an ihre Stimme. Sie wirde
bezahlen fur alles, was sie ihm angetan hatte, das beschloss
er in diesem Augenblick. Er musste nicht den Verlockungen
eines Erzdimons nachgeben, denn er, Gaius Cordovan Eslam
Galotta, besal3 selbst genug Macht und Verstand, um sie zu
vernichten.

Nun fanden auch die letzten Flimmchen keine Nahrung
meht, es wurde stockfinster. Doch in der Stille erklangen, leise,
vorsichtige Schritte.

Galotta hob die Hand zu einem Lichtzauber. Zunichst blieb
es dunkel, doch Galotta lichelte. Er besal3 mehr Macht, als dass
er sie mit einem einzigen Feuerball aufbrauchen konnte.

Die Schritte kamen niher.

»Flim Flam!l« Diesmal sprach er die Worte energischer.

Ein helles Licht entziindete sich Uber seiner Hand und
beleuchtete den engen Gang.



Keine zwei Schritt entfernt stand eine Frau in der Lederklei-
dung einer Kdmpferin. Mit beiden Hinden streckte sie ihm
eine Schwertklinge entgegen. Die Frau war grof3 und hager,
struppiges braunes Haar hing ihr in die Stirn. Die Hitze des
Feuerballs musste auch sie beriihrt haben, denn ihr Gesicht
war voller Ru3. Mit einer Mischung aus Hass und Triumph
blickte sie ithn an. »Wir haben dich, Ogermann. Zuck nur ein
bisschen, und du bist sofort tot.«



13. KAPITEL

Dunkle Halle der Geister zu Brabak,
die Nacht des 16. Ingerimm 1004 BF

Stumm standen sie sich gegentiber. Galotta fixierte die Augen
der Frau. »Wie ist Euer Name, mein Kind?«

Die Kopfgeldjigerin zwinkerte nervos, doch das Schwert
blieb starr auf ihn gerichtet. Er bezweifelte nicht, dass es sie
nur einen Schritt kosten wiirde, ihm die Klinge in die Brust
Zu rammen.

»Meinen Namen wirst du erfahren, bevor du stirbst, Galotta
Menschenmorder.« Thre Stimme war laut und rau. »Doch
zuvor musst du noch eine Frage beantworten.« Die Frau trat
einen Schritt aufihn zu, und die Spitze ihrer Klinge berthrte
Galottas Hals.

Er wich nicht zurtuck. »Muss ich das? Warum?«

Das Metall brannte auf seiner Haut. Gut so, denn fir den
nichsten Zauber war eine Beriihrung zwischen ihm und
seinem Opfer unerlisslich. Uber die gesamte Linge des
Schwerts, das sah er nun, war Blut verschmiert, es schimmerte
noch feucht. Ganz langsam schob er die Finger zu Fiusten
zusammen, konzentrierte sich auf das Kniipfen neuer Mat-
rizen, formte eine scharfe Spitze aus seinen Gedanken und
richtete sie auf die Augen der S6ldnerin. Obwohl eines ihrer
Lider noch immer verdichtig zuckte, versuchte sie mit aller
Macht, seinem Blick standzuhalten.

»Niemand hat einen Grund, mich zu toten.« Galotta horte,
wie seine Stimme den Gang ausfiillte, sie klang wieder so



kraftvoll, wie es einem Beherrschungsmagier zukam. »Wenn
die Michte in das Schicksal der Welt eingreifen, benutzen sie
die Sterblichen fiir ihre Zwecke. Sie spielen mit uns, und ihre
Opfer tragen keinerlei Schuld fiir das, was sie tun. Aber ich
bin nicht linger ein Opfer.«

Zornig blitzten die Augen der S6ldnerin auf »Red keinen
Quark. Du bist ein Mérder, und du weil3t es. Die Gétter wollen
deinen Tod.«

»Nein, entgegnete Galotta scharf. »Ihr versteht es nicht, und
wenn nicht Eure Klinge an meiner Kehle einen persénlichen
Bund zwischen uns geschaffen hitte, wire ich Euch auch keine
Erklirung schuldig.« Wihrend er sprach, zerschnitt sein Geist
ohne Mithe den diinnen Vorhang, der die S6ldnerin vor magi-
schem Zugriff bewahren sollte. Die meisten, die aufihre Kor-
perkraft vertrauten, vergal3en, auch ihren Geist zu schiitzen.

»Halt den Mundl« Aufden Wangen der Frau bildeten sich
rote Flecken, und Galotta spiirte, wie ihre Gedanken in einen
Strudel von Wut und Angst gerissen wurden, wie ihr Geist
nachgab und ihm fast von selbst den Zugang 6ffnete.

Sein Blick brannte sich in den der Soldnerin. Thre Hand
zuckte kurz, doch sie konnte nicht zustechen. »Imperavic,
flisterte er, und durch das magische Geflecht, das er zwischen
ihnen geknupft hatte, lie3 er die Waffe seines Geistes direkt
in ihren Verstand gleiten. Das Metall des Schwerts brachte
seine Magie in Unordnung, doch sein Geist hielt den Zauber
unerbittlich aufrecht.

Sie verzog das Gesicht und setzte zum Stof3 an.

»Warte«, befahl Galotta trocken.

Die Séldnerin verharrte augenblicklich. Er sah, wie sie
mit aller Macht versuchte, gegen den Befehl anzukimpfen.
Schweil3 trat auf ihre Stirn, ihre Arme begannen zu zittern -
doch sie war gelihmt wie eine Statue.

»Ich bring dich um, du Schweinl«, flisterte sie - und er
spurte, wie sie versuchte, den fremden Gedanken, den er ihr



eingegeben hatte, in ihrem Geist zu zerreiben. Ohne Erfolg.
Galottas Befehle waren hart wie Diamant.

»Richte das Schwert auf dich selbst«, befahl er.

Ihr Atem ging schneller. Panik zeichnete sich jetzt auf dem
Gesicht der Soldnerin ab, das Zittern ihrer Arme wurde zu
einem Beben an ihrem ganzen Kérper. Doch ihr Widerstand
genligte nicht, und sie legte sich gehorsam die Spitze ihres
Schwerts an den Hals.

Galotta war wie im Rausch. Als hitte er Monate in der Wiiste
verbracht und nun endlich einen Brunnen gefunden, so trank er
von dem Gefuhl, sich mit astraler Macht die Welt wieder zu un-
terwerfen, anstatt selbst von ihr unterworfen zu werden. »Schaut
nur, wie #h jetzt mit Ench spiele.« Ein Licheln tiberkam ihn,
er konnte sich nicht dagegen wehren. Einen Schritt nach dem
anderen trieb er die Frau riicklings durch den Gang. »Wo sind
Eure Gotter? Wo seid Thr selbst in diesem Moment?«

Sie hatte das Ende des Gangs erreicht und prallte mit dem
Riicken gegen die Wand. Der Aufprall hitte sie beinahe dazu
gebracht, sich selbst mit der Schwertklinge die Kehle aufzu-
schneiden. Trinen der Wut sammelten sich in ihren Augen.

»Und jetzt gehen wir nach oben.«

»Cordovanl« Hastige Schritte niherten sich. »Seid Ihr ver-
letzt?« Die Lichter von Zauberstiben und flackernde Olla-
ternen tanzten plétzlich um ihn. Fir einen Moment war er
geblendet.

Aus dem grellen Licht streckte sich ihm eine Hand entge-
gen. Jemand, es war wohl Raveno, legte ihm eine Decke um
die Schultern.

»Hs geht mir gut. Danke.«

Schnell sammelten sich weitere Zauberer und Adepten um
ihn und die beherrschte Séldnerin.



»Gut, dass ihr noch lebt, sagte Polberra, dessen Kleidung
frisches Blut fleckte. »Auf Eurer Seite miissen jede Menge
Heshthotim gewesen sein. Wir dachten schon, sie hitten Euch
erwischt. Habt Ihr sie gesehen? Sind die Schutzkreise korrekt
gezeichnet worden?«

Galotta richtete seinen Blick wieder auf die Séldnerin.
Mit unsichtbarer Hand hielt er ihren Geist fest umschlos-
sen, jederzeit bereit, ihr den nidchsten Befehl aufzuzwingen.
»Heshthotim? Die habe ich vernichtet.«

»Wasr« Ungldubig riss Polberra die Augen auf.

»Das habt IThr gut gemacht, Collega«, lobte Raveno. »Ich
denke, damit haben wir die Gefahr gebannt. FEine aufregende
Nacht neigt sich dem Ende zu«, formulierte er wohlgemut.

»Wie es scheint, hat diese Nacht noch weitere Uberraschungen
parat gehalten.« Polberra wandte sich der S6ldnerin zu, und seine
Augenbrauen senkten sich bedrohlich. »Das also ist die Einbreche-
rin, die sich durch die Katakomben hier hereingestohlen hat.«

Alonzo kam herbeigelaufen und deutete aufdie Séldnerin.
»]a, das ist sie, Meister! Ihr Name ist Gertrude.« Er spie den
Namen férmlich aus. »Aber sie hatte noch einen Begleiter,
einen groBen Mann mit Augenklappe.«

»Wieso... hilt sie ihr Schwert gegen den eigenen Hals? Es ist al-
so witklich wahrr« In Pélberras Stimme schwang Skepsis mit.

»Ich habe meine Krifte zuriickerlangt, ja«, antwortete Ga-
lotta. »Zuerst heute Morgen, im Sumpf. Doch wirkliche Macht
iber mich habe ich erst in dieser Nacht wiedergefunden.«

Der Nekromant starrte ihn einen Moment lang stumm an,
dann trat er einen Schritt von ihm weg. Das irritierte Galotta,
und fir einen Moment I6ste er den Blick von der Kopfgeldjige-
rin. TAuschte er sich, oder erkannte er so etwas wie Traurigkeit
in den Augen des Nekromanten?

»Was machen wir mit dieser Frau?« Raveno musterte die
Séldnerin mit halb zusammengekniffenen Augen, wie es
seine Art war.



Noch immer kimpfte Gertrude erfolglos darum, das Schwert
von ihrer Kehle fernzuhalten, wihrend sie gleichzeitig ver-
suchte, alle Magier im Blick zu haben. »lhr seid ... alle ...
Abschauml, rief sie. »Damonendreckl«

»Nicht dochl« Raveno wirkte pikiert. »Was fiir ein gewShnli-
ches Vokabular! Wir lassen wohl am besten meine Frau holen,
damit sie tber das Geschick dieses Eindringlings entscheidet.
Bitte, Alonzo. Sei so freundlich.«

Der Studiosus zogerte, sah seinen Meister an, doch Polberra
nickte. Also eilte er los.

Die Soldnerin bleckte die Zahne. »Ich ... tote ... Euch!
Allel«

»Nein.« Galotta trat ruhig aufsie zu und schloss die magi-
sche Faust um ihren Geist. »T6tet Euch selbst.«

Erschrocken riss die Frau die Augen auf, dann holte sie wie
mit fremder Hand mit dem Schwert aus. Fiir einen Augenblick
verharrte sie in dieser grotesken Pose, thre Hinde umklam-
merten den Schwertgriff, dass die Haut tber den Knécheln
weill wurde, Thr Blick traf Galottas.

Auf einmal spiirte er den Stof3 ihrer gebtindelten Willens-
stirke, die seinen Geist zuriickstie. Die magischen Finger,
die er um ihren Verstand geschlossen hatte, wurden aufge-
bogen — und che er reagieren konnte, zerriss eine Explosion
den Zauber. Mit einem lauten, verzweifelten Schrei schwang
Gertrude iht Schwert und warf sich auf Galotta. Erschrocken
versuchte er, nach hinten auszuweichen, doch die Klinge
schnitt quer Gber seine Brust, tédliche Kilte. Blut spritzte auf,
und er sturzte zu Boden.

Die umstehenden Magier sprangen ebenfalls zuriick, doch
im nichsten Moment deuteten die ersten mit ihren Stiben
auf die Kopfgeldjigerin und schleuderten ihr Zauberspriiche
entgegen.



Wieder hérte Brander Schreie. Seit der Katastrophe in der Be-
schwoérungshalle herrschte helle Aufregung in der Akademie.
Bislang hatte er sich in den Schatten halten kénnen. Nur einmal
war ihm eine alte Magistra tiber den Weg gelaufen, die er jedoch
schnell mit seinem Dolch zum Schweigen gebracht hatte.

Er schlich weiter durch die dunklen Irrginge der Akade-
mie. Aufeine Fackel oder ein anderes Licht hatte er bewusst
verzichtet — er musste sich schnell verstecken kénnen, wenn
wieder Schritte zu héren waren. So war er darauf angewiesen,
entweder in beleuchteten Gingen nach Galotta zu suchen
oder sich in den finsteren, unbeleuchteten durch Staub und
Massen von Spinnweben vorzutasten. Nicht zum ersten Mal
in dieser Nacht drgerte er sich, dass sie nicht an Blendlaternen
gedacht hatten.

Dieser Gang war vollstindig finster, Treppen fithrten hinab,
dann wieder hinauf, und nach zwei Kreuzungen hatte sich
Brander hoffnungslos verirrt. Die vagen Beschreibungen, die
ihnen dieser Nekromantenlehrling gegeben hatte, waren ein
Witz gewesen. Die Gruftassel hatte sie wirklich in die Falle
laufen lassen, dachte Brander erneut. Hitten sie ihn doch
totgeschlagen! Er wusste noch nicht einmal, in welchem
Stockwerk der Akademie er sich inzwischen befand.

Als endlich eine Fackel an den schwarzen, 6ligen Winden
etwas Licht spendete, kam er wieder rascher voran. Er folgte
dem Lirm und versuchte, sich nicht zu nahe und nicht zu fern
davon zu halten. Schreie waren ein gutes Anzeichen dafir,
dass wieder einer der Kuttendimonen zugeschlagen hatte.
Blieb er von den Schreien weg, umging er auch die Dimonen.
Manchmal fielen ihm Funfsterne in der Nihe der Tlurschwel-
len auf, die aussahen, als wiren sie eben gerade mit Kreide auf
den Boden gezeichnet worden. Vielleicht warnten sie vor den
Dimonen oder sollten die Magier vor ihnen schitzen. Zum
Gluck war er nach seiner Flucht aus dem Beschwérungssaal
keiner der unheimlichen Bestien mehr begegnet.



Inzwischen hatte er wenigstens ein neues Schwert. Nach-
dem er seinen Zweihinder an den Damon vetloren hatte, war
thm zunichst nur sein Langdolch als Klingenwaffe geblieben.
Zwar geniigte ein Dolch, um Schwarzmagier zu téten, doch
ein richtiges Schwert gab Vertrauen und Gewissheit. Dieses
hatte Brander von einer Wand gerissen, wo es vermutlich seit
einem Jahrhundert als Dekoration gehangen hatte. Es fiihlte
sich gut in seiner Hand an, und die Schneide war sogar an
einer Seite noch scharf.

Wieder ertonten Schreie. Brander zuckte zusammen. Fur
einen Augenblick glaubte er, Gertrudes Stimme erkannt zu
haben, und verharrte wie angewurzelt. Es horte sich an, als
ob sie Schmerzen litt. Der nichste Schrei klang wie ein vet-
zweifelter Angriff. Das war Gertrude!

Sofort rannte er los. Gertrude durfte den Totenbeschworern
nicht ins Netz gegangen sein, nicht, solange er der Anfihrer
wat!

Zu seiner Linken fihrte eine Treppe hinunter. Brander
nahm gleich mehrere Stufen auf einmal. Er erreichte einen
niedrigen Gang, duckte sich unter einem Portal weg und folgte
mit grolen Schritten der ndchsten Treppe hinab. Hart kam
er am Ende der Stufen auf strauchelte und riss dabei einen
schweren, rostigen Kerzenstinder aus seiner Nische. Laut
polterte das Eisengestinge zu Boden.

An einer Abzweigung blieb Brander kurz stehen, um zu
lauschen. Der Tumult schien jetzt wieder weiter entfernt.

Plétzlich horte er ein Rauschen und grelles Fiepen, dann
schossen aus der Dunkelheit fliegende Kreaturen heran. Die
ersten klatschten in sein Gesicht, zappelten auf seiner Haut,
in seinem Haar. Vor Schreck fiel Brander das Schwert aus der
Hand, schiitzend hob er beide Arme tber das Gesicht. Fledet-
maiuse! Thr schrilles Kreischen klang beinahe wie ein Kichern.

Wenige Augenblicke spiter war der Sturm vorbeigezogen
und verschwand in der Dunkelheit. Brander buickte sich. Mit



zittrigen Fingern tastete er nach seinem Schwert, fand es und
eilte weiter. Der Schreck war ihm in die Glieder gefahren.

Diesmal waren Gertrudes Schreie lauter, viel ndher. Brander
zugelte seine Schritte und spihte um cine Ecke.

Aus dem Schatten blickte er in einen Saal mit hoher Decke
in dem es von Schwarzmagiern wimmelte. Drei Robentriger
lagen tot oder verwundet auf dem Boden, und drei Minner
hatten Gertrude umstellt. Einer von ihnen war ein alter
Wissenschaftler, den vermutlich schon ein starker Windstol3
umwerfen wiirde. Der andere war jlinger, ein blutverschmierter
Dreckskerl mit bleicher Haut und rotem Haar. Das musste
ein Totenbeschwérer sein, denn er trug einen Schidelstab in
der Hand. Beim dritten aber, der sich soeben selbst tiber die
Brust strich, um seine Wunde zu schlieBen, stockte Brander
der Atem. Galotta. Sofort hatte er ihn an dem flammendro-
ten kahlen Schidel erkannt, auch wenn er ihn bisher nur in
seinen Sumpffieber-Triumen geschen hatte. Das also war
der Mann, der ihm und dem ganzen Mittelreich so viel Leid
zugeflgt hatte.

Das ist die Gelegenbeit, wm Rache an Fiichsin zn nebmen, fuhr
es Brander durch den Kopf. Doch alles, was ihn im Moment
interessierte, war das Schicksal seiner Gefahrtin.

Gertrude sah schlimm aus. Blut lief ihr aus der Nase, und
trotz der Lederkleidung blutete sie aus mehreren Wunden. Sie
humpelte, dennoch hielt sie die drei verbliebenen Magier mit
ihrem Schwert auf Distanz, schlug immer wieder wuchtig,
aber kontrolliert in verschiedene Richtungen. So band sie ihre
Gegner, behielt sie aber gleichzeitig im Auge. Sie verteidjot sich
kjug, dachte Brander anerkennend. Wer auch immer zu einem
Zauber ansetzen wollte, musste furchten, dass sie mit einem
einzigen Ausfallschritt heran war. Und wer flichen wollte,
setzte damit seine Kollegen einer groflen Gefahr aus.

Ein schénes Patt - mit einer Schwiche. Lange wiirde Gertru-
de nicht mehr durchhalten kénnen. Frither oder spiter wiirden



ihre Arme erlahmen, und es war nur noch eine Frage der Zeit,
bis einem der Schwarzmagier ein tédlicher Zauber gelang.

Brander zermarterte sich den Kopf, wie er Gertrude ein
Zeichen geben konnte, ohne dass die anderen drei seine An-
wesenheit bemerkten. Ein besseres Uberraschungsmoment
wiirde es nicht geben.

Plotzlich spiirte er etwas zwischen seinen Fillen. Er stol-
perte ein Stick zurtck, konnte gerade noch einen Laut der
Uberraschung unterdriicken. Ein fetter schwarzer Kater hatte
sich zwischen seinen Beinen hindurchgeschlingelt und rieb
nun den Kopfan Branders Knécheln. Sein struppiger Schweif
zuckte von einer Seite auf die andere.

»Verdammt, kleiner Freund«, zischte Brander dem Tier
zu, »nicht jetzt.« Er ging in die Hocke und setzte den Finger
an die Lippen. »Nicht mauzen, flisterte er und kraulte den
Kater hinter den Ohren. Das Tier starrte ihn an. Eins seiner
Augen war vereitert.

»Fulminictusle,  horte er es plotzlich aus dem Saal don-
nern.

Sofort schob Brander das Tier beiseite und spahte wieder
in die Halle. Er erschrak. Eben noch hatte Gertrude tapfer
gekdmpft, jetzt war sie auf die Knie gesackt, ihr Schwert lag
einige Schritt entfernt auf dem Boden. Ein Zauber musste
sie doch erwischt haben. Der alte Mann und der Rothaarige
hielten sie fest und fesselten ihre Hinde aufdem Rucken.

Der dritte Magier - Galotta - packte Gertrude am Haar und
riss ihren Kopf herum, sodass sie ihn ansehen musste. »Wo
ist dein Kumpan?«

Gertrude spuckte Blut aus, aber sie lachte nur.

»Konnt Thr sie nicht dazu bringen, uns die bendtigten In-
formationen zu geben, Collega? Ich jedenfalls bin am Ende
meiner Krifte«, horte Brander den weilhaarigen Magier sagen.
»Solche Kimpfe sind zu viel fir einen alten Mann. Wir téten
sie besser, bevor sie noch einmal aufler Kontrolle gerit.«



»Nein, Ravenog, entgegnete der Rothaarige gepresst. »Nie-
mand stirbt hier. Wir nehmen sie gefangen. Wir werden sie
schon dazu bringen, uns alles zu erzdhlen.«

Galotta blickte ihn an. »Wenn mich nicht alles tauscht, muss
sie dazu nicht am Leben sein«, sagte er voller Spott.

Der alte Magier, den sie Raveno nannten, lichelte tUber
den Scherz. »Wie es der Zufall will, habe ich derzeit eine
Forschungsreihe ...«

Brander wusste, dass er nicht linger z6gern durfte. Er packte
sein Schwert mit der Linken und sprang aus der Deckung. Im
gleichen Moment zog er mit der Rechten seinen Dolch, zielte
damit auf den dlteren Magier.

Jetzt sah Gertrude ihn, und ihre Augen leuchteten auf. Fast
ohne eine Bewegung schiittelte sie den Kopfund verdrehte die
Augen. Brander erinnerte sich an den Schwur, den sie einander
noch vorhin geleistet hatten.

Dann schleuderte er den Dolch. Die Klinge traf den Alten
ins Bein, und der Mann brach mit einem kurzen Aufschrei zu-
sammen. Galotta und der andere wichen erschrocken zurtck
und blickten sich hektisch um. Als sie Brander sahen, hatte er
bereits seinen zweiten Dolch gezogen.

Er warf die Klinge auf Galotta, wechselte im gleichen Moment
das Schwert in die andere Hand und nahm noch einmal Anlauf.
Galotta war es gelungen, dem Dolch auszuweichen. Nun taumel-
te der M6rder mit erschrocken aufgerissenen Augen weiter zuriick,
doch zugleich formten seine Hinde eine weitere Zaubergeste.

Ehe er sie vollenden konnte, war Brander heran - er wiirde
nicht zulassen, dass ihm Galotta entkam! Doch in diesem
Moment sprang der dritte Magier, der Totenbeschworer,
schiitzend vor Branders Ziel. Witend hieb Brander auf den
neuen Angreifer ein. Alle Kraft, die er fiir den Todesstof3
gegen Galotta gesammelte hatte, entlud sich nun gegen den
rothaarigen Mann. Branders Klinge durchbohrte die Schulter
des Magiers, dann warf er sich aus vollem Lauf gegen ihn.



Der Totenbeschwoérer wurde zur Seite geschleudert, stlrzte
schwer auf den Steinboden. Der schidelbesetzte Zauberstab
fiel ihm aus der Hand.

Brander achtete nicht linger aufihn und sah nur noch aus
dem Augenwinkel, wie Gertrude dem alten Magier noch im
Khnien eine Kopfnuss gab.

Branders Ziel hie3 Galotta. Der ehemalige Hofmagier hat-
te den Moment genutzt und war in den nichstbesten Gang
geflohen, doch Brander setzte ihm nach. »Eure Stunde ist ge-
kommen, alter Mann!«, brillte er und holte noch im Lauf mit
dem Schwert aus. Undeutlich sah er, wie der Feind die Hande
erneut fur einen Zauber zusammenschlug: »Paraly...)«

Mit der scharfen Seite des Schwerts hieb Brander auf Galotta
ein, die Klinge verfehlte nur knapp den Kopfund schnitt tief
in Galottas Schulter. Mit einem erstickten Aufschrei fiel der
Schwarzmagier auf den Riicken, Brander war sofort iiber ihm.
Noch einmal versuchte der Magier, die Arme zu einem Zau-
ber hochzureiflen, doch Brander trat ihm in den Bauch und
rammte ihm den Absatz des Stiefels auf das linke Handgelenk.
Der Morder verzog unter Schmerzen das Gesicht.

Bleich, blutend und voller Ruf3 lag der Feind unter ihm,
ein elender Wurm mit rotumrinderten Augen. Brander setz-
te ihm das Schwert an die Kehle. »Betet zu Euren Ogern,
Hofmagier.«

»Redet nicht, sondern tut es endlich.« Galottas Stimme klang
rau wie die eines alten Mannes. »Schon Eure Freundin brachte
es nicht Gbers Herz, mich zu toéten.«

»Wenn Thr schon sterbt, dann nicht durch das Schwert eines
Unbekannten. Mein Name ist Brander Berre. Thr sollt wissen,
warum ich Euren Tod willl« Brander verstirkte den Druck der
Schwertspitze, und ein Blutfaden rann von Galottas Hals zu
Boden. »Ihr habt Fiichsin auf dem Gewissen, meine einzige
wahre Liebe. Und viele Tausende andetre auch. Aber Flichsin
ist der Grund, weshalb ich heute hier bin.«



Bei Branders letzten Worten trat ein neuer Ausdruck in die blei-
chen Augen. »Vergeltung? Dafiir werft Ihr Euer Leben wegr«

»Ihr seid wohl schwer von Begriff, Magier. Es ist ExerLeben,
das ich beenden werde.« Brander starrte in diese fahlen, 1ih-
menden Augen, und in diesem Moment wiinschte er, sie nie
gesehen zu haben. Wie glihendes Eisen brannte sich Galottas
Blick in seinen Kopf

Ein grimmiges Licheln zeigte sich auf Galottas Gesicht. »Ihr
totet mich aus Rache, doch Ihr werdet dadurch keine Erlésung
finden. Es bringt Euch ... Eure Fiichsin nicht wieder.«

Brander biss die Zihne zusammen. Das konnte diesem
Mann so passen, ihm nach all der Mihe den Moment des
Triumphs zu verderben! »Seid still! Ich werde Fiichsin und die
anderen ridchen, das habe ich dem Kaiser geschworen.«

»Dem Kaiser?« Galotta packte die Klinge des Schwerts und
driickte sie selbst gegen den Hals. »Ja, ich kann mir vorstellen,
dass der Kaiser meinen Tod will. Aber anstatt selbst zu tun,
wonach ithm durstet, schickt er Euch armen Hund, der seine
Seele verpfinden soll ...«

Branders Herz himmerte gegen seine Rippen. Bilder der
Ogerschlacht stiegen vor seinen Augen auf, Fiichsins anfge-
rissener Mund, ihr letzter Blick,  bevor eine monstrose Hand sie
pachte. Der Kaiser mit seinen traurigen Augen, so wverloren in
seinemr  Herrschaftszelt...

Warum konnte er nicht zustechen? Endlich lag der Mérder
vor seinen FuBlen, und er, Brander, hielt das Schwert in der

Hand. Er hatte geglaubt, ein Held sein zu kénnen, doch im
Moment seines gréfiten Triumphs fithlte er keine Freunde. Nur
Angst empfand er, dass alles, was ihn bisher noch am Leben
hielt, verschwinden wiirde, sobald er zustiel3.

Etwas strich um seine Beine. Er blickte hinunter und sah
wieder den Kater, der sich an seinem Stiefel rieb und ihn dann
- fast vorwurfsvoll - mit dem gesunden Auge anstarrte.

Brander starrte zurtck.



Plétzlich spiirte er einen heftigen Schmerz im Kopf, und
Schwindel tiberkam ihn — er konnte den Blick nicht meht von
dem Kater 18sen. Im nidchsten Moment erklang eine donnernde
Frauvenstimme in seinem Geist: Wirfdich vor mir anfdie Knie!

Brander versuchte, gegen die Gewalt anzukdmpfen, die
die Stimme aufihn ausiibte. Doch seine Kehle wurde eng, er
rang nach Atem, sein Widerstand brach. Er wusste, wenn er
nicht tat, was diese Frau verlangte, wiirde er sterben. Hilflos
drehte er sich um und sank auf die Knie. Als er den Kopf hob,
blickte er auf eine fiillige Frauengestalt in einem wallenden
roten Kleid. Feine Narben bedeckten ihr Gesicht, als hitte einst
eine Katze versucht, ihr die Augen auszukratzen — Augen, die
ebenso durchdringend waren wie die des Katers.

In ihnen erkannte Brander seine Hetrin.

Hinter ihr standen weitere Schwarzmagier — darunter eine
anmutige Frau mit hellblonden Haaren — und neben ihr dieser
verfluchte Alonzo mit schiefem Grinsen im Gesicht.

»So, Kinder.« Die blonde Frau klatschte auffordernd in die
Hinde. »Fir heute Nacht ist der Spuk vorbei. Riumt den
Mill wegl«

Klirrend fiel Branders Schwert auf den Boden. Mit letzter
Kraft drehte er den Kopf nach Gertrude, doch auch sie war
auf die Knie gesackt, ihr Kopf hing kraftlos herab.

Vor dem Beschwoérungssaal hing der Vorhang mit den einge-
stickten Schutzzaubern nur noch in Fetzen herunter. Davor
warteten die Spektabilitit und ihr Ehemann Raveno.

Stille herrschte.

»Sind alle bereit?«, fragte die Akademieleiterin.

Raveno beriihrte Galottas Schulter. Sein braunes Gesicht
zeigte einen ungewohnt harten Ausdruck. »Es wird vermutlich
kein schoner Anblick sein.«



»Ich habe schon vieles gesehen, erwiderte Galotta. Er hatte
es satt, von diesen Magiern fiir einen Schwichling gehalten
zu werden. Die Ereignisse der letzten Stunden hatten nur zu
deutlich gezeigt, wie leicht sie alle verwundbar waren, nicht
nur er. Die beiden Kopfgeldjiger hatten tiberall in der Akade-
mie ein Gemetzel veranstaltet. Noch immer wusste niemand,
wie viele Tote und Verletzte es gab. Allein Axzimona war es am
Ende zu verdanken gewesen, dass die Dunkle Halle der Geister
nicht einige ihrer wichtigsten Képfe verloren hatte.

Ohne die Hexe wire auch Galotta jetzt tot. Er hasste das.
Nicht das erste Mal verdankte er sein Uberleben jemand an-
derem. Doch er musste sich eingestehen, dass ithn die Macht
von Axzimonas Beherrschungskunst beeindruckt hatte. Nicht
nur hatte sie beiden Eindringlingen ohne Widerstand ihren
Willen aufzwingen kénnen, ihr Zauber hitte die beiden sogar
getotet, wenn sie ithren Befehlen nicht Folge geleistet hitten.
Galotta war nun sicher, dass er nicht der einzige war, der die
Hexe unterschitzt hatte.

»Kommt.« Nandoniella Terbysios schob die Reste des Vor-
hangs beiseite.

Auf das Bild, das sich ihnen bot, war Galotta dennoch nicht
vorbereitet. Seine Fiufle blieben von allein auf der Schwelle
stehen, er rang nach Atem. Beilender Brandgeruch lag in der
Luft. Undeutlich nahm er wahr, wie die Akademieleiterin den
Stoffihrer Hose umkrempelte, ehe sie den Raum betrat.

»Michtel«, murmelte Pélberra. Uber das Schicksal der
Schiler konnte nun kein Zweifel mehr bestehen. Thre Leht-
meisterin, Frau Rodriguez, lag halb im Heptagramm. Eine
breite Blutspur deutete darauf hin, dass die Dimonen sie
in den Beschworungskreis gezerrt haben mussten. Galotta
erkannte sie nur an den langen braunen Locken wieder, ein
Gesicht hatte sie nicht mehrt.

»Was fiir eine Ferkeleil« Die Spektabilitit blickte sich um.
»Hs wird Tage dauern, bis hier wieder Beschwérungsunterricht



stattfinden kann.« Thr Tonfall verriet Ekel, aber keinen Hauch
von Betroffenheit.

Raveno stand bereits am Heptagramm, Giberpriifte die Gly-
phen und schob den Kérper von Magistra Rodriguez mit dem
Ende seines Magierstabs ein Stiick zur Seite.

»Welche Klasse war das?«, fragte Galotta. Er hatte seine
Stimme wiedergefunden. »Kannte ich ...«

Nandoniella wischte Blutspritzer von dem Stundenplan, der
neben dem Eingang hing. »]a, ich glaube, Thr habt diesen Kin-
dern im letzten Semester Bosparano beigebracht, Cordovan.« Sie
hatte die Zeiten der einzelnen Kurse stets im Kopf »Aber dieses
Semester sind sie Euch nicht zugeteilt worden. Pech - dann wird
wohl keine freie Zeit fiir Forschungen fiir Euch abfallen.« Sie
zwinkerte Galotta zu, und ihre Lippen formten ein verschmitz-
tes Licheln. Sie hatte tatsdchlich einen Scherz gemacht.

»Dieses Schutzzeichen ist nicht geschlossen, stelle Raveno
fest und tippte mit dem Stab auf den Boden. »Und sieh dir
das an, Schatz. Was fur ein Gekrakell Es erstaunt mich, dass
Magistra Rodriguez tiberhaupt so lange am Leben geblieben
ist. Kein Wunder, dass es dem Soldner so leicht fiel, das Ritual
Zu storen.«

Galotta stand erstarrt. Er konnte nicht fassen, was er horte.

»Solch ein Ereignis ist alle paar Jahre notwendig, Cordovang,
sagte Raveno mit seiner sanften, freundlichen Stimme. »Es
verdeutlicht den iibrigen Schiilern und Lehrkriften, dass ein
sorgtiltiges Vorgehen bei einer Beschworung in ihrem eigenen
Interesse liegt, und motiviert sie, die Sicherheitsvorkehrungen
ernst zu nehmen. Junge Leute tendieren im Umgang mit
Sphirenwesen zu Leichtsinn, wenn ihnen negative Erfah-
rungen erspart bleiben.«

Nandoniellas Geschmacklosigkeit erschiitterte Galotta nicht
so sehr wie diese Worte, die Raveno an ihn richtete, um ihn
zu - trosten! Er kannte den alten Magier als liebenswiirdigen
Mann, der stets bereit stand, um den Magistern und Schilern



bei jedem denkbatren Problem zu helfen. Doch der Tod seiner
Kollegin und der Anblick all der erschlagenen Kinderkdrper
erschiitterte Raveno offenbar nicht. Seine Augen wanderten
tiber das Blutbad, die Augen eines Mannes, der all das schon
allzu hiufig geschen hatte. Galotta wandte sich ab.

Wihrend er an der Wand lehnte und wiirgte, zogen Er-
innerungen an ihm vorbei. Er sah seine Schiiler noch vor
sich, hoérte, wie sie lachten, wie sie vertrackte bosparanische
Textstellen miteinander diskutierten. Sie hatten begonnen,
Galotta Fragen zu stellen, die Scharfsinn bewiesen. Er war
zuversichtlich gewesen, dass einige zu fihigen Magiern het-
anwachsen wiirden. Jetzt waren sie tot. Und niemand schien
sich daran zu storen.

Ich hitte sie schiitzen miissen, dachte Galotta. Sie waren anch
mir anvertrant. BEs war ein unsinniger Gedanke - Magistra
Rodriguez war es, die Schuld trug am Tod der Schiiler, nicht
er. Dennoch, der Anblick des Gemetzels rief andere Bilder
zurick: Er war wieder in seinem Turm, fiel Uber den zerschnit-
tenen Korper seiner Tochter Rabenkind. Eben noch hatte sie
ihn gebeten, zu ihr zu kommen, sie zu schiitzen.

Den Heshthotim hatte er sich dieses Mal in den Weg gestellt,
aber das hatte seinen Schilern nichts mehr genutzt.

»Schaut einmalg, horte er Ravenos Stimme aus der Mitte der
Halle. »Dieser Zweihidnder gehért nicht zur Akademie.« Er
deutete auf eine blutverschmierte Waffe, die unter dem Kérper
der toten Magistra herausragte. »Das Schwert muss von einem
der Kopfgeldjiger stammen.« Durch die Offnung in der Decke
schaute der alte Magier in den Himmel, wo bereits der neue
Tag anbrach. Ein Stiick verkohltes Seil hing mitten in den
Raum hinunter. »Aha. Von dort sind sie also eingestiegen.«

Galottas ahnte, dass es nicht allein der Anblick der Leichen
war, von dem ihm ibel wurde. Es war tiber seine Krifte gegan-
gen, die letzten Stunden zu iberleben. Als er sich schlieBlich
aufrichtete, stand Polberra hinter ihm.



»Was hat die Hexe mit Euch gemacht?«, fragte der Nekro-
mant mit lauernden Augen.

»Sie hat gar nichts mit mir gemacht. Ich habe meine Magie
selbst wiedergefunden.«

Polberra schnaubte. »Das lassen Euch die
ben.«

»Ich bin meine eigene Macht, Pélberra, und in dieser Nacht
habe ich es endlich erkannt. Ich bin der Herr meiner Seele.
Wahrscheinlich bin ich der einzige hier, der iiberhaupt noch
eine Seele hat, denn ich empfinde wenigstens noch Entsetzen
tiber dieses Blutbad - Ihr und Eure Kollegen haben ja nur
ein Schulterzucken dafiir Gbrig, dass hier Kinder gestorben
sind.«

Einen Augenblick lang glitt ein Schatten tUber Pélberras
Gesicht. »Was wisst Thr schon vom Tod!« Im nichsten Moment
hatte er Galottas Schultern gepackt und sah ihm in die Augen.
»Glaubt Thr, ich wire nicht wiitend Uber dieses Gemetzel?
Aber mit unserem Zorn und unserer Verzweiflung fiittern wir
nur die Michte. Ich wiirde dem Verschlinger in den Rachen
greifen, wenn ich kénnte, aber ich kann nicht.«

»Lasst mich losl«, sagte Galotta unwillig.

Polberra tat es. »Helft Thr mir, die Toten w
fragte er.

»Wohin denn? Werden sie bestattetr«

»Nein, das wire eine Verschwendung von totem Fleisch.
Wenn die Leichen nicht in besonders schlimmem Zustand
sind, nehme ich sie zu mir.«



14.Kapitel

KRISTALLTRAUME

Dunkle Halle der Geister zu Brabak, 17. Ingerimm 1004 BF

»Kommen wir nun zum letzten Punkt auf unserer Liste: Das
Schicksal der beiden Gefangenen.« Die Akademieleiterin lief3
das Blatt sinken und blickte in die Runde.

Im Besprechungsraum der Akademie, der mit seinen rot-
gepolsterten Sesseln und dunkelblauen Wandteppichen mit
Symbolen verschiedenster Zaubertraditionen edel und ge-
mitlich zugleich wirkte, sa3 das Kollegium zusammen und
diskutierte nun schon seit mehreren Stunden die Folgen der
letzten Vorfille. Pélberra fand es ermiidend.

»Inzwischen haben wir erfahren, dass es sich um Séldner aus
dem Mittelreich handelt«, fuht Nandoniella fort. »Sie hatten
den Auftrag, den Kopfvon Collega Galotta an den Kaiser zu
liefern. Ich warte auf konstruktive Vorschlige, was wir nun
mit ihnen machen. Sicherlich kénnten wir ihr Gedichtnis
ausloschen, sie mit falschen Erinnerungen ausstatten und
laufen lassen. Aber dazu wire wohl nur Cordovan Galotta
selbst in der Lage. Was sagt Thr dazu, Galottar«

Schweigend hatte Galotta den gréfiten Teil der Unterredung
verfolgt. Zwar hatte er von den Strapazen der Nacht tiefe Ringe
unter den Augen, dennoch verriet sein Blick Aufmerksamkeit.
Sein Gesicht glinzte griinlich von der Salbe, mit denen seine
Brandverletzungen versorgt worden waren, und der Kampf
gegen die Séldner hatte ihm einige tible Schnitte eingetragen,
Narben fiir seine bereits umfangreiche Sammlung. Galotta
war zih. Trotzdem konnte er froh sein, dass er Uberlebt hatte,



befand Pélberra — seiner Ansicht nach hatte sich der Mann
mehr als leichtsinnig verhalten, mit seiner Beute zu spielen,
anstatt die Kopfgeld]dgerin sofort gefangen zu nehmen.

Nun grinste der Magier voller Zynismus. »Danke, ich ver-
zichte. Die zwei wollten mich toten, und ich furchte, ich bin
im Moment nicht in der Stimmung fiir Gnade.«

»Verstandlich«, erwiderte die Akademieleiterin. »Nun, Col-
legae, andere Vorschliger«

Raveno Terbysios strich sich den Bart. »Sie kénnten uns eine
Weile als Quelle fiir Blutopfer niitzlich sein.«

»Blutopferr«, fuhr Pélberra auf. »Nach diesem Gemetzel im
Beschwoérungsraum? Raveno, das Chaos durch vergossenes
Blut ist dort noch immer grof3. Die nichsten Beschwdrungen
werden schwer genug. Noch mehr fremdes Blut kénnte Folgen
haben, die Ihr Euch nicht mal vorstellen kénnt — gerade hier,
wo sich mehrere Kraftlinien treffen.«

»Ubertreibt Thr nicht ein wenig, mein junger Freund?«

Polberra schittelte den Kopf. »Nein.
spreche.«

»Das Empfehlenswerteste wire, sie einfach zu tten«, misch-
te sich Sulman Al'Venish ein. Ahnlich wie Galotta war auch
er wegen des Personalmangels zu einfachen Lehraufgaben
herangezogen worden. »Frische Leichen sind optimal fiir die
Forschung. Zudem sind sie in diesem Gemiuer exorbitant
selten.«

Der junge Tulamide gab sich erkennbar Mithe, nicht zu se-
hen, wie Pélberra ihn anfunkelte. »Niemand wird hier getétet,
solange ich etwas zu sagen habe«, knurrte der Nekromant.

»Ich erhebe Anspruch auf die beiden«, sagte Galotta laut.
Thm schien aufeinmal etwas in den Sinn gekommen zu sein.
»Immerhin wollten sie mich umbringen, deshalb sind sie
tberhaupt nur in die Akademie eingebrochen. Ich benétige
noch Material fir meine beherrschungsmagischen Experi-
mente. Es wire doch die beste Losung fiir alle: keine Toten,

Ich wei



kein vergossenes Blut und keine weiteren Scherereien durch
diese Unruhestifter.«

Bei Galottas Worten fiihlte Polberra einen plétzlichen Stich
der Beunruhigung. »Nein, nur geistige Sklaverei«, sagte et
grimmig.

»Oh, ich bin durchaus kompromissbereit«, gab Galotta
zuriick. »Ich behalte die beiden, solange ich sie fiir meine
Forschungen bendtige. Wenn ich den Durchbruch erzielt
habe, I6sche ich ihre Erinnerung und entlasse sie in Fretheit,
dafiir stehe ich ein.«

»Galotta, kann es sein, dass Thr Euch an diesen Soéldnern
dafir... richen wollt, dass sie diesen Anschlag auf Euch vertibt
haben?«, erkundigte sich Polberra vorsichtig. Seine Beunru-
higung wuchs.

Galotta schiittelte den Kopf. Seine durchdringenden Augen
hatten einen sonderbaren Glanz angenommen, als hitte sich
ein Feuerfunke darin entzliindet. »Nein, bestimmt nicht. Ich
urteile nach rein wissenschaftlichen Kriterien. AuBlerdem geht
es mir natlrlich darum, dieser Akademie so wenig Schwierig-
keiten wie mdglich zu bereiten.«

»Galottas Vorschlag gefillt mir«, sagte die Akademieleiterin.
»Die beiden Gefangenen werden ihm iberstellt. Aber haltet
Wort, Galotta, und sorgt dafiir, dass sie uns nicht noch mehr
Schaden zuftgen.«

Galotta neigte den Kopf »Vielen Dank, Spektabilitit.«

»Da das nun auch geklirt wire, ist die Sitzung zu Ende.«
Nandoniella Tetbysios faltete die Tagesordnung zusammen
und schob sie in ihre Tasche. »An die Arbeit, es gibt einiges
ZU tun.«

Wihrend sich die Akademieleiterin noch letzte Notizen
machte, zerstreuten sich die Magier unter viel Stiihlerticken
und Gemurmel. Polberra blieb zuriick und blickte Galotta
nach, wie er sich entfernte. Von seinen Verletzungen hinkte
der Mann leicht.



Es erschien ihm sonderbar, dass Galotta seine Magie so rasch
wiedererlangt hatte. Vor kurzem war er noch ein gebrochener
Mann gewesen, der sich mit seiner eigenen Vergangenheit so
sehr quilte, dass er kaum Schlaf fand. Und nun kam er mitten
in der Nacht aus den Gewoélben der Akademie gestiirzt, mit
versengter Robe und blitzenden Augen, und redete von einer
neuen Macht, die er gefunden haben wollte? Polberra gefiel
das nicht. Macht wurde einem nicht vor die Fiile geworfen,
man erkdmpfte sie sich. Andererseits ging es hier um einen
der brillantesten Magierphilosophen, dem er selbst die Rettung
seiner Seele verdankte, und sein Verdacht mochte fehl am Platz
sein. Er hielt nicht viel von geistiger Kontrolle - aber wer war
er schon, dass er einem der fihigsten Beherrschungsmagier
der Welt seine Forschungen verbieten wollte?

Unwillig blickte die Spektabilitit auf, als Pélberra neben sie
trat. »Was ist denn?«

»Ich muss Euch sprechen.«

»Jetzt nicht. Ich habe noch zu tun.«

Polberra stiitzte sich auf ihr Pultund zwang sie, i
sehen. »Hs geht um Galotta.«

»Was ist mit ihm? Offenbar ist er endlich wieder fiir Arbeiten
zu gebrauchen, die tiber Anfingerkurse hinausgehen. Wollt Ihr
einen Vorschlag machen, wie wir ihn einsetzen kénnenr«

Das sah der Akademieleiterin ahnlich - wenn sie schon einen
Gedanken an andere Menschen verschwendete, ging es ihr
darum, wie sie sie am besten benutzen konnte. »Galotta hat
seine Magie zuriickgewonnen, richtigs, sagte Polberra. »Wisst
Ihr vielleicht, wie das so plétzlich geschehen konnter«

»Ich dachte, Ihr wiirdet ihn so gut kennen? Meine Giite,
Berra, die Affen kreischen es von den Baumen. Er verdankt
diese Spontanheilung der Hexe, Axzimona. Wenn IThr wissen
mochtet, was genau sie getan hat, fragt Ihr sie am besten selbst.«
Sie setzte ein anzlgliches Licheln auf. »Flexen wissen eben,
wie man mit Minnern umgehen muss.«



»Hine andere Frage. Ihr wart doch auf diesem Magierkonvent
in Thorwal und habt Galotta getroffen, als er noch fiir den
Kaiser arbeitete ...«

»Ja, und ich habe mich sehr gut amiisiert.« Sie hob eine
Augenbraue. »Kommt zur Sache.«

»Was fur ein Mensch war er damals?«

»Macht Thr Witze? Ich habe mich kaum zwei Stunden
mit ihm unterhalten, und aullerdem war ich ... nun, be-
schwipst.«

»Hs ist wichtig. Nanthia, bitte erinnert Euch.«

Sie tippte sich nachdenklich gegen das Kinn. »Er war
charmant ... geistreich ... alles in allem eine angenehme Ge-
sellschaft, solange ihn niemand reizte. Und er sah auch um
einiges besser aus als jetzt. Sonst hitte ich mich kaum mit
ihm abgegeben.«

»Hattet Ihr den Eindruck, dass er tiber gro3e Macht verfigte
und sich dessen bewusst warr«

»Oh ja, das kann man wohl sagen.« Kurz blitzte das Licheln
der Akademieleiterin auf. »Er hat sich sogar mit Rohal dem
Weisen verglichen. Diesen Zwerg, Foslarin, den Wachhund
der WeiBlen Gilde, drgerte das ziemlich. Hitte ich etwas zum
Knabbern gehabt, ich hitte den beiden den ganzen Tag zuhé-
ren konnen, wie sie miteinander stritten. Was ist los, warum
wollt Thr das wissen?«

Einen Moment lang zégerte Polberra, doch dann sah er
keinen Grund, warum er ihr seine Gedanken vorenthalten
sollte. »Ich bin nicht sicher, aber ich habe das Gefuhl, etwas

. stimmt mit Galotta nicht. Er scheint zwei verschiedene
Menschen zur gleichen Zeit zu sein, einmal ein verdngstigtes
Opfer der Michte, und zugleich ein ...«

»... Uberheblicher und selbstgerechter Mann, der keine Riick-
sicht kennt, wenn es um die eigene Macht gehtr«, erginzte
Nandoniella.

Polberra schwieg.



»Nunr«

Der Nekromant tiberlegte. In gewisser Weise beruhigten ihn
Nandoniellas Worte — wer hatte behauptet, dass der Hofmagier
Galotta, der Philosoph, ein liebenswiirdiger Weiser gewesen
sein musste wie aus einer von Raveno Terbysios' Geschichten ?
Und er hatte schon beinahe befiirchtet ... »Dass sich Galotta
auf einmal so anders benimmt als bisher«, sagte er schlief3lich,
»bedeutet vielleicht nur, dass er sich allmahlich von seiner
Schwiche erholt. Wie auch immer, er hat seine Magie zuriick-
gewonnen. Das muss fir einen Mann wie ihn sehr wichtig sein.
Ich kannte ihn nicht, bevor ich ihn aus dem Sumpf gefischt
habe, und da war er véllig am Ende. Ich nehme an, er wird
einfach wieder ... der Mann, der er vorher war.«

»Hs konnte ihm jedenfalls nicht schaden, tiber seinen alten
Charme zu verfiigen. War's das?«

»lch glaube nicht, dass die Hexe einen guten Einfluss auf ihn
hat. Thr einen Raum in der Akademie zu geben, war ein Fehler
- auch wenn sie einmal die Lage gerettet haben mag.«

Nandoniella zuckte nur die Achseln. »So weit wire es nie
gekommen, wenn Ihr mich rechtzeitic vom Eintreffen der
Bluthunde benachrichtigt hittet.«

Polberra mochte nicht zugeben, dass sie recht
brummte nur eine unverstindliche Antwort. »Ich werde trotz
allem ein Auge auf Galotta haben«, beschloss er dann. »Wem
von den Michten so iibel mitgespielt wurde, der kann jederzeit
wieder tief fallen. Das macht mir Sorgen.«

»T'ut, was Thr wollt, Berra, aber vergesst eins nicht.«

»Hm 2«

»Wenn Ihr Euch umsonst Sorgen macht, lasst Galotta ein-
fach in Ruhe forschen. Falls Eure Befiirchtungen aber eine
Grundlage haben, dann behaltet im Kopf, dass diesem Mann
zwar Ubel mitgespielt wurde, aber dass auch er anderen mehr
als Ubel mitgespielt hat. Sollte Galotta den Fehler begehen
und seine Seele wegwerfen — denn darauf spielt Ihr ja an,



nicht wahr? -, ist das seine Sache. Aber dann verdient er nicht
Euer Mitleid, sondern ein Messer ins Herz, bevor er uns alle
mit in den Schlamassel hineinzieht. Das habe ich Euch schon
einmal gesagt.«

»Nanthia, Thr versteht iberhaupt nichts«, presste Polberra
zwischen den Zihnen hervor. Die Waut, die in ihm hochstieg,
war eines Philosophen nicht wiirdig, aber er konnte sich nicht
gegen sie wehren. »Ihr wurdet ja niemals von den Michten
angespuckt, mit Filen getreten, zum Narren gehalten.«

»Stimmt«, erwiderte sie ruhig. »Vielleicht liegt es daran, dass
mir all das Gerede dariiber, ein >Opfer der Michte< zu sein,
wie eine treichlich faule Ausrede vorkommt.«

Polberra wollte nicht mit ihr streiten, nicht sche
Es kostete nur Kraft, und die Akademieleiterin war ohnehin
so uneinsichtig, dass man auch ebenso gut mit einem Tla-
lucswurm diskutieren konnte. »Das war alles«, sagte er daher
nur und wandte sich zum Gehen, ohne eine weitere Antwort
abzuwarten.

Wihrend er in die Katakomben hinabstieg, wollte sich noch
keine rechte Erleichterung einstellen. Es stand ihm nicht zu,
an Galotta zu zweifeln, und Nandoniella war eine gliickliche
Nirrin, die nichts von der berechnenden Grausamkeit der
Michte wusste. Dennoch konnte er ihre letzten Worte nicht
so einfach aus seinem Gedichtnis wischen.

Er brauchte seine Pfeife - das wiirde helfen, das miese Ge-
fihl zu vertreiben, das in ihm zuriickgeblieben war.

In der Dunklen Halle war man schnell wieder zum Alltag
tbergegangen. Die Toten verschwanden in Pélberras Kata-
komben, die Schwervetletzten waren bald geheilt. Nur der
GroB3e Beschworungssaal wurde bis auf weiteres gesperrt und
sollte »schoner hergerichtet werden als je zuvor«. Das Kolle-



gium war zudem ecinstimmig zu dem Beschluss gekommen,
die offene Decke kiinftig durch einen Wichterdimon schiit-
zen zu lassen. Nandoniella hatte diesem Vorschlag zwar die
enormen Kosten einer geeigneten Applikation entgegenhalten,
letztendlich aber zugestimmt.

Ohnehin befand sich die Spektabilitit in den nidchsten
Wochen in guter Stimmung. Das Ende des Jahres nahte —um
mit thm die Zeit des Rabjanais. Ganz Brabak freute sich auf
die grofien Kostiimfeste, und die Spektabilitit liebte diese Zeit
des Jahres offenbar ganz besonders. So blieb man auch in der
Akademie nicht davon verschont, die groflen Sile und die Au-
Benfassade zu schmiicken und nach geeigneten Verkleidungen
Ausschau zu halten. Galotta hielt von diesem albernen Trubel
nicht allzu viel.

Die Akademieleiterin teilte ihm nun neue Kurse zu, an-
spruchsvollere Aufgaben, iltere Schiler. Galotta genoss es,
sein Wissen wieder auf angemessenere Weise vermitteln zu
kénnen, und er arbeitete gern mit den Fortgeschrittenen,
doch der Alltag an der Akademie erregte immer stirker seinen
Unwillen. Niemand kontrollierte jemals, was er die Schiler
lehrte — ob sie iberhaupt dazulernten. Was fiir ein chaotisches
Schmutzloch diese Akademie war - die Schiler konnten froh
sein, dass sie ihn als Lehrmeister hatten!

Doch auch er selbst arbeitete an seinen Fihigkeiten. Er
war fest entschlossen, den Hexenzauber zu etrlernen, mit
dem Axzimona seine Morder so effektiv kontrolliert hatte.
Eine derartig wirkungsvolle Magie konnte ihm vielleicht
dabei helfen, der Welt eines Tages einen Stof3 in die richtige
Richtung zu geben.



Dunkle Halle der Geister zu Brabak im Rondra 1006 BF

Brander wusste nicht, wie lange er seine rostigen Handfesseln
schon tber die Zellenwand schabte. Aber sein struppiger Bart
sagte ihm, dass es schon zu lange war. Nur eine einzige Fackel
spendete mattes Licht, und sie befand sich im Gang aul3er-
halb des Verlieses. Ab und an kam ein junger Magier, um sie
auszuwechseln, aber hdufig salen sie auch im Finsteren. Nie
wussten sie, ob es Tag oder Nacht war. Mit dem Ful3 stief3 er
seine Leidensgenossin an. »He, Gertrude, wach auf. Du musst
weitermachen, ich brauche eine Pause.«

Seine Gefihrtin regte sich noch immer nicht. Mit ange-
zogenen Beinen hockte sie auf ihrer Pritsche, die Augen
geschlossen. In dieser Nacht hatte Galotta sie schon wieder
mitgenommen, um ihren Verstand fiir seine bosartige Magie zu
missbrauchen. Brander wollte gar nicht dariber nachdenken,
was er iht sonst noch antun mochte.

Noch in der Nacht, in der die Schwarzmagier sie beide in
diese Kerkerzelle gesteckt hatten, hatte Gertrude ihren ersten
Fluchtplan entwickelt: Mit ihren Eisenfesseln sollten sie die
Steinbrocken der Wand lockern, bis sie nachgab und ihnen
die Flucht ermdglichte.

Jetzt entwickelte sie keine Pline mehr. Anfangs hatte sie
Brander noch versichert, es sei nicht so schlimm, sie wiirde sich
schon nicht von ein paar Beherrschungszaubern wirr im Kopf
machen lassen. Seit einiger Zeit sprach sie nur noch wenig.

»Also schon, ich mache gleich weiter, aber erst mal muss ich
verschnaufen.« Brander hitte sich gern die wunde Haut gerie-
ben, doch das lieBen die Fesseln an Handen und Fiilen nicht zu.
Sogar eine Eisenkugel hatten ihnen diese Magier verpasst. »Ich
glaube, noch ein paar Nichte, und dann sind wir raus. Gertrude,
hérst du ? Dann wird endlich alles wieder gut.« Er glaubte nicht
recht daran, denn der schwarze Basalt war unnachgiebig, und
zwischen den Steinen gab es kaum Fugen.



In diesem Moment schlug Gertrude die Augen auf. »Red
nicht so mit mir, alter Zyklop«, sagte sie und richtete sich
miuhsam aufihrer Pritsche auf. »Ich komme schon zurecht.«

»Gertrudel« So rasch es seine Ketten zulieSen, humpelte
Brander zu ihr und fasste sie bei den Schultern. »Du bist
wieder wach!«

Sie lichelte miide. »Ich habe dich die ganze Zeit plappern
héren, Zyklop. Seit wann redest du mit den Steinenr« lhre
Stimme klang fremd in Branders Ohren, so kraftlos.

In diesem Moment klangen Schritte von oben herab. Get-
trude duckte sich sofort wieder auf ihre Pritsche und starrte
mit weit aufgerissenen Augen zum Gitter. Brander schob sich
rasch aufseinen eigenen Schlafplatz und setzte sich aufrecht
hin, um den bearbeiteten Felsblock an der Rickwand der Zelle
zu verbergen.

Galotta, der wie iiblich ein sackartiges schwarzes Gewand
mit Kapuze trug, trat an das Gitter der Zelle. »Bleibt, wo
Thr seid, Séldner«, sagte er mit schnarrender Stimme. »Eure
Freundin soll vortreten.« Seine bleichen Augen richteten sich
auf Gertrude.

Gertrude erwiderte seinen Blick zwar, aber Brander sah,
wie sie die Lippen auleinanderpresste, wie das Wei3e in ihren
Augen leuchtete.

»Ich gehe heute.« Brander humpelte an das Gitter und
verstellte Galotta den Blick auf Gertrude. »Sie muss sich
austuhen.«

»Blodsinn, Brander«, widersprach Gertrude rau. »Ich komm'
schon klar.«

»Das ist nicht Eure Entscheidung, Séldner.« Galotta mus-
terte ihn wie einen Gegenstand. »Und ich bin mir sicher,
dass Eure Freundin nicht einen entscheidenden Durchbruch
meiner Forschungen verpassen mochte.«

Zornig packte Brander die Gitterstibe. »Lass sie zufrieden,
du Monstrum! Ihr kénnt ebenso gut mich ...«



»Brander ..« Gertrudes Stimme wurde briichig.

»lhr scheint nicht zu verstehen«, sagte Galotta. »Besser solltet
Thr vergessen, was Ihr Euch wiinscht, denn es kénnte sich
schneller erfillen, als Euch lieb ist. Nun ... wenn Ihr jedoch
so sehr darauf besteht, will ich Eurem Wunsch nachkommen.«
Er murmelte einige Worte, und wie von selbst schwang die
Gittertiir auf.

Schwerfillig trat Brander hinaus, die schwere Eisenkugel
zog er nach.

Galotta verschloss die Tur wieder, dann winkte er Brandet.
»Folgt mir, S6ldner.«

Als sich Brander noch einmal nach Gertrude umblickte,
stand sie halb im Schatten der Zelle, und ihr Gesicht vertiet
keine Regung.

Wenigstens schiitzte er sie diesen einen Tag davor, von Ga-
lotta gequilt zu werden. Und vielleicht konnte er sogar einen
Fluchtweg entdecken, wenn er die Augen offen hielt.

Die Ketten schepperten, als sich Brander die Treppe zum
Verlies hinaufschleppte. Er versuchte, sich alles so gut es ging
zu merken. Jede Einzelheit konnte wichtig sein. Er zihlte
Stufen, merkte sich die Anzahl der Fackeln und mdglichst
jede Abzweigung. Dieser Gang dort — er kam ihm bekannt
vor. Fir einen Moment wurde Brander schwindelig, doch sie
waren schon weiter. Jetzt sah er eine schwere Tir, die, wie er
wusste, zu einem Laboratorium fuhrte. Aber woher wusste er
das? Habe ich davon schon einmal getraumt? Plotzlich bekam
Brander Angst vor dem, was ihn hinter dieser Tir erwartete.

Tatsdchlich fihrte thn Galotta in ein weitldufiges Laborato-
rium, dessen eine Hilfte Kerzenflammen erhellten. Der Rest
versank in Dunkelheit. In dem sichtbaren Teil standen Tische
mit sonderbaren Glasgefillen, Tiegeln und Phiolen, daneben
Pergamentbdgen, allesamt beschrieben oder mit Zeichnungen
bedeckt. Brander konnte die Darstellungen nicht deuten, aber



allein sie anzusehen, schien an seinem Verstand zu zetrren.
Woran arbeitete dieser verrickte Magier?

Du solltest dem Kerl die Fesseln gegen den  Kopfschlagen wund
guseben, dass dn  wegkommst, egal, was mit Gertrude ist, sagte
eine Stimme in ihm. Doch sein Kérper war so trige, und sobald
ihn ein Blick aus Galottas hellen Augen traf, iberkam ihn das
Gefiihl, dass Flucht vollkommen sinnlos war. Widerstandslos
folgte er dem Wink des Magiers.

Galotta driickte ihn auf einen lederbezogenen Stuhl und
fesselte seine Arme mit Eisenschnallen an den Lehnen. Erst
dann nahm er ihm die Ketten ab.

»Iht macht Euch um die Forschung verdient, setzte Galotta
mit diinnem Licheln an. »Die heutige Nacht wird entscheiden,
ob ich auf dem richtigen Weg bin.« Er trat zu einem der Tische
und beugte sich iber seine Aufzeichnungen.

Plotzlich zuckte Brander erschrocken zusammen. Auf der
anderen Seite des Raums - im Dunkel — sal3 reglos eine Ge-
stalt auf einem weiteren Stuhl. Fiur einen Moment hatte das
schwankende Licht der Kerzen ihre Umrisse enthtllt. Doch
als Brander blinzelte, war dort nichts mehr. Hatte er sich das
nur eingebildet? Sein Herz hatte einen Schlag ausgesetzt,
jetzt klopfte es heftig.

Galotta kehrte zuriick. Irgendetwas an dem Magier hatte
sich verindert, seit ihn Brander in den Gingen der Akade-
mie mit dem Schwert angegriffen hatte. Er war immer noch
ein diirres Elend von einem Mann und so imposant wie ein
gerupfter Geier. Dennoch strahlte er eine erdriickende Kraft
aus, als er sich nun Giber Brander neigte, die Sicherheit eines
Menschen, der genau wusste, was er tat. Seine kiihlen Finger
legten sich auf Branders Schlifen, und der Schwarzmagier
murmelte Worte in einer fremden Sprache.

Und plétzlich war es, als wiirde ihm ein Messer in den Kopf
gerammt. Brander briillte und bdumte sich auf dem Stuhl auf,
doch die Fesseln hielten ihn erbarmungslos am Platz.



Etwas war in seinem Kopf, warf einen Schatten auf seine
Gedanken, verdunkelte sie, hullte sie ein ... veranderte sie. Und
aus der Schwirze floss eine Form zusammen. Es war kein Bild,
kein Gedanke ... es war eine Idee, ein Wunsch ... ein Befehl.

Brander wollte nicht, dass das passierte, aber der Schmerz
war so heftig, dass ihm tbel wiirde. Er wusste, er wiirde ster-
ben, wenn er den Befehl nicht befolgte, wenn er nicht ... die
Gestalt auf der anderen Seite des Raums totete. Wie aus weiter
Ferne nahm er wahr, wie die Schnallen an seinen Armen und
Beinen gel6st wurden.

Brander erhob sich. Neben ihm im Halbdunkel stand Galot-
ta, der Schwarzmagier reichte ihm einen Dolch. Warm lag der
Ledergriffin Branders Handfliche. Miz dieser Waffe konntest da
Galotta titen, kam ihm in den Sinn — doch als er den Mann jetzt
betrachtete, verstand er den Gedanken nicht meht. Stattdessen
tat ihm der Magier mit seinem ausgezehrten Gesicht und den
blassen, traurigen Augen irgendwie leid, und es erschien ihm
viel besser, mit ihm zusammenzuarbeiten. SchlieBlich verband
sie so viel - beide saBen in dieser elenden Stadt fest, am Ende
der Welt, und beide verlangte es nach Rache ... an dieser Gestalt
dort im Halbdunkel. Weshalb eigentlich? Aber das erschien
Brander plotzlich der Uberlegung nicht mehr wert.

Dieser Fremde musste sterben, nur das zihlte noch.

Als sich Brander der Gestalt niherte, erkannte er, dass sie
goldfarbenes Haar hatte, das ihr bis auf die Schultern herabfiel.
Und sie sa3 auch nicht auf einem Stuhl, sondern vielmehr auf
einem Thron ...

Hatte er so etwas nicht schon einmal gesehen? Vor langer
Zeit... irgendwo, an einem weit entfernten Ort? Das Gesicht
des schmichtigen Mannes auf dem Thron lagim Dunkel, aber
ihm war, als misse es einen bekiimmerten Ausdruck zeigen.

Der Schmerz in Branders Kopfwar nun verschwunden.

Jetzt war er nah genug herangetreten, um mit der Klinge
zuzustoBen. Er wusste auf einmal: Diese Gestalt auf dem



Thron... war fir sein ganzes Leid verantwortlich. Dieser Mann
hatte thn ausgesandt, um Rache zu nehmen fiir ... er konnte
sich nicht mehr recht besinnen, aber er glaubte doch, dass
Menschen gestorben waren, die ihm einmal etwas bedeutet
hatten. Er hatte Brander dazu Uberredet, das bisschen Leben,
das ihm noch geblieben war, fiir eine sinnlose Suche nach
Rache herzugeben. Er hatte diesem Mann sein Wort gegeben,
die Rache zu vollenden, und das hatte ihn verpflichtet, auch
noch, als der Zorn in ihm lingst erloschen wat.

Brander beugte sich iiber die Gestalt auf dem Thron, holte
aus und stach zu. Er wusste, wie man totete, auch mit der
schmalen Klinge. Er hatte es hiufig genug getan.

Die Gestalt schrie nicht. Als Brander den Dolch aus ihrem
Korper zog, klebte kein Blut an der Klinge. Er starrte noch
fassungslos darauf, als der Mann mit dem goldenen Haar
langsam vorniiber kippte. Beinahe lautlos schlug er auf dem
Boden auf, das Gesicht nach unten.

In der Stille drohnte Brander der eigene Herzschlag in den
Ohren.

Dann zuckte das Licht einer Kerzenflamme Uber sein Ge-
sicht, Schritte traten von hinten an ihn heran.

Brander wandte sich um, und als er jetzt in Galottas
Gesicht sah, splitterte die Dunkelheit um ihn. Der schnei-
dende Schmerz in seinem Kopf kehrte zuriick, und fiir
einen Augenblick wusste Brander, dass er ein Trugbild ge-
totet hatte, und der wahre Feind stand hier vor ihm, dieser
Magier, der ...

Mit einem Aufschrei warf sich Brander auf den Magier,
ergriff die diirren Schultern des Mannes, stiel3 ihn riickwirts
gegen die Wand. Mit der freien Hand packte er Galotta bei der
Kehle. Ein Stich ins Herz, und dieser Albtraum wire vorbei.
Brander holte aus.

Galotta gab einen wiirgenden Laut von sich und starrte
ihn mit weit aufgerissenen Augen an. Und so plétzlich, wie



Brander seine Kraft wiedergefunden hatte, strémte sie aus
ihm heraus. Seine Hinde sanken herab. Scham und Zorn
auf sich selbst flossen in seinen Geist. Wie hatte er nur daran
denken kdnnen, den Magier zu tbten ... Galotta war doch ein
Verbuindeter ... war doch ... warum bereitete es ihm solche
Miihe, einen klaren Gedanken zu fassen? Schlafen wollte er,
schlafen, ja. Er musste sich ausruhen.

»Nirrischer S6ldner! Wage das nicht noch einmall« Galot-
ta schnappte nach Luft. »Du hast Potenzial - Rache ist ein
michtiger Verbiindeter, nicht wahr? Lisst uns Dinge tun, die
wir niemals wollten ... doch fiir heute ist es genug.« Verstohlen
rieb er sich die Kehle. »Thr miisst sehr erschépft sein. Etwas
Schlaf wird Euch gut tun.«

Brander nickte benommen. Thm fiel schon beinahe sein
Auge zu.

Als der Magier die Tir des Labors 6ffnete, fiel ein Streifen
Licht aufeinen alten Sessel, den Brander bei der Dunkelheit
in der einen Hilfte des Raums bisher nicht bemerkt hatte.
Darauf sal3 eine Strohpuppe in einem alten durchlécherten
Leinengewand. Sie sah so ramponiert aus, dass er hitte glau-
ben kénnen, jemand hitte an ihr den Kampfmit der Klinge
getibt. Der Kopf hing herab, er war von weilem Tuch umwi-
ckelt. Daraufhatte jemand mit wenigen geiibten Strichen ein
Frauengesicht gemalt. Irgendwoher kam Brander das Gesicht
bekannt vor, aber er erinnerte sich einfach nicht.

Einen Moment lang fragte er sich, was dieser Unsinn zu
bedeuten hatte. Doch dann spiilte die graue Gleichgiltigkeit
in seinem Kopf auch diesen Gedanken fort, und er folgte
Galotta.



Dunkle Halle der Geister zu  Brabatkim Rondra 1006 BF

Es war einer der Abende, an denen Galotta die Bilder aus
seinem Leben als Hofmagier verfolgten und ihn keinen Schlaf
finden lieBen. Er wusste, keine Macht der Welt konnte ihm sein
altes Leben zuriickgeben, aber wenn er doch wenigstens fir
Gerechtigkeit sorgen kénnte! Hitte er noch sein Artefakt, die
Weit Widerhallende Stimme — diese Stimme hatte Hal erreichen
kénnen, und Galottas wiedergekehrte Magie hitte dem Kaiser
gegeben, was er verdiente. Axzimonas Hexenzauber hitte thm
ebenfalls helfen kénnen, aber solange ihm die Magie entglitt
wie an diesem Tag, wiirde er nichts erreichen. Uber ein Jahr war
vergangen, und noch immer kam er seinem Ziel nicht niher.

Spit in der Nacht hatte er noch immer keinen Schlaf gefun-
den. In seinem Zimmer herrschte driickende Hitze. Er ging,
um sich einen Becher Wasser aus dem Brunnen nahe den
Katakomben zu holen. Als er zuriickkam, wartete Axzimona
in seinem Bett. Thre Kleidung lag verstreut auf dem Boden.
Sie hatte den stechenden Geruch der Pflanzen hereingetra-
gen, die im Sumpfblithten, und ihre Augen glitzerten in der
Dunkelheit.

Sie wechselten nicht viele Worte. Die Hexe schien zu wissen,
wann ihn die Erinnerung zu sehr quilte und er Vergessen
suchte, und lief ihn vergessen - so, wie sie es auch schon in
zahlreichen Nichten davor getan hatte.

»lch habe gesptirt, dass du schwermiitig bist, mein Liebster,
sagte sie schlieBlich mit leisem Spott.

»Ich bin nicht schwermiitig, sondern verirgert.« Allméihlich
griff der Schlaf nach Galotta, und eigentlich war ithm nicht
nach einer Unterhaltung zumute. »Und zwar deinetwegen.«

»Meinetwegenr? Ich bin doch nur gekommen, um dich
aufzuheitern.«

»]a, das ist auch alles, was du kannst«, sagte er grimmig in die
Dunkelheit hinein. »Was deinen Zauber betrifft... ich bin ein



fihiger Beherrschungsmagier, wahrscheinlich der fihigste der
Welt. Aber trotz meiner Bemithungen ist es mir nicht gelun-
gen, deinem Zauber eine leistungsfihige Form zu verleihen.
Das ist deine Schuld. Du bemthst dich nicht geniigend, mir
deine Magie zu erkliren! Heute hitte nicht viel gefehlt, und
ich wire ums Leben gekommen — eins der Forschungsobjek-
te hat sich plétzlich aus der Beherrschung befreit und mich
bei der Kehle gefasst. Ich konnte gerade noch rechtzeitig die
Kontrolle wiederherstellen.«

Die Hexe zuckte die Achseln. »Das ist dein Problem. Wenn
du es nicht von dir aus begreifst, kann ich dir nicht helfen.«

»]a, das sagst du — es ist ja so bequem fiir dich, mich so von
dir abhingig zu halten.«

»Cordovan.« Axzimona klang nun sanft. »Was versprichst du
dir denn von dieser Spielerei der Magie? Dich beschiftigen Fach-
gebiete und Formeln. Du solltest lernen, grof3er zu denken.«

»lch denke grofB3«, presste Galotta zwischen den Zihnen her-
vor. »lch teile nur nicht all meine Pline mit einer ... Hexe.«

»Dann vertraust du mir nicht? Aber das solltest du. Hor,
Cordovan, ich habe mit dir schon einmal iber Nahema ge-
sprochen und davon, dass ich deine Hilfe brauche, um sie zu
besiegen. Du sagst, du wirdest grol denken? Ich kann dir
etwas wirklich GrofBes zeigen, wenn du Mut hast.«

»Reden kannst du ja«, schnaubte er. »Ich bin es aber leid, dir
zuzuhoren. Lass mich schlafen.«

»Sieh mich anl« Axzimona packte seine Schulter. Thre Stim-
me war herrisch - doch nur fiir einen einzigen Augenblick.
»Willst du nicht wissen, wie ich meine Magie zuriickgewonnen
habe, nachdem Nahema sie gestohlen hatte?«

»Du hast sie einem Schlinger aus dem Maul gerissenr,
fragte Galotta unwillig. Er hatte nie dariiber nachgedacht.
Noch immer konnte er nicht sagen, ob ihre Geschichte mit
Nahema nicht nur erfunden war... oder sie etwas ganz anderes
mit dieser Zauberin verband.



»Sehr witzig. Meine Lage war ganz anders als deine. Nein,
mir wurde neue Macht geschenkt, und ich war nicht so dumm,
das Geschenk abzulehnen.«

Galotta wandte sich ihr wieder zu und sah sie fragend an.

»Du erinnerst dich natirlich nicht mehr, aber ich helfe dir
gern. Wie ich schon sagte, existiert im Sumpf ein geheimer
Ort - eine Quelle alter Macht - eine Quelle, aus der ich
getrunken habe. Und vielleicht... nein, ich bin mir sicher, es
gibt dort noch anderes zu finden, Wissen ... Dinge ... etwas,
das du mit deinem iberlegenen akademischen Verstand als
Werkzeug benutzen kannst. Ich bin ja nur eine einfache Frau
und verstehe nichts von so komplizierten Dingen.«

»Sprichst du tiber etwas Bestimmtesr«

»Ich mochte dir etwas zeigen, das ich gefunden habe.«

Sie steckte eine Kerze an und griff nach dem geschnitzten
Medaillon, das sie um den Hals trug. Es war das einzige, das
sie nicht abgelegt hatte. Galotta hatte es schon hiufig gese-
hen, sich aber nie dafiir interessiert, welche Erinnerungen an
verflossene Liebhaber Axzimona aufbewahren mochte. Jetzt
klappte sie das Medaillon auf und zog mit spitzen Fingern
etwas heraus, um es behutsam in Galottas Hand zu legen.
Es war glatt und zugleich spitz und fithlte sich kithl an. Auch
im Kerzenlicht blieb es fast unsichtbar, aber ein schwaches
blauviolettes Funkeln ging davon aus.

»Ein Stiick Kristall?«, fragte Galotta.

»Sieh es dir genau an.«

Er rutschte an die Kerze heran und hielt den winzigen Ge-
genstand vorsichtig in den schwachen Schein der Flamme. Es
war tatsichlich ein Kristall, aber geformt wie ...

»Ein Schmuckstick in Form eines menschlichen Zahns?
Woher hast du das?« Galotta wusste nicht, ob er wirklich Wert
auf die Antwort legte.

»Ich habe gesagt, sich es dir genau an — damit meinte ich
nicht mit deinen Augen.«



Seufzend raffte er sich aufund betrachtete das Objekt in
seiner Handflache. Leise murmelte er die Zauberformel.
Plétzlich hatte Galotta seine Midigkeit vergessen. Der Kiristall-
splitter in seiner Hand war umhillt von einer starken, fahlen
Magieaura, fremdartig, aber ebenso eindeutig michtig. Sie
iberstrahlte um ein Vielfaches das magische Leuchten seiner
Hand. Energiefaden gingen von dem Objekt aus, und ihre
zerfaserten Enden bewegten sich schwach, als tasteten sie nach
dem fehlenden Stiick. Er starrte Axzimona an.

»Das muss zu einem gréBeren Artefakt gehéren — ich kann
es mir nicht anders erkliren. Vielleicht zu einer Kette? Hast
du noch andere Teile?«

»Nein, auch wenn ich glaube, dass sie dort sein miissen, wo
ich auch dieses gefunden habe. Dieser eine Splitter hilft mir
aber bereits, meine Kraft in mir zu behalten, wenn ich nicht
an der ... Quelle bin.«

»Bist du aus diesem Grund so hiufig im Sumpf? Du kénn-
test sonst nicht zaubernr«

Sie nickte.

»Warum hast du der Akademie nichts von deinem Fund
erzihlt?«

Sie schnaubte. »Sei nicht so dumm! Diese Schwarzmagier
wirden die ganze Macht fir sich wollen. Ich traue ihnen
nicht - aber dir traue ich, mein Liebster. Mit dir teile ich all
meine Geheimnisse.«

Sie kisste ihn, und Galotta wurde ungeduldig.

»In Gareth hatte ich ein Artefakt, das mir bei meinen Ex-
perimenten eine grof3e Hilfe war«, sagte er und schob sie von
sich. »Wenn ich wieder an eines kime ...« Plétzlich empfand
er heftige, fast schmerzhafte Sehnsucht und umklammerte
den Kristallsplitter so fest, dass er in seine Finger schnitt. »...
vielleicht wire ich wieder in der Lage, etwas zu #un, nicht
hier herumzusitzen und mir Méirchen von Raveno Terbysios
anzuhoren. Er ist ein freundlicher Mann und kann mir sicher



vieles beibringen ... und Pélberra, ich stehe tiefin seiner Schuld
... aber ... ich gehore nicht hierher.«

Axzimona schmiegte sich an ihn. »Schuld hat keine Bedeu-
tung. Du musst tun, was du selbst fir richtig haltst.«

»Wann kannst du mir den Ort zeigen?«

Sie lachelte zufrieden. »Du wirst nicht so einfach hinkom-
men wie ich. Der Ort kennt dich nicht, und du weil3t nicht,
wie man fliegt. Du brauchst zumindest ein Boot.«

»Vielleicht kann uns Alonzo fahren. Pélberra schickt ihn
manchmal in den Sumpf, um Heilkrduter zu sammeln.«

»Hs wird mindestens einen Tag dauern. Und, Cordovan
- der Eunuch sollte nichts von unserem kleinen Ausflug
erfahren.«

Galotta mochte es nicht, wenn sie Polberra so nannte.
»Weshalb nichtr«

»Das habe ich doch gesagt: Ich traue niemandem auf3er dir.
Wenn du jemandem davon erzihlst, zeige ich dir den Weg
nicht.«

»Ich bin sicher, Alonzo kann ein Geheimnis fir sich
behalten. Und falls nicht, werde ich dafiir sorgen, dass er
niemandem etwas vertrit.« Er berithrte Axzimonas Stirn, um
anzudeuten, was er meinte, und lichelte zum ersten Mal an
diesem Abend.

Auch Axzimona lichelte, und Galotta befand, dass dieses
Licheln zu viele Zihne zeigte.



15.Kapitel

Die Siimpfe von Brabak im Efferd 1006 BF

Die winzige Barke glitt durch schwarzes Wasser. Alonzo stakte
sie geschickt an treibenden Baumstimmen vorbei, die wie schla-
fende Echsen in der Brithe dimpelten. Die Wellen schmatzten,
der Wald tropfte und dampfte. Alles stank nach Verwesung.
Galotta fiihlte sich, als wiren sie in einer Art riesigem Maul
gefangen - die gewaltigen Biume bogen sich hoch tber seinem
Kopf zusammen, nur wenig Licht fiel herab. Wenn er den Kopf
zuriicklegte, firchtete er, die letzten Lichtspalten kénnten sich
schlieBen, und er wiirde die Sonne nie wiedersehen. Alle paar
Augenblicke erklang ein gehissiges Lachen irgendwo in den
Zweigen. Er wusste inzwischen, dass es nur Vogelrufe waren,
wurde jedoch das Gefithl nicht los, dass dieses meckernde
Geldchter ihm persdnlich galt. Die Luft war trotz des frithen
Mortgens so driickend, das Bétchen schwankte so unangenehm,
dass es ihn beinahe wiitend machte zu sehen, wie sich Axzimo-
na im Heck zusammengerollt hatte und vor sich hin déste. In
den letzten Wochen verhielt sie sich trager als tblich. Galotta
hoffte, dass sie nicht ausgerechnet jetzt krank wurde, wo er ihre
Unterstitzung besonders dringend benétigte.

»Habt Ihr mich damals hier gefundenr«, fragte er, als er das
Schweigen nicht mehr ertrug.

»Nein, etwas weiter aufdie Stadt zu. In diesem Gebiet gibt
es zu viele Alligatoren.« Unter Alonzos Kapuze blitzte ein
Licheln auf. »Sie hitten Euch in Stiicke gerissen, ehe Ihr
tberhaupt ganz bewusstlos gewesen wirt.«



Galotta hielt es fur keine gute Idee, das Gesprich wei-
terzufithren. Die treibenden Baumstimme behielt er jetzt
genauer im Auge. An Alonzo konnte er sehen, wie viel Zeit
vergangen war, seit er vor fast drei Jahren aus dem Brabaker
Sumpf gefischt worden war. Damals war P6lberras Lehrling
ein schlaksiger Bursche gewesen, das Gesicht voller Pickel.
Inzwischen war er ein junger Magier von beachtlichem
Scharfsinn, hochgewachsen, knochig wie eh und je und fast
ebenso verwegen wie sein Lehrmeister. Doch nicht einmal die
Tatsache, dass ihm wihrend der Prifung zum Adeptus minor
ein schlecht kontrollierter Untoter zwei Finger der rechten
Hand abgebissen hatte, hatte etwas an seinem unbekimmerten
Licheln geindert. Seine Neugier war heute fiir Galotta von
Vorteil, denn obwohl ihm Pélberra offenbar untersagt hatte,
diesen Teil des Sumpfs zu betreten, hatte er eingewilligt, sich
ihrer kleinen Expedition anzuschlieBen. Axzimona hatte zwar
zunichst ungefihr sagen koénnen, in welche Richtung sie
fahren mussten, spiter jedoch im undurchdringlichen Wald
die Orientierung verloren. Sie hatte cingestanden, dass sie den
Weg bislang fliegend zurtckgelegt hatte, vom Boden aus fand
sie ihr Ziel nicht wieder. Es war Galottas Idee gewesen, einer
der magischen Kraftlinien zu folgen, die von der Brabaker
Akademie als arkanes Band in den Norden wies.

»Dort vorn ... endet die Linie«, bemerkte Galotta erstaunt.
Die ganze Zeit schon hatte er mit Hellsichtsmagie das ur-
wiichsige magische Band verfolgt, das sich stark leuchtend
vor seinem Blick entlangzog. Jetzt, in der Abenddimmerung,
schmerzten seine Augen bereits. Doch in einiger Entfernung
schien die Kraftlinie im Nichts der Halbdimmerung zu ver-
schwinden.

Langsam stakte Alonzo die Barke weiter. »Das ist ein gutes
Zeichen. Die Aufzeichnungen von Meister Berra fithren die
Linie auch nicht weiter. Das heil3t, wir kénnten den Otrt bald
finden.«



»Zeig noch einmal her.« Im Zwielicht betrachtete Galotta
die alten Pergamente, die der Adept heimlich aus dem Labor
seines Meisters stibitzt hatte. Die Neugier auf ein Abenteuer
mit Galotta hatte den unternehmungslustigen jungen Mann
seine Loyalitit zu Polberra vorerst vergessen lassen.

»]a, das kénnte es sein.« Galotta tippte auf das Blatt. Nicht
weit vom Ende der Kraftlinie entfernt befand sich auf dem Blatt
die Zeichnung einer Ruine. »Wir sollten uns eine Stelle zum
Anlegen suchen.« In der schaukelnden Barke kroch Galotta
zu Axzimona hintiber und ruttelte sie bei der Schulter. »Wach
auf. Wir haben das Ziel gleich erreicht.«

Sie schlug die Augen aufund gihnte. »Schonr«

»Du scheinst nicht gentigend Schlaf zu bekommen.«

Axzimona erwiderte nichts und machte sich uber die Vortite
her, die sie mitgebracht hatten. Es war schon das dritte Mal an
diesem Tag. Galotta spihte in den Dschungel, konnte jedoch
nichts entdecken. Zwischen den Baumstimmen schien es nur
Schwiirze zu geben, angefiillt von Gestripp.

SchlieBlich lenkte Alonzo das Boot an den Rand des schlam-
migen Flusslaufs. Sie mussten noch ein Stiick durch die Brithe
waten, ehe sie festen Boden erreicht hatten. Hier schulterten
sie ihr Gepick, und Alonzo zog die Barke aufs Ufer. Galotta
hasste die Expedition bereits jetzt — der warme Schlamm war
oben in seine Stiefel hineingelaufen und setzte sich zwischen
seinen Zehen fest.

»Hier entlang.« Polberras Schiiler ibernahm die Fihrung,
dicht gefolgt von Axzimona, die noch immer kaute. Als letzter
schloss sich Galotta an. Jetzt, da sie den Fluss verlassen hatten,
hatte sich das Blitterdach iiber ihnen tatsichlich geschlossen;
ein griinliches Halbdunkel herrschte. Pflanzen beanspruchten
jeden Platz fiir sich, breiteten ihre bleichen, schlaffen Stingel
und Blitter auf dem Boden aus, schlangen sich im Wirgegriff
um andere Pflanzen oder lieBen Knollen, Luftwurzeln oder
sonstige Auswiichse von oben herabbaumeln. Galotta konnte



kaum atmen, und obwohl er darauf achtete, wohin er die Fulle
setzte, verfing er sich immer wieder in Schlingen, Zweigen und
Ranken. Seine Kleidung war von Schleim tberzogen.

Nach einer weiteren Stunde Fumarsch breiteten sich plotz-
lich die Ruinen vor ihnen aus.

»Das muss die Stadt sein, die Meister Polberra einst gefun-
den hat«, sagte Alonzo mit gedimpfter Stimme. »Oder besser
gesagt, das war sie.«

Das Waldgestriipp hatte die Spuren der Zivilisation in eine
erstickende Umarmung genommen. Wurzeln hatten sich
zwischen die Steinblécke geschoben, sie beiseite gedrickt,
zersprengt lagen die einst michtigen Mauern und die Uber-
reste einer ganzen Siedlung da. Was nicht zwischen Blittern
und Wurzelranken verschwand, war von schleimigen Algen
bedeckt. Der Anblick erfiillte Galotta erneut mit Unbehagen.
Die Stirke der Natur schien ihm erschreckend.

Als er genauer hinsah, bemerkte er, dass die Stimme der
Biume fahle Flecken aufwiesen, ihre Rinde schilte sich ab,
als wiirden sie in lebendigem Zustand verfaulen. Noch etwas
unterschied diese Stitte von dem Gebiet, durch das sie ge-
fahren waren, und es dauerte einen Moment, ehe Galotta es
begriff: Bis auf ihre eigenen Schritte und das allgegenwirtige
Tropfen herrschte Stille. Das himische Lachen der Vogel war
verstummt.

»Seht Euch diese Statuen an.« Alonzo schob die ausge-
fransten Zweige eines Busches beiseite. Dahinter wurde ein
moos- und algenbewachsener Felsblock sichtbar, der grob
menschliche Umrisse hatte und etwas kleiner war als er selbst.
Spiralférmige Linien waren in den Fels gegraben, aber anstelle
des Gesichts hatte die gedrungene Statue nur eine Fliche
ohne Konturen.

Trotz der Schwiile frostelte Galotta.

»Hin Schamanex, sagte Axzimona zu seiner Verwunderung.
»Diese Linien zeigen, dass er Magie beherrscht.«



»Woraus schlieSt du das?«, fragte Galotta.

Sie runzelte die Stirn. »Das ist doch klar.«

Mit der Hexe daruber zu diskutieren, warum sie etwas wuss-
te, war ungefihr so ermiidend, wie Elfen tber ihre Magie zu
befragen, das hatte Galotta feststellen miissen. Trotzdem hatten
sich Axzimonas erste Vermutungen stets mit einer gewissen
Wahrscheinlichkeit als richtig erwiesen.

»Uberall gibt es diese Dinger.« Nur die spitze Nase schaute
unter Alonzos Kapuze hervor. »Sie stehen an den Fullen der
Biume. Meister Berra meint, das hier wire eine Kultstitte
der Wudu gewesen.« Er senkte die Stimme. »Meister Berra
hat einen Wudu-Tick. Er ist ja sehr fihig und all das, aber
manchmal hat er auch einfach einen Sprung in der Schiissel
... so gefihrlich kann es hier schlieBlich auch nicht sein, oder?
Ich habe schon Giftschlangen mit einem Stock gefangen, da
war ich noch ... ah, da vorn geht es sicher zum Zentrum der
Siedlung.« Er wies in die Dunkelheit des Dschungels. »Vor-
sichtig, hier gibt es Schlangen.«

Galotta blickte sich sorgfiltig um, aber im Halbdunkel lie3
sich schwer unterscheiden, ob Lianen, Schmarotzerpflanzen
oder Wiirgeschlangen von den Asten herabhingen.

»Meister Berra behauptet, die Wudu hitten hier gelebt, doch
wer das hier einst wirklich gebaut hat, weil3 niemand.« Alonzo
hatte ein Messer geziickt, das so lang war wie sein Unterarm,
und hackte ihnen den Weg durchs Gebiisch frei. Dabei erzihlte
er munter weiter: »Er sagt, der michtigste Gott der Wudu hief3
Visar, das bedeutet...«

»Verschlinger?«, riet Galotta.

»O ja. Ich sagte ja, mein Meister hat einen Tick. Jedenfalls
ist Visar ein echsischer Gott, und er trinkt Blut und isst Seelen.
Das gibt ihm Kraft. Er kimmert sich darum, dass alles seinen
Gang geht, dass sich der Himmel weiter dreht und solche Sa-
chen. Es soll ja noch heute Leute geben, die meinen, die Welt
wurde untergehen, wenn ihm nicht geopfert wird. Aber vor



allem ist er ein Totengott. Er spricht mit den Toten, er ruft sie
zurtick, und das ldsst er auch seine Anhinger tun. Die Wudu
waren die ersten Nekromanten der Gegend, unsere geistigen
Vorfahren - kein Scherz. Meister Berra gefillt es sicher iiber-
haupt nicht, dass wir hier sind. Er sagt, man misse diesen
Ort ignorieren. Thn zu zerstéren, wiirde bedeuten, Visar zu
viel Aufmerksamkeit zu schenken.« Er blickte sich tber die
Schulter um und tippte sich mit einem Grinsen an die Stirn.
»Das ist echte Magierphilosophie, was? Wie denkt Ihr dariiber,
Meister Galottar«

Ehe er antworten konnte, sah Galotta, wie Axzimona plotz-
lich stolperte, und packte sie rasch unter dem Arm, che sie
sturzte. Thr Gewicht lief3 ihn taumeln. »Danke«, murmelte sie,
doch einen Moment spiter machte sie sich los, stlitzte sich am
nichstbesten Baumstamm ab und bergab sich.

»Oh.« Alonzo eilte herbei. »Ihr habt Euch doch nicht etwa
irgendwas cingefangen, Axzimona? Wenn Ihr zu schwach seid,
sollten wir umkehren. Der Weg ist kein Spaziergang.«

»Lasst michg, sagte die Hexe. Thre schwarzen Augen funkel-
ten verdrgert. »Mir fehlt nichts. Gehen wir endlich.«

Galotta hatte sich bereits gefragt, warum sie heute so wort-
karg war, aber er war froh, dass sie sich nicht ausruhen wollte.
Er wollte diesen Besuch im Dschungel méglichst kurz halten.
Die Aussicht, den Weg durch diese Wildnis vielleicht mehrmals
machen zu misssen, gefiel ihm tberhaupt nicht.

Unvermittelt gelangten sie auf eine Lichtung. Nach der
langen Wanderung im Halbdunkel blendete ihn der rote Ball
der untergehenden Sonne. Vor ihnen erhob sich ein stattli-
cher Bau aus dunklem Stein. Die einzelnen Blocke waren
mit groBem Geschick fugenlos ineinandergefiigt, dennoch
hatten die Jahrhunderte grole Sticke aus dem Gebidude
herausgebrochen. Die Form erinnerte an die Bauwerke,
die er auf Maraskan gesehen hatte, nur war diese Pyramide
wesentlich kleiner.



»]a, das ist der Ort, sagte Axzimona. »Ich erkenne ihn genau
an diesem Stein.«

Sie stltzte sich auf einen Felsblock in Gestalt eines Man-
nes, der sich in einer kiinstlich angelegten Senke am Ful3 der
Pyramide befand. Der Mann war nackt, lag auf dem Riicken,
und die starr ausgestreckten Arme und Beine legten nahe,
dass er gefesselt war. Der Stein war ohne Kunstfertigkeit
behauen, vielleicht wirkten die angstgeweiteten Augen und
der aufgerissene Mund der Statue gerade durch ihre einfache
Darstellung so furchteinfl6Bend. Uber den Stein zogen sich
dieselben Spirallinien, die Galotta bereits bei den anderen
Statuen geschen hatte, nur waren sie diesmal besonders tief
in die Oberfliche hineingegraben.

»Wahrscheinlich ist es ein Altar«, stellte Alonzo sachlich
fest. »Hier wird das Herz des Opfers hineingelegt. Das Blut
flieBt Uuber die Linien ab, bildet ein Muster und rinnt in dieses
Becken.« Er machte Anstalten, seine Theorie mit dem Wasser
aus ihrem Proviant zu uberpriifen, doch Galotta legte ihm
die Hand aufden Arm, ehe er den Trinkschlauch entkorken
konnte. Die Statue des verdngstigten, ausgelieferten Mannes
watr ihm unheimlich.

»So viel zu deiner Ansicht, diese Linien wurden auf eine
magische Begabung hinweisen«, sagte er zu Axzimona.

»Blut sz Magie«, erwiderte die Hexe.

Dem konnte Galotta nicht widersprechen. »Und das soll die
Stelle sein, von der du gesprochen hast? Ich sehe hier nichts
Besonderes - abgesehen von diesen ... primitiven Uberresten.
Und vor allem: Die Kraftlinie aus der Akademie endete bereits
Meilen hinter uns.«

»Noch ein Stiick weiter. Du wirst schon merken, wann wir
da sind.«

Erneut tauchten sie in den Wald ein und lieBen die Pyra-
mide hinter sich. Die Bdume dringten sich immer dichter
aneinander, und obwohl kein Windhauch ging, meinte



Galotta Bewegungen in ihren schlaffen Blittern wahrzu-
nehmen.

»Achtungg, sagte Alonzo plétzlich, »da vorn wird es unge-
mutlich.«

Die magische Barriere war sichtbar - die Luft flimmerte,
waberte. Dahinter bogen sich die Bdume in unnatiirlichen
Winkeln und Kurven. Thr Laub hatte nicht die richtige Farbe,
und nicht einmal die Luft schien die richtige Konsistenz zu
haben. Mal wirkte das Waldstiick dahinter eingefroren wie in
einem michtigen Fisblock, dann zerfloss es wie ein Spiegelbild
auf dem Wasser, in das ein Stein geworfen worden war.

Galotta hatte nicht einmal bemerkt, dass er auf die Knie
gesunken war, bis ihm Axzimona die Hand hinstreckte. Er lie(3
sich von ihr wieder auf die Beine helfen. Allein der Anblick
der Barriere gab ihm das Gefthl, von einem Strudel gepackt
und herumgewirbelt zu werden, dennoch konnte er die Augen
nicht abwenden. »Was um alles in der Welt... ist das?«

Aber entgegen seiner Gewohnheit schwieg Alonzo. Er rieb
sich nachdenklich die Nase und machte keine Versuche, selbst
irgendetwas zu erkliren.

»Ist das ..« Galotta trat naher und streckte die Hand aus,
zog sie aber zurlck, ehe er die Barriere berithrte. Thm war, als
gehe ein beilender Gestank von der wabernden Luft aus. Fur
einen Moment schloss er die Augen, versuchte sich auf die
magischen Schwingungen der Umgebung zu konzentrieren.

Das war ein Fehler. Noch lange kauerte er am Boden,
die Hinde auf die Augen gepresst, und wartete darauf, dass
die lodernden Farbstrudel verschwanden, die sich in seinen
Kopf eingebrannt hatten. Sein Schidel schmerzte, als hitte
ihm jemand ein weilglihendes Messer zwischen die Augen
gestoBen.

»Nicht einmal mein Meister ist sich sicher, was hier ge-
schehen ist«, hérte er Alonzos Stimme. Sie klang verzerrt



und schwankte in der Lautstarke. Auch als er aufblickte und
den jungen Mann ansah, verbog sich dessen Gesicht wie in
einem Zerrspiegel. »Deshalb hat er seine Aufzeichnungen auch
immer geheim gehalten und mir nur wenig Uber diesen Ort
erzihlt. Als ob man es deswegen nicht erst recht genau wissen
wollte! Er glaubt jedenfalls, es hitte einen magischen Unfall
gegeben. Zu viel vergossenes Blut vielleicht, eine verstimmte
Macht oder ein falscher Zauber zum falschen Zeitpunkt —und
bumml« Alonzo schlug die Fiuste gegeneinander und malte
dann mit beiden Armen den Feuerball einer Explosion in die
Luft, um seine Worte zu veranschaulichen. »Wahrscheinlich
wurde die Stadt auch deswegen verlassen. Die Wudu waren
Magier, und hier kann keine Magie mehr gewirkt werden.«

»Sagt werr«, schaltete sich Axzimona ein. »Die ganze Ge-
gend ist doch vollgesogen mit magischer Macht. Man braucht
sich nur zu bedienen.«

»Und wie willst du das tunr« Galotta raffte sich auf, lehnte
sich an einen Baumstamm und presste die Hinde an die
Schlifen. Vor ihm glei3ten noch immer zackige und wirbelnde
Formen. »Ich fiirchte, das sind die Muster zerrissener Magie.«
Das Denken war erschreckend anstrengend, er musste die
Worte erst mithsam zusammensuchen, ehe er sie ausspre-
chen konnte. »Gesetzt den Fall, Pélberra hitte recht ... was
zu beweisen wire ... kénnte dies eine Art magische Wunde
in der Astralebene sein, tief genug, um auch die Realitit zu
beeinflussen. Die Astralfiden sind zerfetzt, die Magie ... hat
keine Eigenschaft mehr. Sie ist nicht formbar, zu nichts zu
gebrauchen.« Er winkte miide ab. »Wir sind umsonst gekom-
men. Hier kann ich nichts ausrichten.«

»lch weill zwar nicht, wovon du redest, sagte die Hexe, »aber
ich weil3, dass du falsch liegst. Nattrlich kann man auf die Ma-
gie zugreifen. Es ist ganz einfach. Sie flieB3t aus dieser - dieser
Wrunde heraus, und du musst sie nur in dich hineinstrémen
lassen. Dann kannst du damit anfangen, was du willst.«



Galotta runzelte die Stirn. Thre Worte erinnerten an die
Austihrungen seiner Elfentochter Wolkentanz und ergaben
ebenso wenig Sinn.

»lch zeige es dir.« Verwegen warf Axzimona ihre verfilzten
Haare zurtick und ging aufdie Barriere zu.

»Das wurde ich nicht tunl«, rief Alonzo.

Galotta, noch immer benommen, war zu langsam, um sie
zurlickzuhalten.

Blauviolette Flimmchen knisterten um Axzimonas Schul-
tern, als sie die Barriere durchquerte. Ihre Gestalt verinderte
sich ebenso wie die der Bdume, alle Farben kippten ins Gro-
teske: Thre Haut war griinlich, das Haar weil3, die Augen fahle
Flecken, die wie blind wirkten. Die Lippen der Hexe - griine
Lippen - bewegten sich, doch ihre Stimme blieb unhérbar.
Galotta erkannte nur an ihren verzerrten, iberlangsamen
Handbewegungen, dass die Zeit um sie offenbar ginzlich
anders verlief. Einen Augenblick lang wies die Hexe aufihn,
dann breitete sie plotzlich die Arme aus und warf den Kopfin
den Nacken. Unwillkiirlich sog Galotta scharf die Luft ein, als
Magie auf sie einstromte, ein deutlich sichtbarer Strudel aus
schrillen Farben und farblosen Tupfen. Etwas Vergleichbares
hatte er noch nie gesehen. Axzimona musste wahnsinnig sein.
Was sie auch tat, es wiirde sie umbringen!

Eine Kaskade aus blauem Feuer zuckte gerduschlos tber
thr Gesicht, als sie Galotta anblickte. Langsam, wie in ei-
nem Traum, stiel3 sie die geballte Faust in die Luft, und aus
dem Nichts schdssen Fledermiuse herab, schneeweil3, ein
Schwarm, der den letzten freien Flecken Himmel verdeckte.
Es mussten tausende Tiere sein, und sie verursachten nicht das
geringste Gerdusch. Einen Moment lang wirbelten sie trige um
den Kopf der Hexe, eine weille Masse aus Haut und Fell, dann
durchbrachen sie mit ohrenbetiubendem Krach die Barriere.
Als die Tiere aufihn zustiirzten, jetzt nachtschwarz, warf sich
Galotta mit einem Aufschrei zu Boden, und neben ihm sprang



auch Alonzo erschrocken zur Seite. Fir einen Augenblick
wurde es dunkel um ihn. Galotta sptirte die Berithrung der
Hautfligel, die ihn streiften, dann fegten die Fledermause vo-
riber und verschwanden im undurchdringlichen Dschungel.
Nun schien die rote Abendsonne wieder aufdie Lichtung, als
wire nichts geschehen.

Axzimona lachte laut, als sie durch die Barriere trat. Noch
immer sprithten ihre Augen winzige Funken. »Was du fiir
ein Gesicht gemacht hastl Du dachtest, sie fressen dich bei
lebendigem Leib, was? Genug wiren es ja gewesen, wenn ich
gewollt hitte, wiren jetzt nur noch deine Knochen tibrig.«

Galotta richtete sich auf. Er rang nach Atem, sein Herz
himmerte. Doch er wollte vor Axzimona keine Schwiche
zeigen. »Deinen Humor méchte ich habenl«

»Liebe Gitel« Alonzo gab sich keine Mithe zu verbergen,
wie beeindruckt er war. »Ich habe gehort, dass Hexen so was
tun konnen, aber ... woher kamen all die Fledermause? So
vielel«

Die Hexe beantwortete seine Frage nicht, stattdessen baute
sie sich streitlustig vor Galotta aufund stemmte die Hinde in
die Hiiften. »Was sagst du jetzt? Glaubst du mir, dass ich diese
Magie nutzen kannr« Sie 6ffnete das Amulett um ihren Hals
und zeigte ihm den Kiristallsplitter. Zu Galottas Erstaunen
strahlte er nun in beilend blauem Licht, pulsierte wie ein
lebendiges Herz. Der Splitter musste die Magie des Ortes in
sich aufgesogen haben.

Er konnte nicht verleugnen, was er soeben mit eigenen
Augen geschen hatte. »Ich begreife noch immer nicht, wie
das moglich ist. Vielleicht - machst du dich selbst zu einer Art
Knotenpunkt der zerstérten Matrizen, kannst sie irgendwie
bindeln? Unter diesen Umstidnden ... aber... ich muss dariiber
nachdenken.«

Axzimona warf die Arme in die Luft und verdrehte die
Augen. »Schoén, warten wir einfach noch ein paar Jahre, eche



wit irgendetwas unternehmen — schlieBlich musst du erst noch
mit unverstindlichen Fachwortern sagen, warum es iiberhaupt
funktionieren kénnte.«

Galotta runzelte unwillig die Stirn. »Ich gebe zu, ich bin
von deinen ungewdhnlichen Fihigkeiten beeindruckt. Aber
fir mich bleibt diese Machtquelle unbrauchbar, solange ich
nicht weil3, auf welche Weise du dir Zugang zu ihr verschaffst.«
Trotz Verwirrung und Arger erkannte er, dass ihn die Magie
dieses Ortes vielleicht tatsichlich zu grolen Vorhaben befi-
higen konnte, wenn er sie sorgfiltig erforschte. Er hatte von
einem Hexenzauber gelesen, der dem dhnelte, den Axzimona
eben angewendet hatte, und wusste, dass sie die Grenzen ihrer
Macht weit Gberschritten hatte. Eventuell gab es auch einen
vernilinftigen Zugang zu dieser chaotischen Magie, mit der sich
die Hexe intuitiv verbunden hatte. Wenn ihr Kristallsplitter
tatsichlich Teil eines grof3eren Artefakts war und die Magie des
Ortes in sich aufgesogen hatte, musste das gesamte Artefakt
umso mehr Macht in sich gespeichert haben.

»Cordovan, sprich nicht dariiber - tu es einfach.« Sie packte ihn
beim Handgelenk. Mit einem plStzlichen sengenden Schmerz
sprangen die blauen Funken von ihrer Hand aufihn tber. Ax-
zimona zerrte ihn ein paar Schritte auf die Batriere zu.

»Aufkeinen Falll« Grob tiss et sich los. »Das wiirde ich nicht
uberleben.« Zumindest das wusste er mit todlicher Sicherheit.
»Wenn ich diese Grenze tiberschreite, wird mich die wilde Ma-
gie innerhalb von Augenblicken in Stiicke reilen.« Vorsichtig
bewegte er die Hand. Sie war halb gelihmt, doch nun kehrte
das Gefiihl kribbelnd in seine Finger zuriick.

»Feigling.« Axzimona lie3 ihn los und stie3 ihn verdchtlich
zurtck. »Ich war tagelang da drin.«

»Bitte?«, fragte Galotta verwirrt.

»Nicht eben - als ich nach Brabak geflohen bin natirlich.
Ich habe mich versteckt, vor ibr. Sie hat mich nicht gefunden.
Nicht als Rabe und nicht als Frau.«



Unwillkurlich bewunderte Galotta Axzimonas Kuhnheit,
und er erkannte auch die Bedeutung der Information. »Er-
staunlich«, murmelte er. Die Macht dieses Ortes reichte sogar
aus, um Nahema selbst zu tauschen.

»Was hast du jetzt vor, Cordovanr«

»Ich mache mir Aufzeichnungen.« Galotta fischte ein le-
dergebundenes Notizbuch aus seinem Gepick. »Es wird eine
Weile dauern, aber ich will alles festhalten, was ich eben gese-
hen habe. Alonzo, wie grof3 schitzt du die Ausdehnung dieses
... Phinomens? Hat dein Meister dariiber etwas gesagtr«

»Relativ groB3«, antwortete der junge Mann hilfsbereit. »Meis-
ter Berra meinte einmal, auch er habe nicht alles gesehen. Aber
es soll eine Art groBer Kreis sein.«

»Das heifit, es gibt ein Zentrum dieser Anomalie. Interes-
sant. Nur dort werden wir Antworten darauf finden, was hier
einst geschehen ist und worum es sich bei diesem Phinomen
tberhaupt handelt«

»Im Zentrum ist eine Treppe ... sie fihrt in den Sumpf,
sagte Axzimona beildufig.

»In den Sumpfr Hast du sie gesehenr«

Die Hexe nickte.

So nah er es wagte, trat Galotta an die Barriere heran und
versuchte, so weit wie mdglich hinter das Flirren zu schauen,
doch er konnte nichts Neues erkennen. Die Abendschwtle hatte
zugenommen, doch sie stérte ihn nun nicht mehr so sehr. Selbst
der Dschungel schienen zu verblassen, wihrend Galotta seine
Gedanken auf das richtete, was es zu erforschen galt. Mit seinem
Graphitstift notierte er, was er etlebt hatte, was er jetzt wahr-
nahm, und bemiihte sich, alle Sinneseindriicke festzuhalten. Mit
Farben hitte er noch besser atbeiten kénnen, leider standen ihm
keine zur Verfiigung. Sanft wie eine Feder bertihrte ihn das Ge-
heimnis: Er kannte diese Empfindung, seit er ein junger Mann
war. Die Liebe selbst konnte kaum stler sein als die Aussicht
auf Wissen, das er vielleicht als erster Mensch kostete.



Dies mochte ein Ort aus Zaubererlegenden sein, deren
Wissen heute verloren war. Seit Jahrhunderten und gar Jahr-
tausenden hatten Kriege und magische Katastrophen immer
wieder zum Verlust unzihliger magischer Schitze gefthrt.
Nur selten fanden die Menschen noch einzelne Zeugnisse
dieser lingst vergangenen Epochen. Galotta erinnerte sich an
Weit Widerhallende Stimme, deren Bewusstsein lange vor den
Dunklen Zeiten entstanden sein musste. Ebenso kamen ihm
die Legenden um die Dunkle Halle der Geister selbst in den
Sinn. Die Griinder der Akademie sollten aus der geheimnis-
umwobenen Zitadelle der Geister irgendwo im Regengebirge
geflohen sein, um eine neue Wirkstitte just dort zu errichten,
wo sich heute magische Linien kreuzten.

Dieser Ort hier jedoch ... er hatte einst vielleicht weitaus gro-
Bere Geheimnisse geborgen — und barg sie vielleicht noch heute.
Hier musste einst ein Zentrum arkaner Kraft existiert haben,
michtiger als alles, was Galotta bislang gesehen hatte. Wenn
er nur wusste, was diesen Otrt zerstort hatte, was die Ursache
war, dass die Magie nur noch in wilder, unkontrollierter Weise
umherstromte? Was fur ein Artefakt konnte es sein, dessen Teil
Axzimona gefunden hatte? Es musste Aufzeichnungen geben,
historische Berichte, magickundliche Abhandlungen. Pélberra
wusste sicher noch meht, doch den Nekromanten wollte Galotta
vorerst lieber meiden. Er hatte sich zuletzt seht sonderbar ver-
halten. Aber Raveno konnte ihm sicher helfen, in der Bibliothek
der Akademie nach entsprechenden Schriften zu forschen.

Wihrend er weiterzeichnete, begriff er: Er hatte seinen ei-
genen zersplitterten Verstand wieder zusammengesetzt, seine
astralen Wunden geheilt und endlich auch die Magie in seinen
Korper wieder geformt. Wiirde es nicht auch moglich sein,
gleiches in umfassender Weise zu versuchen? Er kénnte Macht
gewinnen, die weit jenseits der des Grauen Raben lag ...

Axzimona packte ihn bei der Schulter. Seine Hand rutschte
ab, ein Strich zog sich tber die gesamte Seite des Notizbuchs.



»Was tust du?«, fragte er drgerlich.

»Wie lange soll dieser Unsinn dauern?«

»Ich bin sicher nicht eher fertig, wenn du mich von der
Arbeit abhiltst. Es ist noch frih am Abend, und wir haben
Vorrite mitgenommen. Je mehr ich jetzt herausfinden kann,
desto seltener mussen wir hierher zurtickkehren. Wir brechen
dann morgen frith auf, nicht wahr, Alonzo?«

Erwandte sich wieder seinem Buch zu, aber ehe er zu seiner
Konzentration zuriickfand, sagte der Adept: »Meister Galotta,
Eurer ... Freundin geht's nicht allzu gut.«

»Unsinng, zischte die Hexe.

Doch als Galotta aufblickte, bemerkte er, dass Axzimonas
sonst zimtbraunes Gesicht gelblich und schweiBlbedeckt
war.

Er seufzte gereizt. »Warum hast du diese Barriere durch-
quert? Selbst ein Narr muss erkennen, dass es zu gefihrlich
ist. Was fehlt dirP« Er schob den Stift zwischen die Buchseiten
und liel3 beides wieder im Gepick verschwinden. Es war allzu
offensichtlich, dass sie zur Akademie zurickkehren mussten,
ob es ihm gefiel oder nicht.

»Hs liegt nicht an der Barriere«, sagte Axzimona hitzig. »Es
ist deine Schuld.«

»Meine Schuld?« Galotta begriff iberhaupt nichts mehr. Ex
sah, wie die Hexe die Zidhne zusammenbiss und ihre Augen
in plotzlicher Wut aufblitzten. Ihre Finger umklammerten
das Medaillon um ihren Hals. Doch cehe sie etwas erwidern
konnte, drohten ihre Beine nachzugeben. Galotta und Alonzo
fassten beinahe gleichzeitig zu und hielten sie fest, ehe sie
zusammensank.

»Wir gehen wohl besser wieder«, sagte Alonzo.

Immerhin - bhabe ich nun  sofort Gelegenbeit, in der Akadenie
mebr diber dieses astrale Phanomen und seine Geschichte herans-
zufinden, dachte Galotta.



16.Kapitel

DIE EWIGE STADT

Dunkle Halle der Geister zu Brabak im Travia 1006 BF

»Unsere Bibliothek erstreckt sich nicht tber zwei Stockwerke,
sondern iber drei, Collega.« Raveno Terbysios schien es Freu-
de zu beteiten, Galotta so zu nennen, denn er tat es bei jeder
Gelegenheit, die sich bot. »Das obere ist fir die Scholaren und
den Besuch zuginglich, das mittlere ist den fidhigsten Schilern
vorbehalten und naturlich den Gisten, die sich um unsere
Akademie verdient gemacht haben.« Er deutete eine Verbeu-
gung in Galottas Richtung an. »Nur die wenigsten wissen
tberhaupt vom untersten Stockwerk. Ohne mich wirdet Thr
nicht hineingelangen, und ich wiirde Euch auch nicht raten,
das zu versuchen. Diese Schriften hiite ich so erbarmungslos
wie der dreizehngehdrnte Satinav die Zeit.« Diesmal blieb
seine Stimme ohne Humot.

Sie betraten das obere Stockwerk. Obwohl es Nachmittag
war, schien hier ununterbrochene Nacht zu herrschen, denn
es gab keine Fenster. In der stickigen Luft lag ein unangeneh-
mer Geruch nach Gewulrzen und Leder. Wie ublich saBen
wenige eifrige Schiiler an den Arbeitstischen und fertigten
Exzerpte an, und ihre winzigen Lichtzauber-Artefakte glom-
men mit Ravenos Olfunzel um die Wette. Grile wurden
geflistert, als Galotta und der alte Magier vorbeikamen,
ansonsten herrschte Stille. Die Biicherregale ragten so hoch
auf, dass sie die Decke beruhrten. In ihnen standen nicht nur
die Ublichen Nachschlagewerke, sondern, in Ledermappen
gepresst und fein sduberlich nach Erscheinungsjahr geord-



net, Zeitschriftensammlungen grau- und schwarzmagischer
Ausrichtung. Auch tber zahlreiche Fachbiicher namhafter
Magicetheoretiker verfiigte die Akademie. Viele dieser Biicher
waren anderenorts verboten, wie Galotta wusste, doch die
Brabaker gewihrten ihren Schillern grofzigig Zugang zu
diesem Wissensschatz.

Raveno ziickte einen Schlissel, der kupferfarben glinzte,
und oOffnete eine schwere Holztir am Ende des Raums.
Nachdem sie hindurchgetreten waren, sperrte er sorgfiltig
wieder ab. Hinter der Tdr fithrte eine Wendeltreppe in die
Tiefe. Auch die zweite Ebene der Bibliothek hatte Galotta
bereits gesehen — ein kurioses Sammelsurium von Einzel-
schriften mit teils unappetitlichem Inhalt.

Der alte Mann knipste den Docht der Ollampe ab, bis das
Flimmchen nur noch eine winzige Lichtpfutze auf den stau-
bigen Boden warf. »Das Licht schadet den Biichern, erliuterte
er. »Folgt mir.«

Galotta tat sein Bestes, mit den langen Schritten des Mannes
mitzuhalten. Der schwache Feuerschein zuckte tber Ravenos
Gesicht, seine Augen lagen im Schatten. Der Lichtschimmer
seiner Lampe streifte die Regale dieses Stockwerks nur. Thre
Schritte verursachten fast kein Gerausch.

Der Zugang ins nichste Stockwerk befand sich hinter ei-
nem Regal. Raveno bediente einen Hebel, der hinter einigen
dicken Folianten versteckt war, und die Regalwand schob
sich mit lautem Knarren beiseite. Galotta lichelte. Diese gute
altertimliche Sitte, geheime Orte zu verstecken, kam wohl
nie aus der Mode.

Der Weg fithrte nun tber eine zweite Wendeltreppe abwirts.
Einzelne FuBabdricke zeichneten sich deutlich durch die
dicke Staubschicht aufden Stufen ab. Sie witbelten weiteren
Staub auf, und Galotta musste husten. Am Ful} der Treppe
blieb Raveno stehen und hob sein Limpchen, damit sich
Galotta umschauen konnte.



Sie standen in einer Hohle. Die steinernen Winde warfen
jedes noch so leise Gerdusch zurtick. Das Licht der Lampe
schimmerte auf wuchtigen Regalen, die mit den Schnitzereien
von TierkOpfen verziert waren - oder waren es Didmonen-
kopfe? Doch Galotta sah nur wenige Buchriicken. »Sind das
Pergamentrollenr«, fragte er fasziniert.

»Ja.« Raveno stellte die Lampe auf einem Tischchen
ab, dessen hélzerne Fifie Krallen trugen. Ein feierlicher
Ausdruck lag auf seinem Gesicht. »Bei vielen dieser Werke
handelt es sich vermutlich um die letzten Abschriften, die
auf dem gesamten Kontinent existieren. Sie sind Hunderte
von Jahren alt.«

Allmihlich gewdhnten sich Galottas Augen an die Licht-
verhiltnisse, und er trat neugierig niher an die Regale. An
Fiden hingen Lederstiicke von den Holzstiben herab, um
die das Pergament gerollt war, darauf standen die Titel der
Bucher. Keinen hatte er schon einmal gelesen, sie enthielten
fremdartige Namen. »Wovon handeln diese Biicher?«, fragte
er. »Sind es magische Lehrwerker«

Zu seiner Verwunderung antwortete Raveno: »Grofitenteils
Poesie.«

»Was, Gedichte? Damit kann ich nichts anfangen, ich suche
nach Fakten.«

»Unsere Ahnen formten ihr Wissen zu Versen, Collega
Galotta. Die meisten der Werke, die Tht hier seht, sind heute
in Vergessenheit geraten, aber deshalb nicht weniger brillant.
Thr habt selbst zugegeben, dass Ihr auf den tibrigen Etagen
unserer Bibliothek nicht die Informationen finden konntet,
die Ihr sucht. Ich bin jedoch zuversichtlich, dass es uns hier
gelingt. Wie kann ich Euch also helfenr«

Galotta blieb skeptisch. »Also gut. Es geht um das Phinomen
im Sumpf— eine Art Astralriss, nehme ich an.«

»Ah — sagt nur, dass Ihr an diesem Hort der Geheimnisse
etwas entdeckt habtl«



»]a, eine Art ... magische Wunde. Sie hatte eine sichtbare
Grenze, und sie zog sich vermutlich kreisrund um ein riesiges
Areal. Ich habe eine Theorie, und ich méchte sie tiberpriifen.
Diese Schriftrollen enthalten Literatur Uber Kraftlinien,
nehme ich anr«

»So ist es.« Raveno schritt die Regale ab, zog eine der Rollen
heraus und tberreichte sie Galotta. »Versucht es hiermit. Der
Name des Autors wird nicht genannt, aber er scheint mir
kompetent.«

Im flackernden Licht der Ollampe kimpfte sich Galotta
durch das altertimliche Bosparano, das der unbekannte Au-
tor zu Versen mit schwerfilligem Rhythmus verkniipft hatte.
Er hatte geglaubt, die Sprache des alten Volkes flielend zu
beherrschen, aber er war an die prizisen wissenschaftlichen
Ausfihrungen der Magierphilosophen gewdhnt. Die Sprache
der Poesie zu verstehen, fiel ihm nicht so leicht. Ohne Ravenos
Erklirungen hitte er aus den blumigen Worten nur wenige
Informationen ziehen kénnen.

Stunden vergingen, und Galotta erweiterte sein Wissen iiber
Kraftlinien schmerzhaft langsam. Wie er sich richtig erinnerte,
verliefen diese Machtadern in geraden Bahnen und trinkten
die Welt mit ihrer Magie, vor allem dott, wo sie sich zufillig
schnitten. Der Text nannte Orte, an denen besonders méchtige
Kraftlinien vetliefen. Doch nicht alle Informationen waren
korrekt, wie Raveno erlduterte. Thm zufolge gab es keinen
Grund anzunehmen, dass sich der Autor aus Unkenntnis
irrte. Offenbar hatten die Kraftlinien wihrend der letzten
Jahrhunderte ihren Verlauf gedndert.

»Das kommt der Information nahe, die ich suche, sagte er
zu Raveno. »Ihr habt vorhin erwihnt, dass die Akademie an
einem Kraftlinien-Knotenpunkt erbaut worden ist, an einem
sogenannten Nodix, nicht wahrr«

»So ist es. Die Geschicke haben ihn freundlicherweise
direkt unter unseren Fiilen platziert.« Raveno klopfte mit



dem Ende seines knorrigen Magierstabs auf den Boden. »Wir
koénnen von Gliick sagen, dass diesen Kraftzentrum in einer
feinen Hafenstadt liegt und nicht auf einem Berggipfel im
Nirgendwo, nicht wahr?«

»Wie alt ist die Akademie?«

»Wir vermuten, mehr als siebenhundert Jahre.«

»Das bedeutet also, dass sich seit Jahrhunderten alle heftigen
magischen Reaktionen exakt hier abspielen miissen.«

»Korrekt. Die Chroniken der Akademie werden Euch be-
zeugen, dass es auch so ist.«

»Dennoch haben die Wudu nicht hier gesiedelt, sondern
im Dschungel. Fur ihre Kultur war Magie von grof3ter Be-
deutung. Weshalb haben sie ihre Tempel trotzdem in so
schwierigem Terrain errichtet? Meine Vermutung ist: Weil
sich der Knotenpunkt der Kraftlinien damals noch genau
dort befand. Irgendetwas ist geschehen, das dafiir gesorgt hat,
dass die Linien aus ihrer urspriinglichen Position verschoben
worden — nur geringfligig, wenn man es aus groBerem Mal3-
stab betrachtet, aber die Reaktion war stark genug, um einen
Astralriss auszul6sen.«

»Das ist ein faszinierender Gedankel« Ravenos Augen
blitzten auf, seine Aufregung war echt. »Bislang hat sich noch
niemand mit dieser Angelegenheit befasst, aber wir haben
es hier an diesem Knotenpunkt mit ungewohnlich spréder
Kraftlinien-Magie zu tun. Sie ist schwer formbar und hat
schon manchmal zu unvorhersehbaren Vorkommnissen
gefiihrt, vor allem bei schlecht vorbereiteten Ritualen. Es
braucht Ubung, um diese Quelle anzuzapfen. Mein Freund

Pélberra pflegt sogar zu behaupten, die Kraftlinien seien
schlecht gelaunt<, wie er sich ausdriickt. Eure Theorie wiirde
einiges erkliren.«

Galotta schob die Schriftrolle von sich. Sein Herz begann zu
himmern. Das letzte Mal hatte er so empfunden, als er von der
Existenz der Weit Widerballenden Stimme erfahren hatte.



»lhr solltet einen Aufsatz iiber diese Theorie verfasseny, sagte
Raveno eifrig. »Ich bin sicher, Thr wiirdet viele interessierte
Leser finden. Wir kénnten ihn hier publizieren. Ich habe gute
Kontakte zum Salamander.«

»Ich publiziere gar nichts. Vergesst Ihr, dass ich ein Verbre-
cher bin, der sich verstecktr«

»Aber Eure Gedanken sind zu faszinierend, um sie der
Fachwelt vorzuenthalten. Erlaubt Thr, dass ich ...P«

»Nein, danke.« Das Lachen erstarb Galotta in der Kehle.
»Neinl«, wiederholte er scharfer. »Das sind keine For-
schungen fir die Wissenschaft. Es sind meine. Ihr durftet
mir assistieren, aber begeht nicht den Fehler, irgendetwas
auszuplaudern. Ohnehin muss ich noch viele Einzelheiten
Uberprifen.«

»Gestattet Thr mir zumindest zu fragen, was Ihr plant?« In
Ravenos Stimme lag ein gekrinkter Ton, aber offenbar war
seine Neugier groBer als sein Arger.

»Meinetwegen, aber ich muss Euch bitten, Eurem Kollegen
Polberra nichts daruber zu erzihlen.« Galotta wartete, bis der
alte Magier nickte, che er fortfuhr: »Es wird dauern, bis ich
konkrete Pline vorlegen kann.« Es war besser, wenn die Bra-
baker Magier nichts Genaues tiber diese mégliche Machtquelle
erfuhren. Es bestand die Méglichkeit, dass sie die Ergebnisse
seiner Forschungen fiir sich selbst beanspruchten. »Meine
Feindin Nahema ist sehr méchtig. Meine eigene Kraft reicht
nicht aus, um sie zu bekdmpfen.« Zumindest das konnte er
sagen, ohne zu viel zu verraten.

»Und da sucht Ihr nach magischer Macht, jenseits des Ho-
rizonts der Sterblichen?« Zu Galottas Uberraschung lichelte
Raveno. »Ah, das ist kithn, sehr kithn! Ich muss sagen, als Thr
vor einigen Jahren in unserer Institution erschienen seid, war
ich ein wenig enttduscht von Eurem miserablen Zustand.
Den gréBiten Philosophen unserer Zeit hatte ich mir anders
vorgestellt. Aber Ihr tragt Euren Rufals groler Geist dennoch



zu Recht, wie solche Vorhaben beweisen. Und Ihr gebt niemals
auf. Thr habt es verdient, ein Heros der Ewigen Stadt genannt
zu werden.«

»Bitter« Galotta schrak aus seinen Gedanken auf.

»Kennt Thr den Mythos etwa nichtr«

Galotta runzelte die Stirn. »Die Ewige Stadt? Schon wieder
eine Eurer Geschichten? Nun, ich habe ... davon gehért, glaube
ich. Ein Mirchen uber eine Stadt, die von einem brennenden
Mann oder so etwas beherrscht wird, nicht waht?«

»Ja, der Flammenmann! Thr wisst es also.« In seiner Be-
geisterung wirkte Raveno um Jahre jiinger. »Manche nennen
ihn einen Priester, andere einen Magier. Die Uberlieferungen
erzihlen von seinen erbitterten Kidmpfen gegen Naturgeister
und menschliche Feinde, von gewaltigen magischen Expe-
rimenten.« Raveno stiitzte sich mit beiden Hinden auf den
Tisch, seine Augen nahmen einen vertriumten Ausdruck an.
»Der Flammenmann verfiigte iiber eine Denkweise in grof3em
Maf3stab, wie man sie zu allen Zeiten nur selten gefunden hat.
An ihn erinnert Thr mich in diesem Augenblick.«

Galotta hob den Kopf und sah ihn an. Ravenos Worte lieen
Bilder in seinem Kopf entstehen: schwarze Héuser, scharfe,
zackige Formen. Waren das Fantasievorstellungen oder Ei-
innerungen? »Liegt diese Stadt unter schwarzen Wolken?«,
horte er sich selbst fragen.

»So heil3t es, ja.«

Galotta atmete tief durch. Schon wieder dieselbe Geschichte
- sie verfolgte ihn offenbar. Die Luft erschien ihm plétzlich
zihfliissig, und der Docht der Ollampe gliithte rétlich. Bald
wiirden sie im Dunkeln sitzen. »Wisst Tht, wo ich diese Stadt
..« Er unterbrach sich und setzte neu an: »Wisst Thr, wo sie
sich befunden hat? Mythen haben doch hiufig cine reale
Grundlage .«

»Oh, das ist ein beliebtes Ritsel. Das Epos von der Ewigen
Stadt ist nicht Gberliefert, es gibt nur Querverweise in anderen



Texten. Die Sage muss jedoch sehr alt sein, vielleicht dlter
als die Menschheit selbst. Manche glauben auch, dass es die
Stadt nie gab, sondern halten sie nur fiir ein Symbol, fir ein
Exempel dessen, was der Geist zu leisten vermag. Andere
betrachten sie auch als Sinnbild menschlichen Hochmuts. Es
gibt auch die Sage von einem Etloser, der die Stadt dereinst
erst bauen sollte.«

»Das ist unlogisch. Eine Stadt muss doch zunichst einmal
existieren, damit eine Sage um sie entstehen kann.« Er runzelte
die Stirn. »Was glaubt Thrr«

»Ich winsche mir, dass sie eines Tages entdeckt wird. Aber
ich bin mir nicht sicher, ob das méglich ist.«

»Alt-Bosparan ist nicht gemeint, vermute ichr«

»Wohl kaum, obwohl die Kaiser meines Wissens grof3es
Interesse an dem Mythos hatten. Sie wollten eine Stadt
erschaffen, die alle Zeiten iberdauert, und mischten Men-
schenblut in den Mértel, mit dem sie ihre Paldste mauerten.«
Der alte Mann lichelte versonnen. »Das sollte den Bauten
Halt geben, sie mit Macht umhillen. Selbst wenn es nicht
erfolgreich war, ist es ein poetischer Brauch, nicht wahr? Wir
leben ja in einer so profanen Zeit.« Er legte Galotta die Hand
auf die Schulter, und ein nachdenklicher Ausdruck trat in
sein Gesicht. »Einmal hérte ich sogar, wie ein Dimon die
Ewige Stadt erwihnte. Es war eine Racheflamme, ein Wesen,
das trotz seines tierdhnlichen AuBeren iiber einen scharfen
Geist verfiigt. Offenbar beschrinkt sich die Uberlieferung
des Mythos nicht nur auf unsere Sphire. Woher wisst Ihr
davon?«

Galotta z6gerte. Mit der schriftlichen Uberlieferung schien
sich Raveno besser auszukennen als er, und er wagte nicht zu
sagen, dass er Visionen gehabt hatte, vielleicht auch Fieber-
triume. Solche AuBerungen waren eines Wissenschaftlers
nicht wiirdig. »Axzimona hat mir davon erzihlt«, sagte er

schlieBlich.



»Also kennen auch die Hexen den Mythos. Faszinierend.
Gewohnlich sind sie keine groflen Literaten.«

»Das erzahlt einmal Axzimona.« Galotta seufzte. »Sie ver-
sucht mir auch stidndig zu erkliren, dass ihre Art von Magie
nicht in Formeln erfasst werden kann.«

»Nun, komplexe hexische Magie lisst sich auch nicht einfach
in Formeln abbilden. Soweit ich es verstehe, braucht es auch
eine emotionale Komponente, die sich nur schwer in unsere
Art der Zauberei Gbersetzen lidsst — gerade, wenn es sich um
machtvolle Magie handelt.«

»Bei den Elfen, die ich ... kannte, war das anders. Ich stand
ihnen sehr nahe und habe mir ihre Magie in meiner Sprache
zu eigen machen kénnen.«

»Nehmt Euch vor dieser Hexe in Acht, Collega Galotta.
Sie hilt sich vielleicht nicht zufillig in Eurer Nihe auf. Wisst
Iht, es gibt hier im Siiden ecine alte Sage, die von der Hexe
Hashim'una handelt, wenn ich mich recht entsinne. Aus
dem Regengebirge soll sie stammen, sagen die einen, von den
Waldinseln, behaupten die anderen. Hashim'una war ein
gefihrliches Geschépf welches die Wissenschaft als >Astralzeh-
rer< bezeichnet, eine Kreatur, die danach trachtet, sich wie ein
Parasit an machtvolle magische Quellen zu heften und diese
auszusaugen, um selbst diese Magie in sich aufzunehmen.«

»Ihr wollt mir doch nicht erzihlen, dass Axzimona in Waht-
heit so ein monstroses Fabelwesen istr«

»Ich trage nur Wissen und Theorien zusammen, lieber
Collega, das ist mein Wesen, und ich mache es gern.« Raveno
zwinkerte ihm auf seine unnachahmliche Art zu. »Aber be-
denkt, dass es in einer Variante dieser Legende heif3t, dass einst
selbst die Zauberkénigin Nahema von diesem Astralparasiten
befallen wurde. Erst in einem erschiitternden Zauberduell soll
sie Hashim'una vertrieben haben. Diese schwor daraufhin
unerbittliche Rache. Ich finde zumindest die Koinzidenz in-
teressant, dass mich Axzimona au3erordentlich eifrig nach der



Zauberkonigin Nahema ausfragte, nachdem Meister Polberra
sie gesund gepflegt hatte.«

»Da fabuliert Thr aber einiges zusammen, Raveno.« Doch
Galotta musste zugeben, dass ihn die Geschichte beunruhigte.
Er sollte sich womdglich mit dem Gedanken anfreunden, sich
der Hexe auch jederzeit wieder entledigen zu kénnen, wenn
er ihre Dienste nicht linger benétigte ... ehe sie ihm am Ende
noch seinen Triumph raubte.

»Wie dem auch sei«, seufzte Raveno, »der Heros der Ewigen
Stadt wird wohl erst noch gefunden werden mussen.«

Galotta kimpfte gegen einen seltsamen Widerwillen an. D
musst mebr wissen, sagte ihm sein Verstand. Aber cine andere
Stimme in ihm widersprach: Je weniger du weifst, desto besser.
Er hatte sich stets auf seinen Verstand verlassen. »Collega
Terbysios, ich bin Euch zu Dank verpflichtet. Thr wart mir
cine grof3e Hilfe. Und ich wiirde mich freuen, wenn Ihr auch
Euer umfangreiches Wissen tber Mythologie mit mir teilt.
Diese Ewige Stadt fasziniert mich.« Er hustete. »Aber kénnten
wir vielleicht wieder hinaufgehen? Diese Finsternis driickt
allmdhlich auf meine Stimmung.«

»Aber es ist eine dunkle Geschichte, nur erhellt von der
Flamme des Verstandsl« Raveno lachte erneut. »Manchmal
werde ich schon selbst fast zum Poeten. Die Poesie der Bos-
paraner inspiriert mich! Kommt, wir haben uns eine Pause
verdient. Danach erzihle ich Euch, bei welchem Autor welche
Version der Sage steht.«

Der Kater Fran hatte sich neben der Ttr zusammengerollt und
blinzelte Galotta schlifrig mit einem Auge an, als er eintrat.

»So eilig, sagte Axzimona ironisch. Sie lag in seinem Bett,
das sie wie iiblich mit Kissen aller Art tibersit hatte, und nippte
an einer dampfenden Tasse. Thr Gesicht wirkte noch immer



erschépft. »Bald wird es Nacht. Hat der gelehrte Herr endlich
all seine ach-so-wichtigen Notizen geordnet?«

»Ich habe recherchiert.«

»Und was hast du herausgefunden?«

»Bisher noch nichts.« Er war nicht bereit, seine Theorie mit
Axzimona zu teilen, ehe er sicher sein konnte. »Raveno hat mir
die Sage von der Ewigen Stadt erzihlt. Jetzt bekomme ich die
bosparanischen Verse nicht mehr aus dem Kopf — sie haben
diesen gleichmifBligen Rhythmus.« Doch seine Befiirchtungen
hatten sich bestitigt. Er hatte viele Geschichten gehért, aber
es waren nur Geschichten, Mirchen, nichts, was ihm weiter-
helfen konnte.

»Und das hat so lange gedauert?« Axzimona klang vor-
wurfsvoll.

»Du hast vorhin gesagt, es gehe dir inzwischen wieder gut
- ich habe mich nur auf deine Worte verlassen. Deswegen
komme ich auch nicht, um zu fragen, wie du dich fihlst,
sondern nur, um zu schlafen.« Galotta setzte sich aufs Bett,
mit dem Riicken zu ihr, und zog die Schuhe aus.

Es war eine Art Spiel zwischen ihnen: Er arbeitete mit Ax-
zimona zusammen, sie verbrachten die Nichte miteinander,
lieBen aber keine Gelegenheit aus, dem anderen zu zeigen,
dass sie seine Anwesenheit nur duldeten. Dabei wusste Galotta
trotz allem nicht, wie er ohne Axzimona die langen Brabaker
Nichte tberstanden hitte: Nach all der Zeit lauerten noch im-
mer Bilder und Erinnerungen aufihn, sobald er zu erschopft
war, sich zu konzentrieren, und nicht miide genug, um zu
schlafen. Er war abhingig von ihr geworden. Das gefiel ihm
nicht, schon gar nicht nach Ravenos versponnenen Spekula-
tionen. Doch gleichzeitig wusste er, dass er vielleicht ein noch
groBeres Problem hatte.

»Axzimona, ich sage es nicht gern, aber ich bin auf deine
Fihigkeiten angewiesen. Jetzt mehr denn je. Falls du krank
sein solltest, sag es mir besser jetzt, damit ich mir rechtzeitig



einen anderen Helfer fur meine Atrbeit suchen kann. Vor uns
liegt eine Zeit, die volle Konzentration erfordert.«

»Ist das so?«, fragte die Hexe streitlustig.

Erwandte sich zu ihr um. »Ich habe begtiffen, dass dir meine
Arbeitsweise nicht gefillt. Aber ich mé&chte unbedingt vermei-
den, cinen Fehler zu begehen. Allerdings habe ich Zweifel, ob
ich mich noch aufdich verlassen kann.«

Axzimona grinste humorlos. »Keine Sorge. Mich wirst du
nicht so schnell los.«

»Ich brauche dich nicht als - Freundin. Ich brauche deine
Unterstiitzung als Magiekundige. Wihrend einer kompli-
zierten magischen Forschung ist es kontraproduktiv, unndtige
Risiken einzugehen.«

»Ich musste das tun.« Axzimona richtete sich halb auf
und stellte die Tasse ab. In ihren narbenumrandeten Augen
stand ein Ausdruck, den er nicht zu deuten wusste. Vielleicht
machte sie sich tber ihn lustig. »Du hittest mir sonst nicht
geglaubt. Es war leicht, die Magie einzufangen. Und es hitte
mir auch nichts ausgemacht, wenn ich nicht beeintrichtigt
gewesen ware.«

»Wovon sprichst dur«

»Was glaubst du wohl, wovon ich spreche? Ich wollte schen,
wie lange ein Genie wie du braucht, bis es etwas merkt, aber
cher fault mir wohl die Nase ab.« Sie beugte sich vor und
sprach langsam, wie zu einem begriffsstutzigen Narren. »Ich
bekomme ein Kind.«

»Was?« Daran hatte Galotta keinen Augenblick lang gedacht.
Axzimona war keine junge Frau mehr, die leicht empfing.
»Deswegen ... hast du gesagt, es sei meine Schuld?«

»Antworte jetzt nur nichts Falsches«, sagte die Hexe dro-
hend.

»Du glaubst, ich wiirde das Kind nicht wollen?« Galotta
war fassungslos. »So denkst du von mir?« Axzimona starrte
ihn weiterhin an, und er stammelte: »Mein Leben lang habe



ich ... ich kann es nicht glauben ...« Der Ausdruck der Hexe
anderte sich nicht. Mit plétzlichem Misstrauen fragte er: »Das
Kind ist doch von mit?«

»Ich wisste nicht, von wem sonst«, erwiderte sie bissig.
»Sicher nicht von dem Eunuchen.«

»Warum hast du es mir nicht eher erzdhlt? Wie lange weilt
du davonr«

»Schon seit Monaten. Ich wusste es im ersten Moment.«

»Und trotzdem hast du mir nichts gesagtr«

Sie erhob sich und trat ans Fenster. »Ich bin nicht zum ers-
ten Mal schwanger. Als ich damals aus Khefu geflohen bin,
wollte ich mich so schnell wie mé&glich in Sicherheit bringen,
aber der Weg war weit, und ... ich habe mein Kind kurz vor
Brabak verloren.«

»Das... tut mir leid, sagte Galotta. Diesen Teil der Geschich-
te kannte er noch nicht. Doch er verstand nun umso besser,
weshalb sich Axzimona an Nahema richen wollte. »Aber hier
bist du in Sicherheit, und ich ...«

»Sei still, unterbrach ihn Axzimona unwillig. »Es ist... dort
passiert. Als ich mich vor Nahema versteckt habe.«

»An diesem ... Astralloch?« Erschrocken begriff Galotta,
was das bedeutete. »Dann hast du dein — unser Kind heute
willentlich in Gefahr gebracht.« Er sprang aufund fasste sie
bei den Schultern. »Axzimona — tu das nie wieder!l«

»Du kannst mir nicht befehlen, was ich zu tun habe. Oh-
nehin war es damals etwas anderes. Jetzt...« Sie zégerte und
suchte nach Worten. »Ich fithle mich nicht besonders gut, das
ist alles. Aber das geht vorbei.«

»Du solltest trotzdem einen Heiler aufsuchen.«

»Tu mir den Gefallen und spiel nicht den besorgten Vater.
Das steht dir nicht. Lass uns einfach weitermachen wie bis-
her.«

»Aber das kann ich nicht! Du musst dich ausruhen.« Was et
eben noch gesagt hatte, kam ithm nun téricht vor. »Du darfst



dich diesem Astralloch auf keinen Fall noch einmal nihern.
Und wir haben Zeit. Ohnehin erfordert die Arbeit sorgfiltige
Planung, einige Monate mehr oder weniger werden uns nicht
zuruckwerfen.«

Axzimona schnaubte. »Nein, wir haben keine Zeit. Hast
du einmal in den Spiegel gesehen? Du wirst a/, Cordovan.
Wenn du deine Rache in diesem Leben noch schmecken willst,
solltest du dich lieber beeilen.«

»Alt?«, wiederholte Galotta betroffen. »Das kann nicht dein
Ernst sein.« Doch er musste die Wahrheit ihrer Worte tiberpri-
fen. Der Wandspiegel zeigte ihm ein abgezehrtes Gesicht mit
scharfen Falten — und grauem Bart. Nur in seinen Augenbrau-
en waren noch ein paar Spuren von Rot zu erkennen.

Er holte tief Luft. »Du hast recht, ich bin nicht mehr jung.
Aber ich werde nicht morgen tot umfallen. Ich verspreche dir,
ich bleibe lange genug am Leben, um ...« Doch plétzlich wusste
er nicht mehr genau, wie er den Satz abschlieen sollte. Bis
Nahema und Hal tot waren? Das schien plétzlich nicht mehr
so wichtig zu sein wie noch vorhin.

»Ich will, dass Nahema stirbt - und ich will nicht noch linger
darauf warten.« Axzimona watf sich wieder aufs Bett. »Ah, ich
hitte dir nichts sagen sollen! Von nun an wirst du dich wohl
auffihren wie ein Narr.«

Galotta lichelte. Er konnte einfach nicht anders. In ihm
dehnte sich Licht aus, eine Wirme, wie er sie seit langer Zeit
nicht mehr empfunden hatte — oder noch nie. »Lass uns spiter
dartber sprechen. Versuch, ein wenig zu schlafen.«

Sie verdrehte die Augen. »Schon fingt es an.«

Die Nacht war zu warm und Axzimona war zu nah, aber was
bedeutete das schon? Er konnte ihren Atem horen. Das beru-
higte ihn, denn er empfand das Bedirfnis, tiber sie zu wachen.
Sie schlief. Galotta sah in die Dunkelheit und versuchte, seine
Gedanken zu ordnen. In dieser Nacht verfolgte ihn nicht das



Bild von Rabenkinds blutiiberstromtem Kérper, er erinnerte
sich nicht an Hals betrunkenes Lachen oder Nahemas 6lfar-
bene Augen.

Die Worte der Hexe hatten ihm deutlich gemacht, dass
diese Rache an Nahema vielleicht tatsichlich der letzte groQ3e
Plan war, den er vollenden konnte. Sie hatte recht: Er war alt
geworden und hatte es nicht einmal bemerkt, so sehr war er
damit beschiftigt gewesen, Hal, Nahema und sein eigenes
Leben zu hassen. Vielleicht war ein Mord das Letzte, was er
jemals tat - und er wiirde nicht mehr erleben, wie sein Kind
heranwuchs.

Irgendwo in der Logik, die ihn zu dem Mann gemacht hatte,
der er jetzt war, schien ein schrecklicher Fehler zu stecken.
Doch er konnte ihn nicht festmachen. Es war wie in der Sage
tiber die Ewige Stadt, die ihm Raveno Terbysios erzihlt hatte —
ein Kreis, in dem sich die Gedanken verfingen und sich nicht
mehr zu befreien vermochten. Er hatte sich gefiihlt, als hitte
Nahema ihm etwas Lebenswichtiges gestohlen und als kénne
nur Rache die Welt wieder ins Gleichgewicht bringen.

Er war sich nicht mehr sicher.



17. Kapitel

DIESTIMMEAUSKRISTALL

Dunkle Halle der Geister zu Brabak Ende Travia 1006 BF

Vielleicht kannte die Welt doch ein wenig Gerechtigkeit,
dachte Galotta, wihrend er am Fenster lehnte und zusah, wie
Axzimona im Bett frihstickte. Sie a3 mit groem Appetit.
Offenbar hatte sie sich von den Etlebnissen bei den Wudu-
Ruinen wieder erholt, das beruhigte ihn.

Sie erschien ihm schoner als noch vor kurzem. Wenn sie
sich nur anders frisieren wiirde! Mit diesen verfilzten Zépfen
konnte er sich nicht anfreunden. Aber ihre schwarzen Augen
hatten ihm schon immer gefallen. Ob sein Kind diese Augen
etben wurde?

Galotta schrak aus seiner Tagtriumerei auf, als Axzimona
plotzlich die Teetasse absetzte und erklirte: »Ich will in den
Sumpf zuriick, heute noch.« Sie runzelte die Stirn. »Wo hast
du eigentlich deinen Kopf? Ich hoffe, du hast dir inzwischen
Gedanken gemacht, was wir mit diesem - diesem magischen
Loch anfangen kénnen. Also? Ich hére.«

»Was wir suchen, wird im Inneren des Astralrisses zu finden
seing, sagte Galotta. »Mich wurde interessieren, was sich am
Ful3 dieser Treppe verbirgt, die du gesehen hast.«

»So gefillst du mir besser. Nun, dort ist eine Sackgasse, und
an der Stelle habe ich auch den Splitter gefunden. Aber ich
bin sicher, dort gibt es noch mehr - und wir werden es uns
holen, nicht wahr?« Gier glinzte in Axzimonas Augen. »Und
der Schliissel dazu ist mein Kiristallsplitter, richtig?« Mit thren
klebrigen Fingern strich sie sanft iiber ihr Medaillon.



»Ich gehe allein, sobald ich eine Méglichkeit gefunden
habe.« Abwehrend hob Galotta die Hand, als sie den Mund
Offnete, um zu widersprechen. »Dx wirst dieses Gebiet nicht
noch einmal betreten, haben wir uns verstanden? Ich will nicht
riskieren, dass meinem Kind etwas zustoBt.«

»Dieser Ort hat viele Geheimnisse, Cordovan. Ein Men-
schenleben wird nicht ausreichen, um sie zu entschlisseln.
Aber ein Augenblick reicht, um sie zu erfihlen.«

»Ich benétige kein Menschenleben.«

Abschitzig schob sie die Unterlippe vor und musterte ihn.
»Wenn du so anfingst, Uberlege ich mir besser, ob ich wein
Kind tberhaupt zur Welt bringen will. Ich kann es immer
noch loswerden.«

»Was? Aber du darfst nicht...«

»Dann lidsst du dir besser etwas einfallen. Sonst werde ich in
den Sumpfzuriickkehren und dich hier lassen. Vergiss nicht:
Ich habe den Splitter gefunden, und 75 kann auch jederzeit
an den Ort zuriickfliegen. Du nicht.«

Vor Arger biss Galotta die Zihne zusammen. Dass sie es
wagte, thm zu widersprechen, dass sie ihm damit drohte, sein
Kind zu t6ten! Er konnte ihren Willen jederzeit brechen, wenn
er wollte. Vielleicht sollte er ihr eine Lektion erteilen, damit
sie sich daran erinnerte. Ihm lag nichts an ihrem widerspens-
tigen Charakter. Allein um die Sicherheit seines Kindes zu
gewihrleisten, sollte er es tun ... er durfte nicht zulassen, dass
seinem Nachkommen durch Axzimonas Starrsinn etwas zu-
stieB3. Doch ebenso wichtig war es fiir ihn, seine Macht durch
das Artefakt zu vergréBern, das er im Sumpf suchen wollte.
So antwortete er nur: »Nicht nétig. Wir gehen gemeinsam.«
Einem Teil von ihm widerstrebte es, ihr auf magische Weise
Gewalt anzutun. Konnte er wissen, ob nicht auch das ungebo-
rene Kind darunter litt? Und wenn er es tat, wurde Axzimona
nicht mehr fiir ihn da sein, wenn er sie brauchte — nicht mehr
die Frau, die er gekannt hatte.



Nein, er wurde ihr nichts antun. Er wirde sie beschutzen,
wie es sich fiir einen Gefihrten gehorte. Aber er wiirde auch
die Augen aufder Suche nach dem Artefakt offen halten.

»Ich muss eine Méglichkeit finden, mich vor der Wilden
Magie zu schiitzen«, sagte er. »Wir brechen auf, sobald ich
etwas gefunden habe.«

In der T'ir sah er sich noch einmal Uber die Schulter nach ihr
um. Axzimona leckte Honig von einem Messer und verdrehte
die Augen, als sie seinen Blick bemerkte.

»Zerreil3 dich nicht vor Eile. Ich halte es ganz gut auch mal
ohne dich aus.«

Galotta stand in einem der zahlreichen Abstellraume in den
Eingeweiden der Akademie. Wolken von Staub folgten Raveno
Terbysios, der Schrinke und Regale durchsuchte, und Galotta
hustete hinter vorgehaltener Hand.

»Es gab da noch ein Amulett mit einem herausragenden
Gardjanuni, sagte der alte Magier, dem der Staub offenbar
nichts ausmachte. »Ich finde es schon noch. Es sollte Euch
ausreichend schiitzen. Wir hatten hier schon hiufiger Verseu-
chungen durch Dimonenmagie.«

»lch spreche aber von wilder, chaotischer Magie, die eska-
lieren kann«, wandte Galotta ein.

»Hatten wir auch schon«, murmelte Raveno dumpf, wih-
rend er sich tiefer Gber eine Schublade beugte. Seine Augen
waren sicher nicht mehr die besten. »Blof3 nicht zaubern,
wenn Thr davon umgeben seid, hort Ihr ... ah, da ist es ja. Seid
bitte vorsichtig. Das gute Stiick ist recht alt, und es wire schr
aufwendig, ein neues herzustellen - wir haben auch keinen
Artefaktspezialisten vor Ort.«

Er reichte Galotta ein Amulett, das aus einem schweren,
angelaufenen Silberklumpen bestand. Das Schutzamulett war



kein Schmuckstiick, aber es erfullte offenbar seinen Zweck.
Galotta wog es in der Hand.

»Stimmt etwas nichtr«, fragte Raveno freundlich.

»Nein. Ich hitte nur nicht gedacht, dass mein Problem so
einfach zu 16sen ist.«

»Der Schutzzauber wird wohl nur eine gute Stunde anhalten
- vielleicht auch deutlich weniger, je nachdem, wie stark die
Magie ist, mit der Thr es zu tun haben werdet. Thr beeilt Euch
besser mit Euren Nachforschungen, ehe Euch dasselbe wider-
fihrt wie dem letzten Triger des Amuletts.« Humor blitzte in
den Augen des alten Mannes auf, daher beging Galotta nicht
den Fehler, noch weiter nachzufragen.

Er hatte sich schon zum Gehen gewandt, da hielt ihn die
Stimme des Magiers zuriick: »Ihr sucht nach der Ewigen Stadt,
Collega Galottar«

»]a, vielleicht.« Ravenos warme Augen konnten stechend
werden, wenn er solche Fragen stellte. »Danke fiir Eure Hilfe,
aber jetzt entschuldigt mich bitte, ich habe jemandem verspro-
chen ...« Er unterbrach sich. Vielleicht war es doch besser, sich
alle Informationen zu beschaffen, die er bekommen konnte,
und Raveno hatte sich stets als groBe Hilfe erwiesen. »Nein,
einen Moment. Ihr seid der Experte fiir Mythologie. Wire es
mbglich, dass sich die Ewige Stadt in der Ndhe von Brabak
befunden hat? Immerhin sagt der Mythos, dass sie unter
schwarzen Wolken liegt, und hier ist der Himmel den halben
Tag bezogen.«

»Das weil3 ich nicht. Stadtruinen gibt es im Dschungel
jedenfalls genug, und untergegangene Kulturen, die fiir eine
halbe Welt ausreichen.«

»Was meint Thr: Koénnten die antiken Texte von Wudu-
Stidten inspiriert worden seinr«

»Moglicherweise auch das. Aber vergesst nicht, was der
Dichter uns tberliefert.« Raveno riusperte sich und zitierte
feierlich: »Viele versuchten, sie zu erreichen und in das Herz



der Ewigen Stadt zu blicken. Doch sie fanden nichts als einen
Spiegel.«

Wudu-Ruinen nérdlich von Brabak, Anfang Boron 1006 BF

Allein der Anblick des Astralrisses mit seinen chaotischen
Farben schien an Galottas Verstand zu zerren. Aber dieses
Mal wiirde ihn Ravenos Amulett vor der zerstorerischen Kraft
beschiitzen. Er spiirte den Unterschied deutlich. Dennoch
musste er allen Mut zusammennehmen. Vorsichtig streckte
er eine Hand aus und schob sie durch die Barriere. Sofort be-
gannen seine Finger zu prickeln, ein unangenehmes Gefthl.
Er wartete ab, aber mehr geschah nicht.

»Pass bloB3 auf die Dimonen auf, die pldtzlich aus der Erde
springen und dir die Hand abbeilen kénnten«, sagte Axzimo-
na spéttisch. »Am besten zdhlst du erst mal laut bis tausend,
um sicherzugehen, dass keine kommen.«

Galotta zog die Hand zuriick. »Solange du bei mir bist, wer-
de ich Alonzo und seine albernen Spriiche nicht vermissen.« Er
lichelte, um den Worten die Schirfe zu nehmen, und zwang
sich, durch die Barriere zu treten. Je schneller er es hinter sich
brachte, desto besser.

Langsam atmete er aus. Er hatte unwillkiirlich die Luft an-
gehalten. Seine Haut brannte, und er hatte das Gefiihl, stindig
gegen Schlieren in den Augen anblinzeln zu mussen. Auch
das Schutzamulett schirmte ihn offenbar nicht vollstindig
gegen die Auswirkung der chaotischen Magie ab, und all seine
Sinne schienen beeintrichtigt. Aber es musste geniigen. Ein
dumpfes Donnern wie von einem Wasserfall drang aus einiger
Entfernung an seine Ohren.

Nun, da er im Inneren des Phinomens stand, wiesen alle
Bdume ihre dblichen Formen und Farben auf, abgesehen



davon, dass sie mit bleichem, schleimigem Moos bewachsen
waren. Das Chaos schien sich nun auf der anderen Seite der
Barriere zu befinden - als hitte er aus einer Welt des Wahn-
sinns einen Schritt in den einzigen stabilen Flecken der Welt
gemacht. Das ergab keinen Sinn.

Anfangs stolperte Galotta nur verwundert der Hexe hin-
terher und konnte sich kaum satt sehen. Die zerbrochenen
Reste einst michtiger Gebidude einer Hochkultur waren tief
im Boden versunken, sodass nur noch das obere Ende ihrer
Mauern herausragte, obwohl es hier kaum sumpfig war. Im
Gegentelil, seit er die Barriere durchquert hatte, fanden seine
FuBe festen Boden.

Hatte hier frither die Ewige Stadt gestanden?

Er wusste nicht einmal, ob ihn Raveno Terbysios mit der
>Hwigen Stadt< nicht auf eine filsche Fihrte gelockt hatte.
Die Visionen, die er gehabt hatte - vor sehr langer Zeit, wie
ihm jetzt schien - hatten ihm andere Bilder gezeigt, scharfe
Formen, glinzenden und fast durchscheinenden Stein. Aber
was waren schon die Wihnvorstellungen eines fieberkranken
Mannes? Dass es in diesem Urwald Hochkulturen gegeben
hatte, stand auf3er Frage.

Er verdringte den Gedanken, hier eine mythische Stadt
finden zu missen. Dieser Ort war geheimnisvoll genug, und
es wirde eine grole Herausforderung fir ihn werden, alle
Ritsel zu erschlieBen. Doch auch dazu waren sie heute nicht
hergekommen. Heute befand er sich auf der Suche nach einem
michtigen Artefakt.

Axzimona stand bereits an det Treppe, von der sie berichtet
hatte, und winkte ihm, ihr zu folgen. Das Donnern klang nun
schon deutlich lauter.

Es knisterte unter ihren Sohlen, als sie die Fiulle auf die
Treppe setzten. Bislang hatte Galotta nur einige steinerne
Stufen gesehen, die - von Dschungelfarnen und Wurzeln
tberwuchert - offenbar einen Abhang hinunterfithrten. Doch



als die Hexe die letzten Blitter zur Seite schob, verschlug es
ithm schlichtweg die Sprache.

Vor ihnen senkte sich ein Krater in die Tiefe. In dem ke-
gelférmigen Trichter - er mochte fiinfhundert Schritt oder
mehr messen — wilzte sich ein Mahlstrom aus Schlamm mit
unendlicher Schwere bestindig um ein dunkles Zentrum,
das in der Mitte des Kraters in die Tiefe fithrte. Der Abgrund
schien bodenlos, aber genau dort hinein fithrte die marode
Steintreppe, aufder sie standen.

Der Schlamm im Kraterloch schlug Wellen und Blasen, gur-
gelte, réchelte beinahe wie mit menschlicher Stimme. Galotta
konnte sich nicht helfen, aber der Anblick erinnerte ihn an einen
Wirbelsturm, eine Naturgewalt, von der er zwar schon viel ge-
lesen, die er aber noch nicht mit eigenen Augen gesehen hatte.
Am 6stlichen Rand des Kraters, etwa hundert Schritt von ihnen
entfernt, stand eine weitere Pyramide. Dschungelpflanzen tiber-
wucherten die verwitterten Stufen. Die Vorderseite der Pyramide
fehlte vollstindig, sodass Galotta in das verwinkelte Innere der
Ruine blicken konnte. Es sah aus, als wire das Gebiude einst
zur Hilfte in die Tiefen des Kraters gerissen worden.

»Unglaublich. Das ist...« Galotta fehlten die Worte.

»Dort unten habe ich den Kiristallsplitter gefunden, Cot-
dovan.«

Galotta nickte. »Ein Strudel, wie ein Wirbelsturm aus
schwatrzen Wolken. Es wiirde mich nicht wundern, wenn das,
was wir suchen, im >Auge des Sturms< zu finden ist.« Er wuss-
te, dass die Anwesenheit machtvoller Artefakte die seelenlose
Natur dazu bringen konnte, sich ganz auf diesen zwingenden
Einfluss auszurichten. Das musste das Zentrum der friheren
Katastrophe sein, genau hier sammelte sich die Wilde Magie.
Hatte er sein Ziel erreicht? Fuhrte dieser Weg in ... die Stadt
aus seiner Vision?

Galotta bedauerte, dass er keinen Analysezauber wagen
konnte. Das war innerhalb dieser Zone chaotischer Magie



zu riskant, und er erinnerte sich noch allzu gut, wie ihn sein
letzter Versuch geblendet hatte. Um das Wesen der Macht zu
erkennen, die sogar Kraftlinien zerreilen konnte, musste er
sich ganz aufseinen analytischen Verstand verlassen.

Vorsichtig begannen sie den Abstieg tiber Stufen, von denen
jede sicher einen halben Schritt hoch war. Es war ein schwin-
delerregendes Erlebnis. Die Steintreppe hatte kein Gelidnder,
links und rechts unter ihnen rauschte der unerbittliche Mahl-
strom, getrieben von einer unsichtbaren Macht. Galotta war
tberzeugt, dass niemand dem Morast entkommen wiirde,
wenn er einmal hineinstiirzte, und er zwang sich, den Blick
fest aufden Fleck Boden direkt vor seinen Fiilen zu richten,
sonst hitte thn der Schwindel Uberwiltigt. Selbst Axzimona,
die bislang keine Angst gezeigt hatte, krallte sich in seinen
Arm.

Noch konnte Galotta kein Ende in der dunklen Tiefe des
Auges ausmachen. Je tiefer sie gelangten, desto steiler fiel auch
der Strudel unter ihnen ab — dennoch verlangsamten sich seine
Bewegungen zum Zentrum hin stetig. Bald verschwanden
die Pyramide und der Rand des Kraters aus ihrem Blickfeld,
schlieBllich drang auch das Tageslicht nicht mehr bis zu ihnen
vor. Axzimona entzlindete eine Fackel.

Das >Auge des Sturms< mal} in seiner engsten Stelle nicht
mehr als zehn Schritt. Hier waren die Bewegungen des
Schlamms endgtltig erstarrt. Mehr noch: Bei jeder Bewegung
rieselte Erde herab, die trockene Luft brachte Galotta zum
Husten. »Was ist hier mit dem Wasser geschehen? Es ist nicht
einmal feucht. Wir befinden uns inzwischen weit unterhalb
der Wasseroberfliche - und das mitten im Sumpf.«

Hatte sich dieser Teil der Ansiedlung immer unter der Erde
befunden, oder war er im Laufder Jahrhunderte im Morast
versunken? Wie war es dann méglich, dass dieser Zugang noch
immer frei lag? Galotta fand keine Antwort, aber das Nach-
denken lenkte ihn von dem Stechen auf seiner Haut ab.



Die Treppe fithrte nun hinab in einen fast senkrechten Erdstol-
len. Hier schien die Luft vollkommen bewegungslos zu stehen.
Wenn sie fur einen Moment innehielten, waren ihr Atem und das
Knacken des Feuers die einzigen Geriusche in der Dunkelheit.
Axzimona streckte die Fackel vor, aber die orange Lichtpfiitze
fiel nur auf die nichsten paar Stufen. »Hier stinkt es«, sagte sie.
»Wenn du empfindlich bist, halt dir besser die Nase zu.«

»lch rieche nichts.« Vermutlich gehorte das zu den wenigen
erfreulichen Wirkungen, die die Wilde Magie an diesem Ort
auf Galotta austbte.

Sie erreichten den Ful3 det Treppe.

Der Gang endete vor einer steinernen Wand, tber die sich
eine aufwendige Verzierung in Form eines Portals erstreckte.
Axzimona leuchtete die Wand aus. »Hier habe ich den Splitter
gefunden, aber weiter bin ich nicht gekommen.«

Zwei michtige Reliefpfeiler waren aus dem Fels herausge-
schlagen worden und umschlossen auf beiden Seiten die glatt
polierte Steinwand. Das Fresko auf dem Portal bestand aus
zahlreichen Symbolen, scheinbar ohne jede Ordnung. Trotz
der trockenen Luft waren die Muster stellenweise verwittert,
und Kratzer zogen sich dariiber, als hitte sie jemand absicht-
lich zerstoren wollen.

»Was stellt das dar?« Galotta sprach mehr zu sich selbst. Er
musterte das Fresko genauer: Jede der Halbsdulen war mit
jeweils finf Gbereinanderliegenden quadratischen Ausspa-
rungen geschmiickt, auf denen sich weitere Symbole zeigten,
kurze eingemeifBlelte Linien, die horizontal verliefen und
an mehreren Stellen durch noch kleinere, vertikale Linien
gekreuzt wurden.

»Sie lassen sich in den Stein hineindriicken.« Axzimona fass-
te nach einer der Erhebungen, doch Galotta hielt sie zuriick.

»Warte. Bertuhr nichts.«

»Ach Cordovan, ich war doch bereits hier unten und habe es
probiert. Aber es passiert nichts — egal, was man wie oft driickt.



Doch wir miissen hier durch. Ich spiite, dass sich die Macht
des Ortes hinter dieser Wand verbirgt.«

Tatsichlich, als Galotta seine Augen anstrengte, erkannte
er schmale Fugen am Rand des Freskos. Es handelte sich
offenbar um eine Tur. Am unteren Rand entdeckte er jetzt
sogar das Stiick einer Speerspitze, die unter dem Steinportal
festgeklemmt schien. Selbst mit Kraft lie sie sich nicht her-
votziehen.

»Vielleicht gab es hier einen Kampf. Schau, die Tir hat
sich am Ende wieder geschlossen. Wir mussen auf die andere
Seite, ja.«

»Dann sag mir wie, Herr Akademiker.« Die Hexe schaute
thn erwartungsvoll an.

»Es steckt ein Mechanismus dahinter, so viel ist sicher. Diese
Gravuren aufden Siuleng, - Galotta zeigte aufdie quadrati-
schen Ornamente —, »stellen vielleicht Ziffern dar, vermutlich
von eins bis funf. Aufder anderen Seite verhilt es sich ebenso.
Jetzt miissen wir nur noch herausfinden, welche Ziffern wir
drucken mussen.«

»Und am besten noch heute, richtig«

Er Gberhérte Axzimonas schnippischen Kommentar. »Dies
ist eine Tempelstadt. Ich vermute, dass dieser verschlossene
Zugang cine rituelle Bedeutung hatte. Deshalb musste sich
die Lésung auf dem Fresko selbst finden. Siehst du noch etwas
anderes als eingravierte Kreiser«

Die Hexe schiittelte den Kopf. »Das sind ohnehin eher Eier
als Kreise.«

»Vielleicht hast du sogar recht. Es kénnten Echsencier sein.
Stellt dieses Fresko vielleicht ein rituelles Bekenntnis dar, auf
welche Ahnen man sich hier in den magischen Kiinsten be-
ruft? Ich halte es fur denkbar, dass dieser Ort schon vor den
Wudu von Echsenmenschen genutzt wurde und die Waldmen-
schen dann hier auf deren uralten Geheimnisse gesto3en sind.
SchlieB3lich haben sie auch einen Echsengott verehrt.« Nach-



denklich runzelte Galotta die Stirn. »All diese ... Zeichnungen
der Echseneier — hast du sie gezihlt?« Er begann selbst damit
und kam aufneununddreiflig. Doch weitere waren durch die
verwitterten Stellen und die Kratzer auf der Steinoberfliche
unkenntlich geworden. »Ich bin mir sicher, wenn wir wissen,
wie viele es insgesamt sind, kénnen wir auch etwas mit den
Ziffern auf den Sdulen anfangen.«

Axzimona blickte jetzt nicht mehr ganz so spéttisch. »Aber
wenn einige fehlen ...°«

Galotta griff nach seinem Beutel mit Beschworerkreide und
schabte damit iber den Felsen. Ein Stiick nach dem anderen
verbrauchte er, bis an den verwitterten Stellen die verborge-
nen Zeichnungen sichtbar wurden. »Da sind sie! Das macht
insgesamt vierundvierzig.«

Die Hexe stiel einen bewundernden Pfiff aus. »Nicht
schlecht, kleiner Mann. Lass mich raten - wir zdhlen von
unten nach oben, jeder sucht sich die Vier auf der Siule, und
dann geht es reinl«

Galotta trat selbst zur rechten Halbsiule. Es gab keinen
Zweifel, dass am unteren Ende mit dem einzelnen Strich die
Eins begann. Sorgfiltig zihlte er und vergewisserte sich, ob
auch Axzimona richtig gewihlt hatte.

»Bereit?«, fragte sie.

Galotta nickte — doch dann zdgerte er. »Nein, warte! Die
Ziffern stimmen nicht.« Axzimona mochte hier damals ge-
drickt haben, was sie wollte - aber ihm stand nicht der Sinn
danach, eine Falle auszulésen. »Wenn die Ellipsen auf dem
Fresko die echsische Urmacht symbolisieren, miissen wir sie
in deren Zahlensystem umwandeln.«

Er sah an Axzimonas leerem Blick und dem halb ge6ffneten
Mund, dass es sinnlos war, ihr Einzelheiten zu erkliren. Nun
nitzte ihm das Wissen aus den echsischen Schriften, die er
damals von Maraskan geborgen hatte. Mit der Entschlisse-
lung des fremdartigen Zahlensystems hatte er fast ein Jahr



verbracht: Die Grundlage der echsischen Zihlweise bildete
ein finfképfiges Brutgelege, und so rechneten sie nach dem
Finfersystem.

»Die Echsen beginnen bei Null zu zihlen, vierundvierzig
entspricht also ... eins drei vier.«

Die Hexe schiittelte nur den Kopf. »Das verstehe ich nicht.
Driick du far mich.«

Galotta seufzte, presste erst auf der einen, dann auf der
anderen Seite des Portals die jeweiligen Steine in die Wand -
und mit lautem Rumpeln schob sich die Wand in die Héhe.
Erstickender Geruch wehte ihnen entgegen. Und tatsichlich
sahen sie nun den abgebrochenen Speer, der unter dem Ge-
wicht der Tur zerdriickt worden war.

»]etzt wird es interessant«, murmelte Galotta.

Sie betraten ein Gewolbe, doch das schwache Licht machte
es unmoglich, Einzelheiten zu erkennen. Das Knistern der
Wilden Magie, die sich hier immer wieder sichtbar entlud,
lie3 Galotta erst gar nicht daran denken, einen Lichtzauber zu
wirken. Steingesichter iiberzogen die Winde, mit grober Hand
gemeiBlelt, sie hatten dieselben hervorquellenden Augen und
aufgerissenen Miinder wie die Opferstatue vor dem Tempel.
Im Fackelschein wirkten sie beinahe lebendig.

»Cordovan, schau mal. Was hat ihm wohl einen solchen
Schrecken eingejagtr«

Galotta trat niher und verzog angewidert das Gesicht, als
er sah, was Axzimona mit ihrer Fackel anleuchtete: Aufdem
Boden lag der Leichnam eines Mannes. Es sah aus, als sei der
Krieger mitten im Lauf niedergestiirzt und habe sich voller
Angst zusammengekriimmt, so als gibe es keine Méglichkeit
mehr, einer schrecklichen Katastrophe zu entkommen. Die
Trockenheit hatte seinen Korper konserviert, und noch immer
sah Galotta deutlich die helle Bemalung auf der dunklen Haut
- und die Holzmaske, die er sich tiber das Gesicht gezogen
hatte. Sie zeigte einen Ausdruck grimmiger Wut und stand in



starkem Gegensatz zu der angsterfiillten Haltung des Mannes.
Sein Speer mit einer Spitze aus schimmerndem Vulkanglas
lag noch neben ihm.

»Ich weil} es nicht. Lass ihng, sagte Galotta, als Axzimona
eine Hand ausstreckte, um die Maske zu berihren. Er ahnte,
dass der Leichnam zu Staub zerfallen wiirde, wenn man ihn
nur streifte. Seine Stimme zog ein ersticktes, flisterndes Echo
nach sich, und er wollte, er hitte geschwiegen.

Die Hexe zuckte die Achseln und schritt weiter voraus.
Als Galotta ihr folgte, traf ihn die magische Prisenz wie ein
Blitzschlag. Die Bilder standen ihm so deutlich vor Augen, als
wurde er sie selbst in diesem Moment sehen: Ein Mann und
eine Frau in Lederriistung, mit Schwertgnrt, Dolch und kniehoben
Soldatenstiefeln.  Um die Faust der Fran zucken Fenerfunken, und
beide trugen Embleme mit Flammen und Blitzen vor der Brust.
Sie kamen  in feindlicher Absicht  und wiirden  alles niedermachen,
was sich ihnen in den Weg stellte. Das erkannte er deutlich an der
geroteten Aura.  Er selbst war dieser Mann in  der Riistung, und
gugleich war er es nicht.

»Was istP«, fragte Axzimona unwillig. »Ich denke, dein
Schutzzauber hilt nicht ewig, also bleib nicht auch noch
stehenl«

»Jemand ist hier«, sagte Galotta.

»]a, ein toter Mann — und vielleicht noch ein paar mehr.«

»Nein... jemand ... der meint, dass wir Feinde sind. Er glaubt,
wir wiren ... eine Art Soldaten vielleicht.« Die Bilder waren
verschwunden, jetzt lag wieder nur das dunkle Gewdlbe vor
ihnen. Galotta blinzelte in das Licht von Axzimonas Fackel.

»Du hattest recht«, sagte sie. »Dieser Ort bekommt dir
nicht.«

Als sie weitergingen, wurde das Gewolbe schmaler. Leichen
lagen quer verstreut im Gang, die meisten in Flecken von
schwarzem Blut. Die Schwirze I6ste sich in feinen Flocken,
als sie Uber die Korper hinwegstiegen. Diese Toten trugen



Lederriistungen, so mirb, dass sie zerbrockelten, sobald der
Saum von Galottas Robe sie streifte. Die Plaketten tber ihrer
Brust waren jedoch erhalten, sie hatten sich nur dunkel ver-
firbt. Als Galotta eine aufhob und daran rieb, blitzte Silber
auf, und die geprigten Formen stilisierter Flammen wurden
sichtbar. »Kampfmagier.« Galotta hielt Axzimona die Plakette
hin. »Vermutlich sind das bosparanische Ristungen. Wer auch
immer hier ist... er glaubt, wir gehéren zu diesen Leuten.«

»Blodsinn«, murmelte Axzimona. »Ich spiire gar nichts.
Komm.«

»Du bist auch nicht auf Geistesmagie spezialisiert.« Galotta
steckte die Plakette ein.

»Glaub mir ..« Axzimona atmete tief durch. Ihre Augen
zeigten einen sonderbaren bldulichen Glanz. »... wenn hier
unten jemand am Leben wire, wiirde ich es spiiren. Es ist,
als wire ich Teil dieses Ortes. Und wir haben sein Zentrum
bald erreicht.«

Galotta wurde immer unbehaglicher zumute. Er wusste,
dass ihm nur wenig Zeit blicb. Wenn etwas Unvorhergeschenes
geschah, das sie aufhielt, war er verloren.

Plotzlich weitete sich das Gewdlbe vor ihnen zu einer Hoh-
le. Ob sie kunstlichen oder natiirlichen Ursprungs war, lie3
sich nicht feststellen, die Decke verbarg sich hoch iiber ihren
Képfen in Dunkelheit. Der Boden war mit zersprungenen
Steinplatten bedeckt, sorgfiltig bearbeiteten Rechtecken, die
ohne Fugen ineinandergriffen.

Uberall, wohin das Licht der Fackel fiel, sahen sie Leichen
— dunkelhdutige nackte, bemalte Krieger mit Masken und ver-
mutlich bosparanische Legionire mit Ristung und Schwert.
Es mussten mehr als hundert sein. Als hitte eine plotzliche
Druckwelle sie niedergeschleudert, lagen sie da, viele hatten
ihre Waffen noch im Kérper des Feindes versenkt. Galotta
beugte sich zu den Uberresten einer breitschultrigen Frau
hinab. Sie trug einen Helm und hatte den Arm ausgestreckt,



wie um eine Feuerlanze zu schleudern. Der Stein unter ihren
Fingern hatte Blasen geworfen vor Hitze, jetzt war er kalt und
erstarrt.

Galotta schluckte die Ubelkeit hinunter, die ihm plétzlich
in der Kehle saf3. Der Anblick trafihn - unter den Toten wa-
ren Magiekundige gewesen, vielleicht hatten sie die Lehren
der Magierphilosophie gekannt, aufjeden Fall waten sie sei-
nesgleichen — allesamt hingemetzelt von einer unbekannten
Macht.

»Die Akademie wire begeistert«, sagte Axzimona. »Das sind
mehr Leichen, als sie sich jemals wiinschen kénnten. Pech fur
die Nekros, dass wir zuerst hier waren.«

»Selbst ich erkenne, dass diese Leichen zu alt sind fiir irgend-
welche nekromantischen Spifle«, presste Galotta zwischen den
Zihnen hervor. »Was mag hier nur passiert seinr«

Vor Schreck sog er die Luft ein, als ein neues Bild vor seinen
Augen erschien, so prizise, als wolle es seine Frage beantwor-
ten: Der Mann wund die Fran in ibren Riistungen aus Leder und
blitzendem  Silber stiirzten sich anfdie Krieger, die diese Siedlung
verteidigten.  Mit  ihren  Feder\ronen, Massen und der bemalten
Haut boten  die  Verteidiger zwar einen furchteinfliffenden Anblick,
aber ibre Kdirper setzten den  Schwerthieben, — Dolchstichen  und
Rampfranbern — der Angreifer nichts entgegen.  Die Bilder begleitete
Zorn  und Verweiflung.

»Vorsichtigle, zischte er Axzimona zu. »Ich sage dir, jemand
ist hier und erinnert sich an einen Angriff... nein, er meint, der
Angriff wirde jetzt stattfinden.« Was er gesehen und geftihlt
hatte, waren keine verwaschenen Erinnerungen.

Die Hexe achtete nicht auf seine Worte. Sie hatte eine zweite
Treppe gefunden, und Galotta musste beschleunigen, um ihr
zu folgen. Der Abstieg fithrte in ein Becken, das tief in den
Boden gegraben war. Das Fackellicht gentigte nicht, um seine
Ausmale zu erhellen. Auch hier lag der Boden voller briichiger
toter Korper.



»Diese Leichen sind ganz zerschlitzt«, stellte Axzimona fest.

Es stimmte: Uber die Leichname zogen sich zahlreiche
Klingenspuren. Blut war diesmal allerdings keines zu sehen.
Galotta ertappte sich nun doch dabei, dass er sich Pélberra
oder zumindest dessen Lehrling Alonzo herwiinschte. Die
Nekromanten wiren sicher nicht um einen zynischen Witz
verlegen gewesen, und vielleicht hitten sie eine Erkldrung ge-
habt. In der Stille der Katakomben lastete das Grauen schwer
aufihm. Er biss die Zihne zusammen. Hoffentlich bemerkte
Axzimona nicht, wie ihm zumute wat.

Die Leichen lagen zu dicht, um ihnen auszuweichen. So
stiegen Axzimona und Galotta Giber die Korper hinweg, bis sie
ein michtiges Podest erreichten, das iber dem Becken aufragte.
Vermutlich befand es sich ungefihr in der Mitte des Felssaals.
Mehrere Dutzend Treppenstufen fithrten hinauf, sodass das
obere Ende des Podests im Dunkeln lag. Vorsichtig umkreisten
sie den steinernen Sockel. Dahinter breitete sich das Becken
weiter aus, auch hier lagen die Toten.

Axzimona stieg die Treppen hinauf. Als sie die Hilfte der
Stufen hinter sich gebracht hatte, fiel das Licht ihrer Fackel
auf einen grof3en steinernen Thron, der sich auf dem Podium
erhob. Auf dem Thron sal} eine reglose Gestalt. Es musste der
Priester der Wudu sein, den Raveno einst erwahnt hatte. Wo
die braunlichen Knochen nicht freilagen, zogen sich Linien
und Muster Uber seine rostfarbene dunkle Haut. An Armen
und Beinen war er Gber und tber bedeckt mit filigranem
Knochenschmuck, sodass er Galotta fast wie ein beinerner
Ritter erschien. Auch er trug eine hélzerne Maske tber dem
Gesicht, eine dimonische Fratze. Die Uberreste schwarzer
Federn ragten noch iber seinem Kopf auf. Es mochten Ra-
benfedern sein.

Galotta blieb abrupt stehen. Tduschte er sich, oder hatte
er tatsichlich bldulich blitzende Augen hinter der Maske
geschen?



Axzimona eilte zu der Mumie.

»Wartelq, rief Galotta und folgte ihr eilig.

Doch die Hexe hatte den Thron bereits erreicht und streckte
ithre Fackel vor, um den toten Priester genau in Augenschein
zu nehmen. Plétzlich stieB3 sie einen begeisterten Schrei aus.
»Das ist es! Cordovan, sich dir das anl« Thre Stimme vertiet
auf einmal ein Gefihl, von dem Galotta nicht geglaubt hitte,
dass sie es kannte: Ehrfurcht.

Ohne weiteres Zogern riss sie dem Toten die Maske hi-
nunter - und enthillte einen Schidel aus purem Kristall.
Das Licht ihrer Fackel durchdrang ihn, brach sich vielfach
und liel ihn in beiBendem Violett schimmern. Die tiefen
Augenhé6hlen waren leer. Als Galotta niher herantrat, wurde
das Brennen auf seiner Haut schier unertriglich, seine Augen
schienen wie mit Vitriol gefiillt. Die Stille des Gewdlbes be-
kam Substanz, presste ihm die Schlifen zusammen, und ein
Surren lag in der Luft, zu tief fiir seine Ohren, aber spiirbar.
Er zweifelte nicht, dass sie gefunden hatten, was fiir den
Astralriss verantwortlich war.

» Nicht«, tief er erschrocken, als Axzimona die Hand aus-
streckte, um nach dem Schidel zu greifen.

»>Nicht<, >lass das<«, ahmte sie ihn nach, »wer bin ich, dass du
stindig mit mir redest wie mit einem kleinen Kind? Ich hatte
nicht vor, dieses Ding anzufassen, klarr« Thre Hand zuckte
zurlick, sie rieb sich das Kinn.

Es war nicht der richtige Zeitpunkt, um sich auf Diskus-
sionen einzulassen. Galotta empfand selbst den térichten
Wunsch, den Kristall zu beriihren, festzustellen, ob er kihl
oder warm war, ob sich die Oberfliche tatsichlich so glatt
anflhlte, wie sie aussah, aber er hielt sich zurick. Die Macht
des Kiristalls, die er spiirte, unterschied sich stark von dem
schlifrigen Bewusstsein der Weit Widerhallenden Stimme. Sie
war wach und bedrohlich. Verzerrte Gesichter schienen sich
unter der Oberfliche des Kristalls zu verbergen, Stimmen wis-



perten. Sie hatten den Gegenstand gefunden, der ihnen Macht
verleihen wiirde - wenn sie ihn nur beherrschen konnten.

»Gib mir dein Tuch.« Galotta zeigte auf das rotblau gemus-
terte Tuch, das die Hexe um die Hiifte trug.

Axzimona knipfte es los, doch sie reichte es ithm nicht.
Stattdessen wandte sie sich selbst der Mumie zu und hiillte mit
einer flinken Bewegung den Kiristall in den Stoff. Ehe Galotta
ihr in den Arm fallen konnte, hatte sie ihn hochgehoben und
driuckte ihn an ihre Brust.

Sie zuckte zusammen wie unter einem unerwarteten Schlag.
Thr Kopf fiel zurtick, violettes Licht strémte unter ihren Lidern
hervor. Thre Hinde lieBen den Kristall los. Er fiel mit einem
hellen Klingen zu Boden und rollte die Stufen hinunter in
die Finsternis.

Fir einen Moment starrte Galotta dem Artefakt mit aufgeris-
senen Augen hinterher, wollte sich hinterherwerfen, doch dann
packte er Axzimonas Arm und hielt sie fest, damit sie nicht zu-
sammenbrach. Sein erster Gedanke galt seinem Kind. Wenn ihm
nur nichts zugestof3en war! Am liebsten hitte er Axzimona fiir
ihren Leichtsinn geohtfeigt. Wittend fasste er sie bei den Schul-
tern und schiittelte sie, und fiir den Moment vergal er seinen
Schrecken tiber den Ort und all die Toten. »Was hast du? Kannst
du mich héren? Bei den Niederhollen — sieh mich anl«

Am Ende der Stufen schlug der Schidel mit einem letzten
durchdringend hallendem Ton aufden Boden aufund blieb
ruhig liegen.

Axzimona murmelte etwas, das Galotta nicht verstand: Diese
Sprache hatte er noch nie gehért. Gleich daraufverschwand
das Leuchten aus ihren Augen. Aber als sie den Kopfhob und
ihn ansah, wirkte sie v6llig normal. Sie streifte seine Hand ab.
»Reg dich nicht auf! Wo ist der Kristallr«

»Bist du verletztr«

»Es geht mir gut, das habe ich doch gesagt. Wo ist der Kris-
tallP«



Galotta stieB3 sie zuriick. »Nein, das hast du nicht gesagt.
Du rithrst dieses Ding nicht noch einmal an! Denk an mein
Kind, ich will gar nicht wissen ...«

Er hob das Tuch vom Boden auf, stieg eilig die Stufen hi-
nunter und betrachtete den Kristall. Er schien unbeschidigt.
Der Schidel wirkte so echt, als wire er der eines Menschen,
nur dass er vollstindig aus Kristall bestand. Ein prichtiges
Stiick - aber widerwirtig makaber. Galotta fragte sich, wie
die Waldmenschen tber eine solche Kunstfertigkeit verfiigen
konnten, dass sie den Kristall derartig fein bearbeitet hatten.

Ein einzelner Zahn fehlte.

Es gab keine Méglichkeit fiir ihn, eigene Schutzzauber zu
wirken. Also musste er es ohne diese Hilfe riskieren. Galotta
umfasst sein Schutzamulett und hoffte, dass der Gardiannm
stark genug war. Dann schlug er das Tuch um den Schidel
und hob ihn auf.

Durch den Stoff hindurch schien sich der Kristall an
Galottas Fingern festzusaugen. Es fihlte sich an, als wiirde
seine Haut veritzt, doch er zwang sich, den Schidel nicht
fortzuschleudern. Das Gewdlbe verschwamm vor seinen
Augen, und als er wieder klar sechen konnte, wateten der un-
bekannte  Kampfmagier und seine  Gefibrtin - durch ein Bechen
voller Blut anfibn zn. Sie waren gliihende Schemen, —Entsetzen
umgab sie als  fleckige Anra. Zu ihren Fijffen lagen die anfge-
schiitzten  Korper ihrer Kameraden. Aber die Magier liefen  sich
nicht beirren, mit Todesverachtung setzten sie einen FufS vor den
anderen. Die Luft in dem unterirdischen  Gewolbe war angefiillt
von  einem  Geflecht farbiger Magieadern,  das  vergossene  Blut
Speiste  sie  usdtlich.

Er musste seine Stadt retten, die Uberlebenden  seines 1V olkes
schiitzen, und das war seine Waffe. Wenn es ibm gelingen sollte,
musste er sofort  handeln.

Erstreckte die Hande seines Geistes ans, griffzu, verknijpfte die
Fiden mit den schimmernden Schwaden, die aus dem Menschen-



blnt anfstiegen, handhabte sie aufeine Art, die Galotta noch nie
erlebt hatte —

Doch, er hatte etwas dhnliches schon einmal gesehen. Aber
wann und wo?

Dann  brach alles in  einem gleiffend weiffen  Licht anseinander.
Eine unsichtbare Druckwelle feste durch  das Gewolbe.  Der Korper
desjungen  Bosparaners  wurde  niedergeschlendert, jeder Knochen
in seinem Korper war zersprengt. Die Helligkeit 16schte die
Bilder in Galottas Kopfaus.

Zu seiner Uberraschung stellte er fest, dass er rannte. Den
verhtllten Kristall hielt er mit einer Hand an sich gedriickt,
mit der anderen umklammerte er Axzimonas Arm und zerrte
sie mit sich. Er wusste, dass sie zurtck an die Obetfliche
mussten - nicht nur, weil der Schutz seines Amuletts nicht
mehr lange wirken konnte. Sie hatten etwas angeriihrt, das
besser unangetastet geblieben wire, und er fiirchtete das
Schlimmste. Wer war dieser Mann, der die Bosparaner lebend
und als Feinde gesehen hatte, was war das fiir Magie, die er
beherrschte? Diese Bilder — sie stammten aus dem Kristall, es
waren Erinnerungen. Nein - es waren Gedanken.

Sie— Miissten— Tot— Sein! Alles— Leben — Lst— Ausgeloscht.
Warnm— Sind— Sie— zuriickgekommen? Was— Geschieht— Mit
— mir¢ Die fremde Stimme drang mit der gleichen Selbst-
verstindlichkeit in Galottas Kopf wie die Bilder. Die Worte
verstand er nicht direkt, denn er kannte die Sprache nicht,
aber er begriff den Inhalt der Gedanken.

Ieh — Sehe — Chaos. Die— Struktur— Ist— Fort. Unmidglich!

Axzimona stolperte und lie} die Fackel fallen. Eine Flamme
schoss hoch, verzehrte das trockene Material, das sie am Boden
fand, und verglomm auf den Steinplatten. Rauch quoll hoch.

»Cordovan! Nicht so schnelll Meine Gilte«, - die Hexe
hustete — »man koénnte ja denken, dass jeden Moment alles
zusammenbricht, so eilig, wie du es hast! Dieser Bau hat
Jahrtausende gehaltenl«



Ieh — Bin — Mdichtig— Genng, Um — Die— Angreifer - Begab-
len — Zun - Lassen. Wo — Sind— Die — Diener - Des - Gottes?
Ieh — Muss — Sie - Rufen.

Ein heller, singender Ton ging von dem Kiristall aus, vi-
brierte in Galottas Hinden. Im ersten Augenblick klang er
harmonisch, doch schon einen Moment spiter ging er in ein
Kreischen tber, das in den Ohren schmerzte. Was auch immer
das bedeuten mochte - etwas Gutes war es bestimmt nicht.

Sie hasteten weiter durch das unterirdische Gewolbe. Galotta
konnte nicht abschitzen, wie weit es noch bis zu der Treppe
wat, die hinauf ans Tageslicht fihrte. Sein ganzer Korper
schmerzte inzwischen von der zerriitteten Magie, in die er an
diesem Ort getaucht war - der Schutzzauber musste jeden
Moment erléschen. Ohne die Fackel spendete ihnen nur
das Glimmen des Kristalls Licht. Es strahlte durch den Stoff
hindurch, und jetzt, wo der rétliche Feuerschein fehlte, war
er tiefblau. Der Gang, die toten Korper, Axzimonas Gesicht
mit den angstvoll aufgerissenen Augen, alles sah so unwirklich
aus wie in einem Traum.

Thre Schritte klangen gedimpft durch Staub und Erde. Galotta
hérte ein Knacken und Rascheln rings um sie, das sicher nicht
von dem erloschenen Feuer stammte; sie hatten die Fackel schon
weit hinter sich zuriickgelassen. Sein Herz himmerte, seine
Brust brannte, viel linger konnte er nicht mehr rennen. Auf
einmal spurte er deutlich die Grenzen seines Korpers.

Enwihlte— Krieger— Des— Gottes! Jetzt— Und— Fiir— Alle -
Zeiten. Die fremde Stimme verriet eine Hingabe, wie sie Galotta
bislang nur bei fanatischen Gétterdienern erlebt hatte.

Axzimona keuchte und klammerte sich an seinen Arm. Das
zwang Galotta, endgiiltig stehen zu bleiben. Er rang nach
Atem und blickte der Hexe ins Gesicht. Mit aufgerissenen
Augen sah sie iber seine Schulter hinweg zum Ausgang. Er
biss die Zihne zusammen und zwang sich, ebenfalls voraus
zu blicken, das Unvermeidliche zu sehen.



Vor ihnen hatten sich die Toten erhoben und bildeten eine
Mauer aus pergamenttrockenem Fleisch. Thre Hinde hielten
noch immer Speere und Messer umklammert. Die Augen
waren leer, die Minder offene Locher. Elend und zerbrechlich
standen sie da wie halbverhungerte Kinder, Leid zeichnete
sich auf ihren eingefallenen Gesichtern ab. Nur die toten
Wudu-Krieger hatten sich erhoben, erkannte Galotta mit der
seltsamen Klarheit, die ihn in solchen Situationen stets erfullt
hatte, die bosparanischen Magier lagen noch immer reglos da,
wie sie gefallen waren.

Vorsichtig wichen Galotta und Axzimona zuriick, doch auch
hinter ihnen erhoben sich bereits die Leichname. Hektisch
sah er sich um. In der Dunkelheit erkannte er nichts als wan-
kende Schatten. Als er sich die Anzahl der toten Krieger in
Erinnerung rief, Giber deren Leichname sie auf dem Hinweg
hinweggestiegen waren, wurde ihm flau. »Ich kann hier nicht
zaubernl«, sagte er verzweifelt. »Wir kommen nicht vorbei.
Wir missen einen anderen Weg hinaus findenl«

»Es gibt hier keinen anderen Weg. Duck dich, ich versuche
etwas.«

»Neinl«

»Cordovan, verdammtl« Die Hexe starrte ihn an. »Ich kann
hier Magie wirken — und wenn du dich erinnern magst, aus-
gesprochen machtvolle.«

»Und was kannst du gegen hundert Untote ausrichten?«

Axzimona blickte sich unsicher um, schien in Gedanken
zwischen verschiedenen Moglichkeiten zu springen. Einmal
setzte sie zu einer Geste an, dann zdégerte sie wieder.

»Verdammt, entscheide dichl«

Die untoten Wudu-Krieger sammelten sich um sie. Nur
anhand ihres gequilten Achzens konnte Galotta ermessen, wie
viele es sein mochten. Entsetzt erkannte er, dass seine Macht
gegen diese Scharen vermutlich selbst dann nicht ausreichen
wirde, wenn er hier hitte zaubern konnen.



Weil er keine andere Moglichkeit mehr sah, griff er nach
einer Lanze am Boden und rammte sie dem ersten Untoten
in die Brust. Die Vulkanglas-Spitze durchdrang den trockenen
Kérper augenblicklich, Staub wolkte auf. Der Untote schien
von diesem Mandéver jedoch nur wenig beeindruckt und
streckte seine Hinde nach Galottas Hals aus. Sofort lie3 er
die Waffe fahren und wich zurick. Von allen Seiten rickten
die erhobenen Krieger niher.

»Gib mir dasl« Axzimona riss ihm die Lanze weg, drehte sie
einmal um ihre Hand ... und einen Lidschlag spiter fuhr die
Wafte durch die Luft und begann wie von allein zu kimpfen.
Galotta konnte kaum mit den Augen folgen, so schnell hieb
Axzimonas Zauber dem nichsten Untoten die Lanze gegen
Koérper und Kopf. Kurze Zeit spiter zerfiel der Leib des un-
gliicklichen Kriegers zu Staub, und die Lanze stach nach dem
nichsten Koérper.

» Meht! «, rief Axzimona.

Galotta verstand sofort und suchte auf dem Boden nach
weiteren Waffen. Er fand ein bosparanisches Kurzschwert,
das er ihr reichte, und eine weitere Lanze, die er im gleichen
Moment uber dem Khnie in zwei Hilften zerbrach. »Und hier
gleich zweil«

Axzimona ergriff die Waffen und wiederholte ihre Zauber,
begiinstigt von der michtigen Chaosmagie an diesem Ort, die
sie f6rmlich in sich aufzusaugen schien.

Die zum Leben erweckten Waffen hieben und schlugen
in die Reihen der Untoten, die bald schneller fielen, als
Galotta zihlen konnte. Doch er ahnte, auch Axzimonas
Hexenmagie wiirde nicht ausreichen, um dem Strom der
Angreifer dauerhaft Einhalt zu gebieten. Schon hieb der
erste Untote von hinten nach Galotta. Im letzten Augenblick
wich er aus und schlug der Kreatur scinerseits die Faust ins
Gesicht. Der verschrumpelte Kopfbrach am Kiefer ausein-
ander, und die Staubwolke lie3 ihn husten. Doch unbeirrt



drosch die Kreatur weiter auf Galotta ein. Mit erschrecken-
der Kraft traf sie ihn an der Schulter. Etr taumelte zurick,
das Gesicht schmerzverzerrt. »Axzimonal Wir mussen hier
raus, jetztl«

Gleich daraufstand die Hexe an seiner Seite und formte ihre
Hinde vor dem Mund zu einem Trichter. Uber ihr Gesicht lief
Blut. Galotta ahnte, was jetzt folgen wiirde - und tatsichlich:
Axzimona stiel} einen schrillen Schrei aus, woraufhin sich
schlagartig eine Kaskade schwarzer Fledermiuse aus der
Dunkelheit der Héhlendecke 16ste und im Sturzflug zwischen
die Untoten fuht.

»Dorthin! Lenke sie dorthinl« Galotta zeigte auf die Masse
der Wudu-Krieger, die den Ausweg blockierte. Die Fleder-
miuse fegten durch ihre Reihen. Axzimona lie3 ihrer Magie
freien Lauf, rief weitere Fledermiuse, Hunderte. Mit ohren-
betdubendem Knacken und Splittern wurden die Kérper der
Untoten unter den Angriffen der Tiere zerrissen.

Doch plétzlich hérte Galotta Axzimonas Schrei. Drei, nein
finf waffenlose Krieger hatten sich trotz allem der Hexe
genihert und rissen sie an sich. Die klauenartigen Finger der
Untoten hackten in Axzimonas Ricken und Bauch.

Galotta sprang herbei, stiell zwei Untote von ihr weg, doch
jetzt griffen weitere Hinde auch nach ihm. Er wollte sich 16-
sen, wollte ausweichen, doch inzwischen waren sie Uberall. Ex
splrte, wie sich Hinde in seinen Riicken zu bohren versuchten.
Es half alles nichts mehr. Er musste selbst zum magischen
Gegenschlag ausholen, auch wenn es ihn umbringen wirde.
Wenn nicht, um sein eigenes Leben zu retten, dann wenigstens
fur Axzimona und sein Kind.

Schnell liel3 er den Kristallschidel zu Boden fallen und
konzentrierte sich. Doch schon in dem Moment, als er die
Matrizen zusammenzufiihren versuchte, verkniipften sich
diese wahllos mit der chaotischen Umgebungsmagie. Binnen
eines Lidschlags potenzierte sich dieses willkiirliche arkane



Geflecht-die Flammenlanze explodierte in Galottas Hinden.
Er wurde von der Macht seiner eigenen Magie nach hinten
gestoflen und prallte gegen die Wand. Die Untoten in seiner
Umgebung gingen in Flammen auf wie trockener Zunder.
Doch weitere rlickten bereits nach.

»Axzimonal Flieh! Jetzt! Rette das Kind!«

Der Stich eines Speers traf ihn ins Bein, ein Dutzend ver-
trockneter Hinde streckte sich gleichzeitig nach ihm aus.

Es war vorbeli. Blut stromte Uber Galottas Gesicht, doch die
Schmerzen waren nicht mehr wichtig. Er hatte Schlimmeres
erlebt, und Verbitterung brannte in ihm, dass er auf diese Weise
besiegt werden musste.

Plotzlich erschutterte ein furchtbares Heulen das unterir-
dische Gemiuer. Von einem Moment auf den anderen lieBen
die Untoten von ihm ab und kreischten markerschiitternd.
Schnell hob Galotta den Kristallschiddel auf — er lag nur we-
nige Schritte entfernt am Boden - und driickte sich in eine
Licke in der Wand. Von dort aus verfolgte er das schauerliche
Schauspiel, das sich ihm bot. Das Kreischen der Toten wurde
immer lauter und lauter. Dann fielen mit einem Mal die ersten
Wudu-Krieger in sich zusammen, brachen auseinander in
Knochen und Staub.

Noch immer war das Gewdlbe gefillt von unzihligen
Gegnern, doch Galotta sah, dass er jetzt entkommen konnte.
Hastig schob er den Schidel in seinen Rucksack und humpelte
zu Axzimona, die blutiiberstrémt auf dem Felsboden lag.

»Bei den Michtenl« Er packte sie und versuchte, sie zum
Ausgang zu schleifen. Doch die Hexe war zu schwer, und ithm
fehlte die Kraft. Er schrie Axzimona an, sie solle aufstehen,
aber das Geschrei der Untoten ubertonte seine Stimme.

In diesem Moment packte jemand Axzimona, hob sie hoch
und watf sie iiber die Schulter wie einen Sack. Galotta sah die
Schidel im blonden Bartgestripp des Mannes aufblitzen. Mit
der freien Hand winkte Marcello, ihm zu folgen. Neben dem



Riesen dringte sich eine verhtllte Gestalt in schwarzer Kutte
durch die Masse der Untoten. Sie hielt etwas in der Hand, und
der Gestank nach Weihrauch und Kriautern war so beillend,
dass er Galotta die Trinen in die Augen trieb.

Halbblind humpelte er hinter den beiden her. Rechts und
links brachen weitere Untote zusammen. Nach und nach
ebbte das Kreischen ab, als wiirden die gepeinigten Seelen
endlich aus den beherrschten Kérpern fahren und nach einem
Jahrtausend Gefangenschaft ihre Reise iiber das Nirgendmeer
antreten konnen. Hinter ithnen sturzte unter Krachen und
Poltern das Gewdlbe in sich zusammen.

Gemeinsam mit dem unbekannten Retter schleppte Galotta
die Hexe die massive Treppe tber dem Mahlstrom hinauf.
Drauflen war es inzwischen Nacht geworden. Ohne sich noch
einmal umzublicken, flohen sie von dem unheimlichen Ort.

Erst weit hinter der magischen Barriere hielten sie an. Galotta
lehnte sich keuchend an einen Baumstamm. Einige Momente
lang konzentrierte er sich nur darauf, Luft in seinen schmer-
zenden Koérper zu saugen. Es war erniedrigend, doch er war
nicht mehr derselbe Mann, der verwegen genug gewesen wat,
uraltes echsisches Wissen aus einer Pyramide zu retten. Ob er
es wahrhaben wollte oder nicht: Sein K&rper war alt geworden,
seine Verwegenheit dahin.

Der Vermummte beugte sich iiber Axzimona, und seine
Lippen bewegten sich, als er einen Zauber murmelte. Zu seiner
Erleichterung sah Galotta, wie sich die schlimmsten Wunden
unter der zerrissenen Kleidung der Hexe schl6ssen, und einen
Augenblick spiter stéhnte die Hexe und hob den Kopf.

Galotta schleppte sich zu ihr und lie3 sich neben sie aufden
morastigen Boden sinken.

»Ihr habt wirklich mehr Gluck als Verstand. Allein an so
einen Ort zu gehenl« Thr Retter zog sich die Kapuze vom Kopf.
Ein Schopf strihniger roter Haare quoll darunter hervor.



»Polberral« Galotta hatte es geahnt, als er Marcello gesche
hatte. »Wie um alles in der Welt kommt Thr hierher? Und wie
habt Thr diese Untoten vernichtet?«

»Hiermit.« Der Nekromant warf einen qualmenden Sta
vor Galottas Fiile in den Morast. Das knotige schwarze Holz
zerbrockelte zu Asche, wihrend Galotta hinsah. »Ein Artefakt
tir Notfille, Nanthia wird es Euch in Rechnung stellen. Ahe
genug davon, wo ist er?« Polberra blickte sich um. Seine Augen;
funkelten vor Wut.

»Err«, wiederholte Galotta verdutzt. »Wer?«

»Der Priester. Ich habe seine Stimme doch deutlich ge
hort.«

»Wir haben niemanden geseheng, sagte Axzimona erschépft
Sie hatte die Augen wieder aufgeschlagen. »Bis auf die Untoten
natutlich, wenn Thr die mitzihlen wollt.«

Polberras Nasenfliigel blihten sich s
Witterung aufnahm. »Er muss noch in der Nihe sein.« Einen
Augenblick lang sah er sich um, dann stiirzte er davon. Gleicl
darauf wurde seine schwarze Robe von der Dunkelheit de
Dschungels verschluckt. Sie hatten nicht einmal Gelegenheit
ihm zu danken. Marcello folgte ithm.

Axzimona schiittelte den Kopf. »Verriickter Hund - er wird
noch in ein Loch fallen und sich den Hals brechen.«

»Nein, er ist nicht verriickt, er hat den ... den Ruf gehért. Ge-
nauso wie die ... Untoten.« Galotta schauderte unwillkiirlich
»Verstehst du nicht? Dieser Kristall ist der >Priester<, den er
sucht. Hast du diesen grisslichen Klang etwa nicht gehort?«

»Nein, wovon redest dur«

»Vergiss es. Wir sprechen spiter dariiber.« Galotta hatte der
Ausdruck in den Augen des Nekromanten gesehen - groB3er
Schrecken und noch gréBere Wut - und wusste, dass Polberra
auf keinen Fall von ihrem Fund erfahren durfte. Exr wiirde nun
alles daran setzen, ihnen den Kiristall wieder abzunehmen
Was konnten sie dagegen tun?



Das Schutzamulett hatte Galotta selbst vor der Auswirkung
der Wilden Magie bewahrt, und er hoffte, dass es auch auf den
Kristall mit seiner chaotischen Energie genug Macht austiben
wiirde, damit er nicht noch einmal aktiv wurde. Vielleicht blieb
er dann unentdeckt.

Rasch nahm er das Amulett ab, wickelte die Lederschnur um
den Schidel und hillte beides wieder in das Tuch ein. Jetzt,
da sie den Astralriss verlassen hatten, konnte er den Kristall
berthtren, ohne dass seine Haut brannte oder fremde Bilder
in seinem Kopf erschienen. Mit seinem Bundel eilte er zu
dem Kahn, mit dem sie gekommen waren, und verstaute ihr
kostbares Fundstick im Bug, zwischen dem Gepick. Nicht
weit von ithrem Kahn sah er auch Polberras alte Barke am Ufer
auf dem schwarzen Wasser treiben.

Mit einem Wasserschlauch kehrte Galotta zu Axzimona zu-
rick. Es fiel ihm schwer, sich von dem Kristall zu trennen,
und er tduschte Polberra nicht gern, aber er sah im Augenblick
keine andere M&glichkeit. Sie hatten sich nicht in diese Gefahr
begeben, um den Lohn ihrer Anstrengungen wieder zu verlie-
ren. Der Nekromant wiirde nicht dulden, dass sie die Macht
seines >Priesters< erschlieBen wollten, und erst recht nicht, dass
sie es taten, um Rache an Nahema zu uben.

»Hier, trink. Wie fihlst du dich?«

Axzimona nahm den Wasserschlauch entgegen und trank
einen tiefen Schluck. »Wir haben es geschafft, Cordovan. Wir
haben gefunden, was wir brauchen, um all unsere Feinde zu
vernichten.«

Er sah ihr ernst ins Gesicht. »Wie du dich fuhlst, habe ich
gefragt. Ich konnte dich nicht davon abhalten, mich zu be-
gleiten, und ich will wissen, ob alles in Ordnung ist - hast du
noch Schmerzen? Bist du mider«

»Natitlich bin ich etwas miide«, sagte sie ungewdhnlich sanft.
»Und ich kénnte auch etwas zu essen vertragen. Dem Tod so



knapp zu entkommen, macht mich immer hungrig.« Plétzlich
runzelte sie die Stirn und legte die Hand aufihren Bauch.

»Was hast dur«, fragte Galotta erschrocken und fasste ihren
Arm. »Ist etwas ...7«

Axzimona stand einen Moment mit nachdenklicher Miene
da, dann entspannte sie sich. »Ich glaube, es hat sich be-
wegt.«

Er starrte sie an, und erst allmahlich begriff er den Sinn ihrer
Worte. »Du kannst es spiirenr«

»Nun, ich denke schon.«

»Dann ... geht es ihm gut?«

»lhr. Es ist ein Mddchen. Ein lebhaftes kleines Ding, scheint
mir.«

Galotta wusste nicht, was er sagen sollte. Was hitte er in
diesem Augenblick darum gegeben, sich selbst iiberzeugen
zu koénnen, dass es Hoffnung fir ihn gab, eine fithlbare, le-
bendige Zukunft. In Axzimonas Augen lag ein Licheln, was
nur selten geschah, und aufeinmal fithlte er sich iht so nahe
wie nie vorher. Er titschelte ihren Arm. »Ich bin froh, das zu
hérenc, sagte er und meinte es auch so. Es war tdricht von ihm
gewesen, ihr zu gestatten, ihn zu begleiten. Sie beide - sie drei
— hitten jetzt tot sein kénnen. Finen solchen Fehler wiirde er
nicht noch einmal begehen. Doch im Moment empfand er
nur Erleichterung und eine Freude, die so stf war, dass er sie
kaum zuzulassen wagte.

In ihrer Nahe knackte es im Geholz: Polberra kehrte zurtick.
Sein Gesicht war noch blasser als sonst. »Seine Prasenz ist
verschwunden — der Feigling hat sich davongemacht. Habt
Ihr nicht gesehen, wohin er gefliichtet ist, Galottar«

»Axzimona hat es doch schon gesagt: Wir haben niemanden
gesehen.« Nur ungern liel3 sich Galotta aus seinen Gedanken
reillen.

»Verdammtl« Der Nekromant kdmpfte sichtlich um Fas-
sung. »Aber die Ratte kehrt immer zu ihrem Loch zurtck.



Ich werde ihn schon noch fangen, frither oder spiter, jetzt,
wo ich Bescheid weil3.«

»Woher wusstet Thr, dass wir Hilfe brauchen?«, fragte Ga-
lotta.

»Das war nicht schwer zu erraten, nachdem Alonzo mir
erzihlt hat, wohin er Euch zuletzt gefahren hat. Dem Jungen
habe ich die Meinung gegeigt, darauf kénnt Ihr Gift nehmen!
Sich meiner Anweisung zu widersetzen ...« Polberra schnappte
nach Luft. »Ihr hittet nicht hierther kommen dirfen. Hier ist
die Erde voll von altem Blut. Die Michte m&gen diesen Ort
zwar verlassen haben, aber es braucht nur einen Luftzug, nur
einen Funken Aufmerksamkeit, um ihren Blick hiether zurtuck
zu lenken und das alte Unrecht wieder lebendig zu machen!
Dieser Ort muss vergessen werden. Und ausgerechnet Ihr, der
groite Philosoph unserer Zeit, Ihr kommt hierher und weckt
einen der Priester und die Krieger des Verschlingersl« Sein
Tonfall war so dringend, das Entsetzen in seinen Augen so
deutlich, dass Galotta unbehaglich zumute wurde. Vielleicht
hatte er wirklich einen Fehler begangen, indem er die versun-
kene Kultstitte betreten hatte?

»Polberra, hier gab es nur Tote bezichungsweise Untote. Ihr
habt sie ja gesehen. Aber nichts, was ein Bewusstsein hitte.«
Die Lige ging ihm glatt von den Lippen. »Wir haben sicherlich
nichts >geweckt<, wie Thr sagt.«

Der Nekromant schiittelte den Kopf. Erwirkte plétzlich sehr
mude. »Was wisst Thr schon davon, Mittelreicher? Thr habt
keine Vorstellung von der Grausamkeit dieses Kults — und von
der Macht der Blutmagie, die hier gewirkt wurde.« Er lehnte
sich an einen Uberwucherten Baum und fuhr leise fort, wie
zu sich selbst: »Die Priester trugen dunkle Gewinder, die sie
mit Blut hirteten, bis sie der Stoff wie eine Riistung schiitzte.
Sie bauten ihte Hduser auf Fundamenten aus Schideln. Der
Verschlinger - das war ihr Gott - forderte das Blut und die
Herzen der Menschen von ihnen, um sich damit vollzufres-



sen. Als Gegenleistung verliech er ihnen Macht. Wenn sie ihm
lange treu gedient hatten, versprach er ihnen Unsterblichkeit,
gab ihnen die Macht, die fliichtenden Seelen zu verschlingen.
Und wenn die Kérper der Priester Gbersittigt waren mit Blut
und Seelen, begannen sie sich zu verwandeln. Sie wurden
etwas Schreckliches, Unzerstorbares. Thr fritheres Bewusstsein
behielten sie. Sie waren allerdings nicht unsterblich, so wie es
ihr Gott versprochen hatte - sie waren tot. Lebende Tote. Aber
das bedeutete ihnen dann nichts mehr.«

Gewohnlich hitte Galotta nicht allzu viel auf solche Ge-
schichten gegeben. Sie horten sich an, als wollten Miitter ihre
Kinder davon abhalten, im Dschungel umherzustreifen. Aber
nach dem Angriff der Untoten und im Zwielicht des Urwalds
frostelte er unwillkiirlich. »Wir sollten zur Akademie zuriick-
kehren«, sagte er.

»Fahrt nur«, antwortete Polberra. »Ich bleibe noch. Ich habe
... Dinge zu erledigen. Die Priester —wenn auch nur einer von
ihnen ein Auserwihlter war ...«

»Ein Auserwihlter?«, unterbrach Galotta ihn. »Was bedeutet
dasr«

»Dass man ihn nur sehr schwer wieder loswurde, wenn er
einmal geweckt ist«, erwiderte Polberra diister. »Unzerstorbar,
ich habe ja gesagt... aber darum kénnen wir uns noch immer
Sorgen machen, falls ich recht habe.«

»Poélberra, ich weill nicht, was ich sagen soll. Thr habt mir
nun schon zum zweiten Mal das Leben gerettet, und meiner

. meiner guten Freundin auch.«

»Sagt am besten gar nichts. Mir reicht das Unbheil, dass Ihr
hier angerichtet habt.« Missmutig spuckte der Nekromant in
eine Schlammpfiitze.

Er schenkte ihnen keine Aufmerksamkeit mehr und war
kurz daraufwieder im Unterholz verschwunden.

Wenn Galotta an den Schidel dachte, hatte er ein flaues
Gefiihl. Unzerstorbar, auserwihlt - er hatte den Kristall fiir ein



Artefakt gehalten, das Menschenhand erschaffen hatte, doch
nun war er sich nicht mehr sicher. Hier hatte er es offenbar
mit einer Art von Magie zu tun, die ihm noch nie begegnet
war, eine Magie, die sich auf die Macht halb vergessener Gét-
ter stutzte. Aber an etwas blieben seine Gedanken haken, er
konnte sich nur nicht daraufbesinnen, was es wat.

Die Hexe fragte: »Wie kann der Nekro so genau wissen, was
die Wudu hier getan haben? War er etwa dabei? Komm, lass
uns verschwinden, Cordovan.«

»Das ist es.« Galotta kniff die Augen zusammen, versuchte
sich zu konzentrieren. »Als wir dott... unten waren, habe ich
Bilder gesehen. Dieser Priester ... wirkte Magie aus Blut und
der Substanz der Kraftlinien. Er benutzte die Astralfaden
wie Knotenschntre oder etwas in der Art und formte Muster
daraus. Ich kenne diese Art Magie nicht, aber ich habe nicht
zum ersten Mal erlebt, wie jemand sie anwendet.«

»Polberrar«, fragte Axzimona. Sie wirkte nicht tberrascht.

»Ja. Du weil}t, ich habe viel Zeit mit ihm verbracht, als ich
nach Brabak kam und es mir ... nicht gut ging. Er hat mich
geheilt. Er sagte ... es handle sich um cine echsische Art der
Magieanwendung.«

Axzimona grinste zynisch. »Und du hast ihm geglaubt? Im
Ubrigen ... vergiss nicht, ih habe dich geheilt, nicht er.«

Galotta gefiel all das nicht im Geringsten. »Mit den Wudu-
Priestern hat Polberra sichetlich nichts zu schaffen. Du hast
ihn doch gehért, er verabscheut sie. Es mag alles nur ein
Zufall sein. Er hat unser Leben gerettet, reden wir also nicht
mehr davon.«

Als sie den Fluss erreicht hatte, half Galotta der Hexe in
den Kahn und stieB ihn vom Ufer ab. Langsam tauchte er
das Paddel in den glucksenden Strom und suchte mit seiner
Hellsichtsmagie nach der Kraftlinie, die sie wieder sicher
zurlick nach Brabak bringen wiirde.
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Augen. Augen verfolgten ihn. Der Blick beriihrte seine
Nacken. Galotta fuhr auf - vor Erschoépfung war thm d
Kopf auf die Tischplatte gesunken. Da war ein Klang
seinem Kopf gewesen, wie wenn man ein geblasenes Gl
anschlug. Benommen blickte er sich um. Hinter ihm lag d
Kristallschiddel auf dem Boden. Mit Kreide hatte Galotta e
nen Schutzkreis auf den Boden gezeichnet, um die magiscl
Prisenz zu verschleiern.

Aber der Schadel hat fkeine Augen. Nur leere Augenhoblen. B
genauerem Hinsehen hatte Galotta in diesen Augenhéhle
klebrigen schwarzen Staub entdeckt - Blutreste.

Nachdem er die letzten Stunden iber Aufzeichnunge
tber den Schidel angefertigt hatte und versucht hatte, seir
magische Matrix zu analysieren, war ithm dieses ... Ding noc
immer ein Ratsel. Er wusste nicht, ob er Polberras Geschichi
glauben konnte und der Schidel tatsdchlich einmal einei
lebendigen Menschen gehért hatte. Ein komplexes magische
Muster umgab ihn, das hatte Galotta bei seiner Analyse ge se
hen. Es erinnerte an die Aura eines Magiekundigen, war abe
klarer strukturiert und auch weniger organisch. Ein so klare
Muster konnte kein menschlicher Geist hervorbringen, es s<
denn, er hitte weit mehr Zeit als ein einziges Leben gehab
um seine Gedanken zu ordnen.

Galotta stand auf und rieb sich den steifen Nacken./7xge
oder nicht, ich konnte schworen, das Ding beobachtet mich. Un



hatte er nicht bei seinem ersten Kontakt mit dem Schadel
ein menschliches Bewusstsein gesptirt? Aber zu diesem
Zeitpunkt hatte er sich in einer Zone chaotischer Magie
befunden.

Er ging vor dem Schutzkreis in die Hocke. »Verstehst du,
was ich sager« Zugleich sandte er einen geistigen Impuls an
den Schidel aus, so, wie er zu seinen Elfentéchtern gesprochen
hatte. Doch die Botschaft prallte an einer durchscheinenden
Mauer ab. »Ich weil3, dass mehr in dir ist. Ich habe deine Erin-
nerungen gespiirt. Du tiduschst mich nicht. Vielleicht sprechen
wir unterschiedliche Sprachen, aber ich weil3, dass du mich
verstehen kannst. Wie lautet dein Namer«

Galotta erhielt keine Antwort. Er sammelte sich, konzen-
trierte sich, begann die Hiille abzutasten, die den Kiristall
abschirmte — das war nicht das Material selbst, sondern ein
Gedankenschild gegen Beherrschungsmagie, so rein, wie
Galotta noch nie einen erlebt hatte. Er lichelte grimmig. »So,
du hast mich also als Beherrschungsmagier erkannt. Kann
ich dich wohl dberzeugen, dass ich kein Feind bin? Dass wir
zusammenarbeiten kénnen? Ich weil3, dass du an diesem
Ort gelebt hast, in dieser Stadt unter dem Sumpf. Du hast ein
Ritual vollzogen, das michtig genug war, um Kraftlinien aus
ihren Bahnen zu schleudern. Und du weil}t vielleicht sogar,
wie man deren urspriinglichen Zustand wiederherstellen kann.
Glaub nicht, ich wurde ...«

Plotzlich knarrte die Tir, die Klinke wurde herunterge-
driickt. Galotta zuckte zusammen, sprang auf, warf hastig
eine Decke uber den Schidel und sturzte zur Tur. Er hasste
das - in dieser Akademie hatte man nie Ruhe, stindig platzte
jemand herein und storte! Aber nicht zu 6ffnen, wiirde ihn
nur verdichtig machen.

DrauBlen stand Alonzo. »Habt Ihr gerufen, Meister Galottta?
Stimmt etwas nicht?«

»Nein - nein, Alonzo, alles ist in bester Ordnung.«



Der junge Mann zog die Stirn kraus. »Aber ich habe doch
Eure Stimme gehdrt?«

»Ich habe nur mit mir selbst gesprochen. Du kannst weiter
deine Nachtrunde drehen.«

Alonzos Gesicht glittete sich. »Genau genommen ist es
schon wieder Morgen. Wo ich schon einmal hier bin, méchtet
Thr denn mit in die Mensa zum Frithstiicken? Meister Terby-
sios wird auch da sein.«

Dann war also tatsichlich der neue Tag bereits angebro-
chen. Galotta hatte die ganze Nacht durchgearbeitet. Kein
Wunder, dass er miide war. Er schiittelte den Kopf. »Ich
habe zu tun.«

»lhr seht aus, als konntet Thr einen Tee vertragen. Ich habe
gehort, dass Ihr wieder bei den Ruinen im Sumpf wart und
direkt in einen alten Fluch der Wudu gelaufen seid? Stimmt
das?«

Auch das war typisch fiir die Akademie — immerzu versuchte
man ihn in Gespriche zu verwickeln und auszuhorchen. Wie
sollte er unter diesen Bedingungen arbeiten? Aullerdem, das
bemerkte Galotta mit Missfallen, versuchte Alonzo, tiber seine
Schulter einen Blick in den Raum zu werfen.

»Guten Appetit, Adept. Bis spiter.« Galotta schlug die Ttr
zu und wartete, bis sich die Schritte entfernt hatten. Diesmal
schob er den Riegel vor.

Als er sich wieder dem Kiristallschiddel zuwandte, spirte er
seine Erschépfung deutlich, ein dumpfer Schmerz hinter den
Augen. Er musste schlafen. Auf einen Tag mehr oder weniger
kam es nicht an. Wie lange hatte er gebraucht, um das Schwat-
ze Auge zu meistern!

Er zog seine Robe aus und hingte sie in den schibigen
Schrank. Seit seiner Ankunft in Brabak musste dieser Schrank
ausreichen, um alles aufzunehmen, was er besal3. Und er
reichte tatsichlich aus — in den drei Jahren hatte er nicht viel
besessen, und schon gar nichts von Wert.



Wenn man von dem Kopfaufmeinen Schultern absieht, dachte
Galotta bitter. Aber nun habe ich ein Artefakt, das unbezablbar
ist — wenn ich es nur verwenden konnte.

Wieder hatte er das Geflihl, von einem forschenden Blick
verfolgt zu werden. Der Kristallschiddel schimmerte in dem
schwachen Licht, das unter den geschlossenen Fensterliden
hereinfiel. Ein leiser, singender Ton hing in der Luft. Galotta
setzte sich aufsein Bett und rieb sich die Schlifen.

Als junger Mann hatte er Ritsel wie dieses geliebt. Die Welt
war bunt gewesen, voll von Magie, und keine zwei Arten gli-
chen einander. Er war allem magischen Wissen nachgejagt,
ein toérichter Junge mit einem Schmetterlingsnetz. Kindliche
Freude hatte es ihm bereitet, nachzuweisen, dass der mensch-
liche Geist jedem anderen Bewusstsein der Natur tberlegen
war, dass die Gildenmagie die einzige Form der Macht war,
die es mit den Gottern selbst aufnehmen konnte. Kontrolle
unterschied den menschlichen Geist von dem der Tiere, der
Elfen, ja sogar dem magischer Kreaturen wie Drachen. Kon-
trolle verlieh seinem Verstand Starke.

Wann hatte er die Kontrolle verloren? War es in dem
Moment gewesen, als ihn der Zant mit seinen roten Augen
angeblinzelt hatte? Oder als die Weit Widerballende Stinme
seine Macht aufsog, ithn zum zerbrochenen Gefill machte?
Oder hatte er niemals Kontrolle besessen - war es nur eine
Illusion gewesen?

Es erschien ihm wie Ironie: Dieses Artefakt war geformt
wie ein Menschenkopf, und er war ein Beherrschungsmagier,
darauf geschult, den menschlichen Geist zu manipulieren — zu
brechen. Aber diese fremdartige Barriere durchdrangen seine
Gedanken nicht.

Wenn er jemals wirklich die Kontrolle tiber sein Leben
zuriickerlangen wollte, wenn er Nahema vernichten und die
Welt mit seiner Rache wieder ins Gleichgewicht bringen wollte,
musste er herausfinden, wie er den Kristallschidel fir seine



Zwecke benutzte. Und das werde ich, versprach er sich. Denn
nun tat er es nicht mehr nur fur sich selbst. Wenn er seine
Feinde zerstorte und wieder zu Macht kam - zu groB3er, wahrer
Macht - wiirde er nicht linger auf die Hilfe der Sumpfnekro-
manten in diesem halb verfallenen Bauwerk angewiesen sein.
Seine Tochter sollte nicht an diesem Ort aufwachsen, zwischen
Staub, Ruinen und Verwesung. Es war kein Ort fiir ein Kind.
Wenn er zu Macht kam, konnte er nach Hause zurlickkehren,
und er wirde sein Kind mitnehmen.

Die Erinnerung an das Mittelreich mit seinen Sommer-
wildern und dem klaren, kalten Winterhimmel erschien ihm
schon beinahe unwirklich. Er streckte sich aus und schloss
die Augen.

Polberraund Marcello kehrten erst einige Tage spiter zuriick,
mitten in der Nacht. Der Nekromant war sichtlich erschopft,
der Saum seiner Robe hatte sich mit eingetrocknetem Schlamm
vollgesogen, und frische Schnittwunden bedeckten seine Ar-
me. Doch er verlor kein Wort dartiber, was er wihrend seiner
Abwesenheit getan hatte.

Als ihn Galotta danach fragte, sagte er knapp: »Der Ort ist
nun gesichert, so weit es meine Fihigkeiten zulassen.«

»Habt Ihr Hinweise auf die Existenz eines - wie Ihr sagt,
Auserwihlten gefunden?«, fragte Galotta. Die eigene Doppel-
zungigkeit gefiel ihm nicht, aber er wollte sichergehen, dass
der Nekromant tatsichlich nichts von dem Kristallschidel
ahnte.

»lch weil3 es nicht.« Frustration klang aus Pélberras Stimme.
»Dort ist alles voll von Anzeichen, dass es einen gab. Aber ich
finde keine Hinweise darauf, wo er jetzt steckt. Vielleicht ist
er ja auch hiniiber — auch wenn ich das nicht glaube. Das
Pack ist zih.«



»lhr seht miide aus«, sagte Galotta. »Und ich kenne Euch
als sehr vorsichtigen Menschen. Vielleicht macht Thr Euch
unnétig Sorgen. Thr solltet Buch etwas ausruhen.«

Pélberra musterte ihn einen Moment priifend mit seinen
hellen Augen. Doch dann nickte er nur und schob sich an
ihm vorbei.

Noch lange blickte ihm Galotta nach. Dann wandte er sich
entschlossen um. Er brauchte diesen Mann nicht linger, die
Zukunft lag nun in seinen eigenen Hinden.



GLOSSAR



DIE Gétter und Monate des Zwilfgdittergaubens

Gottheit Aspekte Symbol Monat  Tageszeit
Praios Sonne, Gesetz, Herrschaft, Greif 0-1 Uht,
Hierarchie, Recht, Ordnung 12-13 Uhr
Rondra  Krieg, Ehre, Zweikampf, Lowin August  1-2 Uhr,
Tapferkeit, Sturm, Donner 13-14 Uhr
Efferd Wasser, Meer, Luft, Regen, Delphin  September 2-3 Uhr,
Fischfang, Schifffahrt 14-15 Uhr
Travia Gastfreundschaft, Heimat, Gans Oktober  3-4 Uhr,
Herdfeuer, Ehe, Friedfertigkeit 15-16 Uhr
Boron Tod, Schweigen, Vergessen, Rabe November 4-5 Uht,
Schlaf, Dunkelheit 16-17 Uhr
Hesinde Gelehrsamkeit, Wissen, Schlange Dezember 5-6 Uhr,
Wissenschaft, Magie 17-18 Uhr
Fitun Winter, Jagd, Eis, Natur, Eisbir Januar  6-7 Uhr,
Selbstbeherrschung, Askese 18-19 Uhr
Tsa Wandel, Schépfung, Beginn,  Eidechse  Februar 7-8 Uhr,
Geburt, Freiheit 19-20 Uhr
Phex Handel, Diebe, Nacht, Nebel, Fuchs Mirz 8-9 Uhr,
List, Glick, Humor 20-21 Uhr
Peraine  Fruchtbarkeit, Ackerbau, Storch April 9-10 Uhrt,
Selbstlosigkeit, Arbeit, 21-22 Uhr
Pflanzen, Erde
Ingerimm Handwerk, Schmiede, Hammer Mai 10-11 Uht,
Hirte, Feuer, Zorn, Fleil3, & Amboss 22-23 Uhr
Bestindigkeit
Rahja Liebe, Lust, Rausch, Wein, Stute Juni 11-12 Uhry,
Ekstase, Harmonie 23-24 Uhr
Aves Halbgott, Sohn von Phex und Rahja, Schutzpatron der Rei-
senden und Abenteurer
Kor Halbgott, Sohn Rondras, der von Séldnern (Korsjiinger)
verehrt wird, weil es ihm mehr um guten Kampf fiir guten
Lohn als um Ruhm und Ehre geht
Levthan Widderhduptiger Gott, den die Hexen bei ihren Sabbaten
heraufbeschwéren. Eine von ihnen erwihlt er sich als be-
sondere Ehre zur Buhlin.
Mada Tochter Hesindes, gilt als die Bringerin der Magie
Namenloser Gegenspieler der Zwoélfe, vergleichbar mit dem Teufel, auch

der Dreizehnte genannt



Satuaria

Sumu

Tochter Sumus, Mutter aller Hexen, che daher Tochter Sa-
tuarias genannt werden
Erdriesin des aventurischen Schépfungsmythos. Aus ihrer

Lebenskraft, dem Sikaryan, entstanden alle Lebewesen

MABE UND GEWICHTE

v.BF.

Halbfinger
Finger
Spann
Schritt
Meile

[ N

Flux
Schank
Mal3
Urn

Fass

[N Y

Gran

Karat

Unze

1

1

1 Skrupel
1

1 Stein

1

Quader

Zeitrechnung, vor Bosparans Fall

irdisch 1 cm
irdisch 2 cm
irdisch 20 cm
irdisch 1 Meter
irdisch 1 km

entspricht irdischen 8 ccm
entspricht irdischen 200 ccm
entspricht irdischen 0,8 1
entspricht irdischen 8 1
entspricht irdischen 80 1

irdisch 1/25 Gramm
irdisch 1/5 Gramm
irdisch 1 Gramm
irdisch 25 Gramm
irdisch 1 Kilogramm

irdisch 1 Tonne



Glossar sonstiger Begriffe

Adeptus, Adepta (Adept, Adeptin): anerkannter Magier mit Gildt
siegel nach Abschluss der Pritfungen an der Akademie. Man begir
als Adeptus/-a Minor, hohere Adepten mit mindestens sechs Jahi
Etfahrung werden bisweilen Adeptus/-a Maior betitelt.

Akademiesiegel: Das Siegel der Akademie, das gleichzeitig (b
cherweise) auch Kennzeichen der Gildenzugehdrigkeit ist, wi
den zukiinftigen Adepten mittels eines hdchst komplexen mai
schen Siegelstempels aus Arkanium in der rechten Handflic

(seltener an anderen Orten) appliziert. Das Siegel ist unvergin
lieh, lisst sich nicht abwaschen und noch nicht einmal mit d
Haut abziehen.

Al'Anfa: michtigster Stadtstaat Stidaventuriens und grofe Se
macht

Allaventurischer Konvent der Magier: Das mit Abstand bede
tendste Treffen der Gildenmagier, das alle sieben Jahre abgehalt*
wird und sich vor allem mit Streitigkeiten zwischen den einzelnt
Gilden beschiftigt.

Aiveran: die himmlische Zitadelle der Zwolfgotter

Anconiten: weillmagischer Orden, der sich die Heilkunde zi
Aufgabe gemacht hat

arkan: zauberisch, magisch

Asqarath (auch: Irrhalk; Mz: Asqarathi, Irrhaiken): viergeh6rnti
Dimon aus der Domane des Blakharaz in Gestalt eines schwar;
gefiederten, pervertierten Greifen

Astralleib (auch Lebensseele): Gesamtheit und Struktur des as
ralen Potenzials eines Lebewesens; gilt als Sitz der Persénlichke
und der Erinnerungen und spiegelt teilweise den Korper widei

Audienzia: Ratsversammlung der wichtigsten Familien Brabaks un
politisches Gegengewicht zu Kénig Mizirion (dessen Familie abt
auch der Audienzia angehort)

Aventurien: kleinerer Kontinent auf Dere, vermutlich benanr
nach dem Halbgott Aves, Schutzpatron der Abenteurer, Seefahre
und Reisenden; im Westen durch das Meer der Sieben Wind

vom Gildenland (Myranor) getrennt, im Nordosten durch da



uniiberwindbare Eherne Schwert und die tiickischen Winde des
Perlenmeers vom Riesland isoliert. Aventurien selbst misst vom
aullersten Notrden bis zum tiefsten Stiden etwa 3.000 Meilen, an
der breitesten Stelle betrigt die Entfernung von Kiiste zu Kiiste
etwa 1.900 Meilen.

Aventurischer Bote: Hausblatt des Garether Kaiserhofes mit al-
lerlei Neuigkeiten aus dem Mittelreich und den angrenzenden
Provinzen, kaiser- und reichstreu, steht in hohem Ansehen und
ist sehr verbreitet.

Bannkreis / Schutzkreis: magische Zirkel, die Wesen entweder in
ihrem Inneren gefangen halten (Bannkreis) oder ausschlieSen
(Schutz kreis)

Bannschwert (auch: Beschwoérerschwert): verzaubertes Kurz-
schwert, das Magiern Beschworung und Beherrschung von
Dimonen etleichtert; je nach Waffe auch ein Rapier, Florett odet
Langdolch.

Basilius-Sitz: Meditationssitz in der Magierschaft, benannt nach
dem Erzmagier Basilius dem Groflen

Bilderpostille: cigentlich Newe Brabaker Bilderpostille, beliebtes
Journal in den Hafenstidten des Stidens, das den Leseunkundigen
und Ungebildeten nur durch Illustrationen vom Geschehen in
der Welt berichtet

Blakharaz: Erzdimon und mythologischer Widersacher des Praios,
der angerufen wird, wenn man einen blutigen Racheschwur tut
(auch genannt Tyakra'man, Schwarzer Mann, Herr der Rache)

Blaue Keuche: schwere Krankheit, die mit Dumpfschidel und
Blutigem Rotz verwandt ist und als Seuche ganze Gebiete ent-
volkern kann

Blutmagie: Steigerung des magischen Potenzials eines Zaubers
oder Rituals durch eigenes oder fremdes Blut (Blutopfer); meist
als dunkelste Schwarzmagie verpont

Borbarad: Michtigster Schwarzmagier Aventuriens, der zur Zeit
Rohals des Weisen die Macht an sich reif3en wollte und von diesem
in der Gorischen Wiiste besiegt wurde.

Bornland: cigenstindiges Reich nordéstlich des Mittelreichs, wird
von einem in Festum gewéhlten Adelsmarschall regiert



Boronanger: Friedhof

Boronwein: ein Rauschmittel, das aus dem Saft der Vragieswurzel
und Alkohol gefertigt wird

Bosparanisches Reich (auch: Altes Reich): vor 2.500 Jahren ent-
standenes Menschenteich, das bis zu seinem Fall einen GroBteil
Aventuriens beherrschte und von den Horas-Kaisern regiert
wurde.

Bosparano: Verkehrssprache des Bosparanischen Reichs, heute
Gelehrtensprache

Brabaci: studlindischer Akzent, benannt nach dem Koénigreich
Brabak am Sudziplei Aventuriens

Brabak: Konigreich und gleichnamige Konigsstadt in Stidaventuri-
en, wichtiger Umschlagsplatz fiir Waten aus fast ganz Aventurien;
Die Stadt liegt am Gstlichen Rand des breiten Mysobdeltas und
ist vor allem im Notrden und Westen von sumpfigem Gelinde
umgeben. Prigend fir die Stadt ist eine freigeistige Haltung
gegeniiber zwielichtigen Forschern und Philosophen, vor allem
reprasentiert in der schwarzmagischen Akademie, der Dunklen
Halle der Geister.

Brabaker Schweil3 (Sumpffieber): schwere Krankheit mit Fieber-
schiiben; hat man sie iberstanden, ist man danach immun gegen
weitere Ansteckungen

Charypso: heruntergekommene Piratenstadt an der Meerenge von
Sylla; verfeindet mit Sylla

Collega: Anrede unter Magiern

Convocatus, Convocata: Mitglied im Gildenrat einer Gilde, min-
destens vom Grade eines Magisters

Convocatus Primus, Convocata Prima: Vorsitzender des Gildenrats
einer der drei Magiergilden

Dimon: jenseitiges Wesen; Bewohner der Siebten Sphire, der
sogenannten Niedethéllen; kann im Diesseits nur existieren,
wenn es von einem Zauberkundigen beschworen wird. Man
unterscheidet (in der Reihenfolge aufsteigender Macht) zwischen
Niederen Dimonen, Gehérnten Diamonen und Erzdimonen,
den >Herren< der einzelnen Dominen der Niederhéllen. Die
Erzdimonen gelten neben dem Namenlosen als grofite Feinde



der Zwélfgéttlichen Ordnung. Dimonenbeschworung ist in allen
zwolfgottlichen Landen streng verboten und als tiefste Schwarz-
magie angesehen.

Dimonenmal: kérperliche Zeichnung, die ein Mensch erhilt, wenn
er seine Seele in einem Pakt mit einem Erzdimon verpfindet
hat

Darpatien: zentrale Provinz des Mittelreichs mit der Hauptstadt
Rommilys

Dere: Bezeichnung der Welt, auf der der Kontinent Aventurien
liegt

Don, Donna: Edler, Edle — sehr hofliche Anrede in Stidaventu-
rien

Donf: Sumpflanze, die fast nur aus einem schrittlangen, fingerdi-
cken Stingel besteht (Donfstingel) - dieser enthalt viele heilkrif-
tige Stoffe gegen verschiedene Krankheiten

Donnersturm: Der mit dem magischen Metall Eternium beschlage-
ne und von géttlichen Rdssern gezogene Streitwagen der Kriegs-
g6ttin Rondra; heiliges Artefakt des Rondra-Kultes; wurde 860
v.BF vom Heiligen Leomar fiir die Menschen gewonnen und wird
alle 25 Jahre dem Sieger des Donnersturmrennens vetlichen.

Dunkle Zeiten: Epoche der aventurischen Geschichte (564-162
v.BF), als die Menschenreiche nach der Ersten Damonenschlacht
(568 v.BF) in Chaos und Anarchie stlirzten

Echsenmenschen: kulturschaffendes Volk (Eigenbezeichnung:
Achaz), das einst auf Aventurien eine Hochkultur begriindete
und viele magische und kultische Geheimnisse hinterlie, heute
jedoch weitgehend von den Menschen zuriickgedringt wurde

Eleve, Elevin: Magierlehrling in den ersten drei Lehrjahren

Elfen: kulturschaffendes, magiebegabtes Volk, schlank, hoch ge-
wachsen, oft von makelloser Schénheit, spitz zulaufende Ohren
und oft grof3e, leicht schrige Augen.

Fasar: Stadt im Hochland Mhanadistans, viertgro3te Stadt Aventu-
riens; zugleich die angeblich ilteste Menschenstadt; Die Macht
in Fasar teilen sich die >Erhabenen<, hier gibt es auch zwei Ma-
glerakademien.

Ferdoker Helles: berithmtes aventurisches Bier



Feldscher: Heilkundiger im Heer, der vor allem in und nach der
Schlacht die schlimmsten Wunden versorgt

Fran-Horas: genannt >der Blutige<; von 618 bis 564 v.BF Kaiser des
Bosparanischen Reichs, der auch als Magier zu zweifelhaftem
Ruhm gelang und fir die Erste Démonenschlacht verantwortlich
wat, die die Dunklen Zeiten tiber das Alte Reich brachte.

Garethi: am weitesten verbreitete aventurische Sprache; aus dem
Bosparano hervorgegangen; wird im Mittelreich, dem Lieblichen
Feld, dem Bornland, Nosttia, Andergast, Aranien, auf Maraskan
sowie in einigen weiteren Siedlungen gesprochen; noch vor dem
Tulamidaya die wichtigste Verkehrssprache Aventuriens.
Ghul: Leichenfresser; ein monstréser Untoter geheimnisvollen
Ussprungs, der sich von Leichen und frischem Fleisch ernihrt
Glyphe: grafische Darstellung eines Schriftzeichens, besonders in
echsischen, urtulamidischen oder magischen Schriftsitzen zu
finden; Mit magischer Macht versehene Glyphen bezeichnet man
auch als Arkanoglyphen.

Gotternamen: Bezeichnung fiir die aventurischen Monate, die ihre
Namen von den Zwolfgbttern ableiten.

Greif: Machtvolle Tiere und Sendboten Praios' in der Form geflii-
gelter Léwen mit Adlerkopf

GroBinquisitor: der Vorsteher der Heiligen Inquisition der Praios-
Kirche; nur dem Boten des Lichts untergeben

Gulmond: Teure, seltener benutzte Heilpflanze, die als Tee aufbe-
reitet vor allem beim Uberstehen von kritischsten Momenten einer
Krankheit oder bei lebensgefihrlichen Verletzungen helfen soll.

Harpyie: Chimirenwesen in Gestalt von menschengrofien Végeln
mit Frauenkdpfen; gelten als verriickt und aggressiv

Hauptmann, Hauptfrau: militdrischer Rang, ; Anfihrer(in) einer
Hand mit der Sollstidrke von fiinf Minnern und Frauen

Heptagramm: Siebenstern, der zur Beschwérung von Gehdmten
Dimonen notwendig ist

Hesindedispute: wintetliche Zusammenkunft von Magiern (und
auch anderen Zauberkundigen), Gelehrten und Philosophen an
der Schute der Hellsicht zu Thorwal, um iber Wochen hinweg
Magie, Gétter und Welt zu diskutieren.



Heshthot (Mz: Heshthotim): niederer Dimon aus der Domine des
Blakharaz; auch Aschengeist oder Die Schwarze Kutte genannt

Hexen: iiberwiegend weibliche Zauberer, die eine vor allem durch
Emotionen und Empathie geprigte Magie (samt Fliichen) be-
herrschen und sich lose in verschiedenen Schwesternschaften
zusammenfinden; die meisten Hexen haben Vertrautentiere

Hliithar von den Nordmarken: Heiliger der Rondra-Kirche und
Triger des legendiren Gotterschwertes Szebenstreich

Ikanaria-Schmetterlinge: einst von den Hochelfen geziichtete,
dann wieder verwilderte Schmetterlingsart. Dank ihrer speziellen
Balzmagie kénnen Ikanarias sogar Menschen unter ihren Bann
zwingen.

Iribaarslilie: dimonophile Sumpfpflanze, die den Betrachter durch
illusionistische Schonheit zu sich locken will, um ihn zu verfiihren
oder gat zu toten

Kaiserlich-Garethische Informationsagentur (KGIA): Unter Kai-
set Perval gegriindete Organisation des Mittelreichs zur geheimen
Informationsbeschaffung und -Sicherung.

Karracke: cines der grofiten aventurischen Segelschiffe in Form
eines Drei- oder Viermasters; werden sowohl als Handels- wie
auch als Kriegsschiffe verwendet

Kemi-Reich (Kahet Ni Kemi): kleines Konigreich in Studaventu-
rien, Ostlich von Brabak, zu dieser Zeit als Trahelien noch Teil
des Mittelreichs

Khefu: Hauptstadt des Kemi-Reichs

Khunchom: Stadt und Stadtstaat an der Mindung des Mhanadi
ins Petlenmeer; tulamidisch geprigt

Kraftlinien: zum Teil kontinentumspannende Bander reiner Magie
verschiedenster Ausprigung, die sich mitunter an Knotenpunk-
ten (Nodices) schneiden und magische Handlungen verstirken
konnen, aber auch unkalkulierbarer machen.

Liebliches Feld: tiberaus fruchtbarer und vom milden Klima be-
gunstigtes Konigreich an der Westkiiste Aventuriens und Wiege
der Mittellindischen Kultur; Kernland des Bosparanischen
Reichs; Nach seiner Unabhingigkeit vom Mittelreich im Jahr
752 BF ist es zum wohl zivilisiertesten und dichtbesiedeltsten



Land Aventuriens geworden. Hauptstadt ist Vinsalt, das auf den
Ruinen des alten Bosparans errichtet wurde.

Liscom Ghosipar: genannt Liscom von Fasar; Schwarzmagier,
der der Lehre des Dimonenmeisters Borbarad anhidngt und aus
diesem Grund aus der Akademie von Fasar vertricben wurde

Lowengarde: Regiment (Hellebardiere); eines der Kaiserlichen Eli-
tegarderegimenter; Das erste Banner der Lowengarde, traditionell
als Panthergarde bezeichnet, stellt die Kaiserliche Leibwache.

Madamal: der aventurische Mond; benannt nach der mythologi-
schen Halbgéttin Mada, die einst die Magie in die Welt gebracht
haben soll.

magica clarobservantia: Hellsichtmagie, die dem Zaubernden einen
Blick in die inneren Strukturen der Welt gewihren kann

magica communicata: Verstindigungsmagie, die es erlaubt, mittels
Zauberkraft Botschaften zu iibertragen

magica contraria: Antimagie, die sich mit Abwehrzaubern, Stérzau-
bern und dem Brechen von Beherrschungen und Verwandlungen
beschiftigt

magica controllaria: Beherrschungsmagie, die den Geist von Wesen
beeinflussen kann

magica mutanda: Verinderungsmagie, die die Form von Lebewesen
beeinflusst

Magus, Maga (Magier, Magierin): anerkannter Magier mit mindes-
tens zwolfjahriger Erfahrung; tiblicherweise nach einer Prifung
oder in Anerkennung der bisherigen Leistungen; generell auch
die allgemeine Bezeichnung fiir einen Gildenzauberer.

Magiergilden: Die meisten menschlichen Magier haben sich nach
dem Verschwinden Rohais des Weisen und dem Verfall der gro-
Ben Magierzunft in den Magierkriegen (590 bis 595 BF) in drei
Magiergilden organisiert: dem Bund des Weiffen Pentagramms
(WeiBe Gilde), der Grofien Granen Gilde des Geistes (Graue Gilde)
und der:Bruderschaft der Wissenden (Schwarze Gilde). Sie werden
gern auch als Weil3-, Grau- oder Schwarzmagier tituliert. Die
beiden extremen Richtungen werden auch Weg der Linken Hand
(Schwarzmagier) und Weg der Rechten Hand (Weillmagier) titu-
liert. Die Gilden bieten nicht nur Rechtssicherheit vor weltlichen



und kirchlichen Anfeindungen, sondern stellen den Magiern
auch ihre wichtigsten Ressoutcen zur Verfiigung: angesammeltes,
vergleichbares Wissen und kontinentweite Organisation. Die
Weilmagier sind Beftirworter der alveranischen Ordnung und des
verantwortungsvollen und vorsichtigen Umgangs mit Zauberei.
Eigenniitziger und leichtsinniger Umgang mit Magie fithren nur
zum Verderben und missen bewusst bekdmpft werden. Grau-
magier streben dagegen nach Forschung und haben die stete Er-
kenntnis und Erleuchtung zum héchsten Gut erhoben. Nur durch
stindige Wissensmehrung kénne die Entwicklung des Kosmos
vorangetricben wetrden, die angeblich vom Nichts (dem formlosen
Chaos) bis hin zur Perfektion aller Dinge und Lebewesen (dem
Goldenen Zeitalter, das weder Gut noch Bése kennt) verlduft.
Die Anhinger der Schwarzmagie folgen im Grofien und Ganzen
dem Grundsatz >Wissen ist Macht<. Unter ihnen finden sich aber
nicht nur skrupellose Nekromanten und Didmonologen, sondern
vor allem Individualisten, Verfechter umstrittener Philosophien,
arrogante Sondetlinge oder exzentrische Forscher.

Magierkreide: auch Zauberkreide oder Beschworerkreide; Hilfs-
mittel zum Zeichnen von Bann- oder Schutzkreisen und anderen
Ritualzeichnungen

Magierphilosophie: Als Ketzerei und Irrglauben verschriene Welt-
anschauung, die mit wissenschaftlichen Methoden versucht, die
Substanz der Seele, thre Begrenzungen und Méglichkeiten, ihre
Transformierbarkeit und ihre Unsterblichkeit, vor allem aber iht
Verhiltnis zu den alveranischen Gottheiten, zu ergriinden.

Die radikale Schule beharrt auf der Annahme, die Gotter seien
ebenso wie andere Geistwesen auch aus der Verchrung durch
sterbliche Wesen entstanden, und zwar, indem diese Teile ihrer
Seelenkraft auf Urprinzipien wie Leben und Tod oder Natut-
erscheinungen wie Sonne, Sterne und Blitz tibertragen hitten,
ja, schlieBlich nach ihrem Tode selbst in diese Seelenkonstrukte
aufgegangen seien. Diese Glaubensrichtung soll schon vor Jaht-
tausenden von dem Hochelfen Ometheon entwickelt worden sein
und wurde von dessen Schiiler Elon Carlehan in der Philosphia
Magica niedetgeschrieben.



Die moderate Denkschule sicht die alveranischen Gottheiten zwar
als primordiale Individual-Manifestationen von Sikaryan und
Nayrakis<, versucht aber aus der Mythologie und aus neuzeitli-
chen Beobachtungen herzuleiten, dass diese Wesen durchaus in
ihrer Machtfiille begrenzt, nicht unsterblich und nicht allein in
hoheren, inneren Sphiren sind. Somit wiren die Méglichkeiten
ihres Eingreifens auf Dere beschrinkt, namentlich durch Zahl
und Glaubenscifer ihrer sterblichen Anhinger.

Magister, Magistra: Ichrstuhlinhaber, Dozent an einer Magieraka-
demie; mind. vom Rang eines Magus (selten dltere Adepten).
Magister/Magistra Magnus: Dekan einer Fakultit, Inhaber eines

wichtigen oder traditionsreichen Hauptlehrstuhls

Magister/Magistra Lumini: Titel der Kampfmagier bei den Pfedlen
des Lichts

Maraskan: Insel gegentiber der Siidostkiiste Aventutiens, die sich
vor allem durch ihre giftige Pflanzen- und Tierwelt auszeichnet.
Urspriinglich unter mittelreichischer Herrschaft stehend, fiel
Maraskan 759 BF vom Neuen Reich ab, wurde dann aber von
Kaiser Reto zurlickerobert.

Mirhamionette: jemand, dessen Wirken vor allem durch jemand
anderen bestimmt wird (benannt nach der Abhingigkeit des
Stadtstaats Mirham vom machtigen Al'Anfa)

Mittelreich (auch: Neues Reich): Nach dem Sieg iiber das Bospara-
nische Reich im Jahre 0 BF gegriindetes Reich in Zentralaventurien;
Gareth wurde Hauptstadt, Raul von Gareth der erste Kaiser.

Mizition III. de Sylphur: Kénig von Brabak, der als hochverschuldet
und damit weitgehend handlungsunfihig gilt

Mondsilber (auch: Madasilber): hellsilbernes Metall, das primar
von Magier geschitzt wird, da es astrale Strdmungen nicht be-
hindert (bei den Zwergen Platin genannt)

Morfu: bis zu vier Schritt grofle, giftige Schneckenartige, die ihre
Gegner mit Hornsplittern verletzen kénnen, manchmal auch
Tlalueswnrm  genannt

Mysob: Hauptfluss im Kénigreich Brabak, der im Hochland von
H'Rabaal entspringt und bei Kap Brabak in einem mehrere Mei-
len breiten Delta ins Meetr mindet



Nahema ai Tametlein: fast marchenhafte Zaubetin von groBer
Macht, deren Pline und Ziele uneindeutig scheinen

Nekromant: Totenbeschworer, meist auch umgangssprachlich fir
jemanden, der sich generell mit Leichen beschiftigt

Niederhollen: allgemein geldufige Bezeichnung fiir die Gefilde der
Dimonen in der Siebten Sphire. Im Zentrum der Niederhéllen
soll sich die Seelenmuhle befinden, in der die Seelen der Gottlo-
sen und Dimonenanbeter ein Aon lang gequalt werden, um ihr
schliefSlich als Ddmonen zu entsteigen. Als Herrscher tiber die
Niederhéllen gilt der Dimonensultan.

Nirgendmeer: mythischer Ubergangsort, iiber den der Totenvogel
Golgari die Seelen der Toten in Borons Hallen trigt

Novize, Novizin: Magierlehrling vom vierten bis zum sechsten
Lehrjahr

Nodix: Schnittpunkt mehrerer Kraftlinien; oft ein Ort besonders
ausgeprigter magischer Macht

Oger: Bis zu drei Schritt hohe Zweibeiner und Menschenfresser
mit gering ausgepragtem Intellekt. Leben einzeln oder in kleinen
Sippen, vor allem in Nord- und Mittelaventurien anzutreffen.

Ogerauge (auch: Weit Widerhallende Stimme): grof3es, unférmiges
Schwarzes Auge, das einst von der Echsenzauberin Skrechu dazu
benutzt wurde, den Ersten Zug der Oger auf Gareth zu initiieren.
Dabet zogen Jahr 871 v.BF etwa 100 Oger auf die Siedlung und
verspeisten den GroBteil der Einwohner.

Panthergarde: Leibgarde des Kaisers des Mittelreichs. Der Lgwen-
garde zugehorig.

Paraphernalium: Insbesondere bei michtiger Magie (Beschworun-
gen, Herbeirufungen, gro3e Rituale) benutzte Zusatzingredien-
zien, um Zauber zu vereinfachen.

Pentagramm: fiinfzackiger Stern; grundlegende geometrische Fi-
gur zur Beschworung und Austreibung Niederer Dimonen und
einiger anderer jenseitiger Wesen.

Peri IIL.: Ko6nigin (Nisut) des Kemi-Reichs

Pfeile des Lichts: bertichtigter Magierorden der Weillen Magiergil-
de, der sich der Verfolgung und Bekimpfung von Ketzern und
schwarzmagischen Umtrieben verschrieben hat



Praiosscheibe: aventurische Bezeichnung der Sonne

Rahjanal: zweiwdchiges, ausgelassenes Verkleidungs- und Mas-
kenfest zum Jahreswechsel, das in vielen Stidten Stidaventurien
(vor allem in Brabak) geleiert wird — entweder in den ersten oder
in den letzten Wochen des Monats Rahja

Rauschkraut (auch: Schwarzer Pfeffer): Rauschmittel, das aus
den getrockneten Blittern des Zithabar gewonnen wird und als
pulvrige Substanz geraucht wird

Rashdul: eine der ialtesten Stiadte der Tulamidenlande; hier steht
die Pentagramm-Akademie

Rohal der Weise: Regentenmagier, der 123 fahre auf dem Thron
von Gareth saf3 und das Mittelreich in eine neue Bliitezeit fithrte
(Rohalszeit). Im Jahr 590 BF besiegte er den Schwarzmagier
Botbarad in der Schlacht in der Gotischen Wiiste, wurde dott
aber ebenfalls von der Welt entriickt. Sein Verschwinden 16ste die
nachfolgenden Magierkriege aus.

Reichsforst: dichtes Waldgebiet nordwestlich von Gareth. Rest der
zum groflen Teil gerodeten uraventurischen Walder, die einen
GroBteil des Kontinents bedeckten.

Salamander: Periodikum, das seit 930 BF vierteljahtlich als ma-
gisches Fachblatt des Alchimistenzirkels Roter Salamander in
Brabak erscheint

Satinav: der unerbittliche Wachter der Zeit

Scharlachwurzel: Wurzelkraut aus dem Altimont-Gebirge auf der
Waldinsel Altoum, das als Sud eine kriftige rote Farbe ergibt

Schelme: zauberkundige Menschen, die von Kobolden aus der
Wiege geraubt wurden und viele Jahre in der Koboldwelt lebten
und dort auch deren Magie lernten; fiir Unbeschwertheit und
unerschitterlichem Optimismus bekannt

Schlinger: riesige siidaventurische Raubechse, deren Blutriinstigkeit
kaum zu Uberbieten ist

Scholar, Scholarin (auch: Scolarius, Scolaria): zusammenfassende
Bezeichnung fir alle Schiller der Magie

Schone der Nacht: eine Schwesternschaft der Hexen, deren Mit-
glieder als individualistisch und egozentrisch gelten; haben meist
Katzen oder Kater als Vertrautentiere



Schwarze Augen (Optolithen): Schwarze Augen sind in Aventurien
Inbegriff von Allwissenheit, Geheimnis und Hoher Magie. In den
meisten Fillen wird diesen magischen Artelakten nachgesagt, dass
sie threm Benutzer erlauben, an einen fernen Ott zu schauen,
doch auch andere Zaubetei mag ein Schwarzes Auge beherbergen.
Diese seltenen und michtigen Artefakte haben dem Rollenspiel
Das Schwarze Auge den Namen gegeben. Ein Schwarzes Auge
ist z.B. das Ogerauge.

Seelenmiihle: mythischer Ort der Niederhéllen, an dem angeblich
die Seelen der Gefallenen ein Aon lang in kleinste Stiicke gerissen
und zermahlen werden, um dann als Dimon aufzuerstehen

Selem: Stadt an der Mindung des Szinto in den Selemgrund
am Westrand der Echsenstimpfe; Selem ist weniger fir seine
strategisch giinstige Lage als Handelshafen am Siidrand der
Khém-Wiiste bekannt als fiir seine schon sprichwortlich irren
Bewohner (obwohl auch diese nur einen Bruchteil der Bevol-
kerung ausmachen). Sitz der Silem-Horas-Bibliothedie kurz
nach der Zerstérung Elems gegrindet wurde und eine grofie
Menge langsam verfallendes Wissen aus der Zeit um Bosparans
Fall enthilt.

Spektabilitit, Spektabilitas: Leiter und Vorsteher einer Akademie.
Auch die Hochmeister der Magierorden tragen den Titel Spek-
tabilitdt.

Sphiren: magietheoretisch-philosophisch-kosmologisches Kon-
zept zur Erklirung der Beschaffenheit der Welt, wonach diese
in sieben wie Zwiebelschalen angeordnete Sphiren unterteilt
sei. Die Erste Sphite wird Ordnung und Stillstand genannt
(und soll der Urgrund allen Seins sein), die Zweite Sphire heil3t
Dere und Feste, die Dritte Sphire (das gemeine Diesseits) Leben
und Fruchtbarkeit und die Vierte Sphire Tod und Vergehen
(auch: Totenreich oder Nirgendmeer). Die Funfte Sphire wird
allgemein mit der Gétterfeste Alveran identifiziert, die Sechs-
te Sterne und Kraft mit dem Sternenhimmel und die Chaos
und Brodem genannte Siebte Sphite (die eigentlich keine ist,
sondern ein >Auflenraum<) mit den von Dimonen bewohnten
Niederhéllen.



Spruchzauberei: Die Art, wie die meisten aventurischen Zaubet-
kundigen Magie beherrschen und wirken; im Gegensatz zur
intuitiv ablaufenden oder durch die Kétper magischer Lebewesen
geformten und beschrinkten Zauberfihigkeiten treten die Effekte
der Spruchzauberei durch einen Akt des Willens und durch eine
(wie auch immer geartete) bewusst gestaltete Zauberhandlung in
die Welt. Im Gegensatz zur Ritualzauberei ist die Spruchzauberei
in Ausfithrung wie in Wirkung meist kurzfristig, wenig von Um-
gebungsbedingungen, Sternkonstellationen oder Paraphernalia
abhingig und zudem kaum in einen religiésen oder kultischen
Rahmen eingebunden.

Stadt des Lichts: in Gareth errichteter gréfiter Praios-Tempel
Aventuriens

Studiosus, Studiosa: Magierlehrling wihrend seiner Abschluss-
priffungen; auch fiir >Sitzenbleiber< im neunten oder hoheren
Lehrjahr

Sylla: Freibeuterstadt am siidostlichen Ende der Meridianischen
Halbinsel liegt und von Piraterie und Handel lebt; verfeindet
mit Charypso

Therbiinithen: Orden der Peraine-Kirche, der sich der Heilung
und Verarztung Verwundeter verschrieben hat.

Thesis, Zauberthesis, Zauberformel: Die Summe von Mustern und
Formeln, die nach Ansicht der Gildenmagier simtliche Eigen-
schaften und Komponenten eines Zaubers beschreibt. Die Thesis
eines Zaubers kann auch in Zauberbiichern und Schriftrollen
niedergeschrieben und schriftlich fixiert werden.

Thomeg Atherion: Schwarzmagier und Spektabilitit Aex.Akademie
der Geistigen Kraft zn Fasar

Thorwaler: Herkunftsbezeichnung des Volkes aus gleichnamiger
Landschaft und Stadt; hochgewachsene und kriftige Seefahrern
und Bauern, die mit Drachenbooten die nérdlichen Kiisten behett-
schen und von vielen Vélkern nur als >Thorwal-Piraten< bezeichnet
werden; Nachfahren der Hjaldinger, die einst aus dem Giildenland
tiber das Meer der Sieben Winde nach Aventurien gelangten.

Tobrien: 6stlich gelegene Provinz des Mittelreichs mit der Haupt-
stadt Ysilia



Tschumbie: stidaventurischer Bezeichnung fiir (oft stark verweste)
Untote; den Wudu galten die Tschumbies als erwihlte Krieger
des Gottes Visar

Visar: alter echsischer Totengott (V'Sat), dem frither viele Toten-
opfer dargebracht wurden, um ihn zu besinftigen; Hauptgott
der Wudu

Visaristen: Sekte von Boron-Geweihten, die den alten Totengott
Visar anbeteten; auch abfillig fiir alle Form von Visar-Kultisten

Vitriol: alchemistische Substanz, auch Schwefelsiure genannt

Wahre Namen: Die Magie der Wahren Namen ist in Aventurien
allgegenwirtig: Hier vermischen sich die Briuche und Angste
der einfachen Menschen mit den Theorien der Gelehtten, Er-
kenntnissen der Zauberer und der Wirklichkeit. Generell wird
davon ausgegangen, dass die Kenntnis um den Namen eines
Wesens gewirkte Beherrschungsmagie deutlich erleichtert, also
ein machtvolles Paraphernalium darstellen kann. Der Wahre
Name, der nicht mit dem normalen Namen ubereinstimmen
muss (aber kann), ist fiir viele Gelehrte gar eine individuelle
Zauberthesis, die mit Magie beeinflusst werden kann oder selbst
beeinflusst. Es heil3t, dass jedes Wesen, jedes Ding und jeder Ort
einen Wahren Namen besil3e, doch nur wenige Wesen sind sich
ihres eigenen Wahren Namens bewusst. Vor allem Zauberwesen
wie Elfen, Kobolde, Drachen, Einhorner, Werwolfe und vor allem
die Dimonen der Niederhodllen sind stark mit ihrem Wahren
Namen verbunden.

Waldmenschen: Sammelbezeichnung verschiedener menschli-
cher Ureinwohner in Stdaventurien (zum Beispiel Mohaha,
Waldinsel-Utulus oder Wudu)

Weibel, Weibelin: militirischer Rang; Anfiihrer(in) eines Haufens
(auch Rotte oder Zug) mit der Sollstitke von zehn Minnern
und Frauen

Wirseikraut: eine sehr wirksame Heilpflanze, aus der auch Heil-
paste gewonnen werden kann

Wudu: omindser Waldmenschenstamm, der wihrend der Dunklen
Zeiten in Studaventurien ein grof3es Reich errichtete und dunkle
Magie und Kulte des Totengottes Visar hervorbrachte



Yetiland: Insel im nordlichen Eismeer Aventutiens; Heimat der
Yetis und einiger firnelfischer Sippen

Ysilia: Hauptstadt des mittelreichischen Herzogtums Tobrien,
sidlich der Drachensteine am Yslisee gelegen. Beherbergte vor
der volligen Zerstérung im Zug der Oger eine Magierakademie
und eine Fechtschule.

Zant (Mz: Zantim): ein als aufrechtgehender Sibelzahntiger er-
scheinender Niederer Ddmon aus dem Gefolge des Erzdimonen
Belhalhars (auch genannt Xarfai, der als Herr von Massaker,
Heimticke, Blutrausch und ungezielter Vernichtung gilt und
bisweilen als ddmonischer Gegenspielers der Krieggttin Rondra
angeschen wird). Der Zant ist vor allem beriichtigt als gefihrlicher
Kampfdimon.

Zelemya: urilteste Glyphenform der echsischen Schrift Chrmk.

Zhayad: Geheime Magiersprache und -schritt, die fiir (Ddmonen-)
Beschwoérung, Anrufung und Bindung benutzt wird.

Zwetge: Die Zwerge (Eigenbezeichnung: Angroschim) sind krifti-
ge, langlebige und zihe Zweibeiner von unterdurchschnittlicher
Gr6Be und leben vor allem unter den Bergen in Bergkonigreichen,
wo sie Minen betreiben und ihren Gott Angrosch anbeten.

EiniGE ZAVBERSPRUCHE

Analys Arcanstructur— erkennt und analysiert astrale Muster

Apwrmatrutz — ethoht die Widerstandskraft gegen physischen Scha-
den

Balsam Salabunde — heilt auf magische Weise Wunden

Clandibus Clavistibor — verriegelt Turen, Truhen und sonstige
SchlieBmechanismen

Fledermausruf-Variante des hexischen Krihenrufs, um Fledermiuse
in den Kampf zu schicken

Flim Flam Funkel — erzeugt ein magisches Licht von Fackel- bis
Leuchtfeuergrofe

Frigifaxins Eisstrabl — eis-elementare Variante des klassischen
Kampfzauber Ignifaxins Flammenstrab!



Fulpinictus Donnerkeil — ein Kampfzauber, der direkt den Geist
trifft

Gardianum Zauberschild — magische Schutzkuppel gegen Scha-
densmagie

Hexenspeichel - hexischer Heilzauber, der mit dem Speichel der
Hexe gewirkt wird

Horriphobus— erzeugt Panik verursachende Angste

Ignisphaero Fenerball — machtvoller Kampfzauber in Form eines
explodierenden Feuerbalis

Imperavi Handlungszmwang — erzeugt beim Opfer absoluten Hand-
lungszwang flr einen oder mehrere Befehl

Levthans Fener — hexischer Liebeszauber, der dem Verzauberten
Regeneration schenken oder nehmen kann

Memorabia falsifir— kann die Erinnerung eines Verzauberten 16schen
oder dndern

Odem Arcanum — enthillt gewirkte Magie

Paralysis starr wie Stein — lasst ein Lebewesen fiir einen kurzen
Zeitraum zu Stein erstarren

Pentagramma Sphirenbann - universeller Bannzauber zum Ent-
schworen von Sphirenwesen aller Art

Radan — hexischer Kampfzauber, um Besen und Stécke gegen
Gegner zu schicken

Tlalues Odem Pestgestank - mit einem Rilps gezauberte Pestwolke
aus den Dimonensphiren

Unitatio Geistesbund — ermdglicht die Vereinigung der Astralkraft
mehrerer Zauberer

Zaubergwang— hexischer Behetrschungszauber, der den Verzauber-
ten zur Erfullung einer Aufgabe zwingt
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Aventurien — Kontinent der "'1
phantastischen Abenteuer, 5
Land der Magie, der Gefahren
und der Helden, erschaffen von
einem Team namhafter Autoren
und ausgebaut von Tausenden
begeisterter Fans.

Aventurien ist der Schauplatz der
bekanntesten deutschen Fantasy-Welt
Das Schwarze Auge und Hinter- £
grund der gleichnamigen Romane,
die Sie diese Welt noch unmittelbarer
und plastischer erleben lassen.

DErR ASsCHENGEisT Al R
von Kafrin Lvbpwic & Marrk WACHHOLZ

Gefoltert, gedchtet, gejagt. Nach der Ogerschlacht-Katastrophe prophe-
zeit eine dunkle Macht dem einstigen Hofmagier Cordovan Galotta,
dass er nur in einer Stadt unter schwarzen Wolken Schutz finden wird.
Erst im tiefen Siiden Aventuriens, in den Dschungeln und Siimpfen
des Konigreichs Brabak, endet seine Flucht. Zwischen Nekromanten,
Hexen und uralten Geheimnissen muss er die Scherben seines Lebens
neu zusammensetzen. Doch die Last seiner eigenen Untaten droht ihn
endgiiltig zu zerbrechen, und das Schwarze Tier, der Diener des Rache-
dimons, lauert auf seine Seele.

Zugleich haben sich die Jiger bereits auf Galottas Spur gesetzt — und
auch sie haben ihm blutige Rache geschworen ...

Der Aschengeist ist der dritte Teil der Biographie aus dem Leben des
G.C.E. Galotta.
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